Vybrané promitaci metody
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Nazorné zobrazeni

Axonometrie

(kolma axonometrie)

Kosouhlé promitani

Perspektiva




Axonometrie

http://en.wikipedia.org/wiki/Axonometric_projection

Axonometrie
- rovnobézné promitani (pravouhlé i kosouhlé) na tzv. axonometrickou pramétnu p,
ktera je riznobézna se vSemi tfemi soufadnicovymi rovinami T, v, J.

Poznamka: Pojmem axonometrie budeme rozumét pravouhlou axonometrii.


http://en.wikipedia.org/wiki/Axonometric_projection

Axonometrie
Osy X, Y, z soustavy soufadnic se v axonometrii promitaji do tfi riznych primek.

Pravouhly trojhran Souradnicovy kvadr

Pohlkeova véta: Tri useCky v roviné se spoleCnym koncovym bodem a nelezici
na jedné pfimce, muzeme povazovat za rovnobézny prameét tfi navzajem
kolmych, shodnych usecCek se spoleCnym koncovym bodem v prostoru. [karl Pohlke]


http://en.wikipedia.org/wiki/Karl_Pohlke

Axonometrie

Zadani axonometrie

Axonometrii miZzeme zadat axonometrickym osovym
kfizem a axonometrickymi jednotkami.

VétsSinou ji vSak zadavame prostrednictvim tzv.
axonometrického trojahelniku XYZ. /=

Axonometricky trojuhelnik

» se zobrazuje ve skutecné velikosti,

e je vzdy ostrouhly a

 souradnicove osy se promitaji do jeho vysek.

UKOL: V axonometrii, které je zadana
axonometrickym trojuhelnikem XYZ o stranach 5, 4, 5
(v poradi stran x, y, z), sestrojte axonometricky prumét
kvadru o hranach 3, 5 a 6.
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Kosouhlé promitani

- rovhobézné promitani na prumétnu, ktera je ztotoZnéna s jednou ze<™#Ei s
soufadnicovych rovin 11 (pudorysna), v (narysna), u (bokorysna). Smér promitani
pritom neni rovnobézny se zadnou ze soufadnicovych os.

Pramétnou je narysna:
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Kosouhlé promitani z

Zadani kosouhlého promitani
Kosouhlé promitani zadavame Uhlem zkoseni w a

pomérem zkresleni q (téz kvocient nebo koeficient VAL X
zmeény), q=|XO|/|X,0|. i
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Podle velikosti Uhlu w rozliSujeme ruzné druhy kosouhlych obraza (nadhled
zprava, nadhled zleva, podhled zleva, podhled zprava).
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Pravotociva soustava Levotociva soustava

UKOL: V kosouhlém promitani, které je zadano thlem zkoseni w=120° a pomérem
zkresleni q=3/4, sestrojte kosouhly primét bodu A=[3,8,5] (pouzijte levotolivou s.).



Kosouhlé promitani — vybrané druhy

a) Kavalirni perspektiva
prumétnou je v, w = 135°, q = 1 (izometrie) >, x

b) Vojenska perspektiva (planometrie)
prumétnou je 11, w = 135°, g = 1 (izometrie)

c) Volné rovnobézné promitani
w=135°q=1/2 - X

Podle axonometrickych jednotek rozliSujeme:
ISOMETRIE (j,=},=},), DIMETRIE (j,=], # ], apod.), TRIMETRIE (J, # }, # ], # J,)



Nazorné promitani - UKOL

UKOL: Zobrazte kvadr o rozmérech 3, 4 a 5 cm prostfednictvim t&chto promitani:
a) Volné rovnobézné promitani.

b) Kosouhlé promitani (150°, %4).

c) Kavalirni perspektiva (w = 135°).

d) Vojenska perspektiva (w = 135°).

(Dle vlastniho uvazeni zvolte pravotoCivou nebo levotoCivou soustavu soufadnic)



Slabiny axonometrie (tj. i kosouhlého promitani)

U rovnobézného promitani nezavisi velikost objektl na jejich vzdalenosti.
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M.C. Escher: Waterfall
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Escher Waterfall.ipg



http://en.wikipedia.org/wiki/File:Escher_Waterfall.jpg

Perspektiva

6.5 Druhy perspektivy

Zobrazovany objekt asto stoji na zakladni roviné -krychle(. bbr.G.lS a,b).Pokud mé
objekt sténu v roviné rovnobézné s perspektivni primétnou,mluvime o pricelné
(jednoibéznikové )perspektivé,obr.6.15a

Pokud ma objekt pouze nékteré hrany rovnobézné s perspektivni priimétnou,mluvime
o nédrozni (dvouiibéznikové ) perspektivé,obr.6.15b.

Pokud je objekt v obecné poloze k perspektivni priimétne ;mluvime o tiflibéznikové
perspektivé obr .6.15 c.
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M. Kargerova: Deskriptivni geometrie
Zdroje informaci o perspektivé:
http://mdg.vsb.cz/idolezal/StudOpory/Geometrie/ZobrazovaciMetody/LinearniPerspektiva/LinearniPerspektiva.html

http://len.wikipedia.org/wiki/Perspective %28qraphical%29
http://www.gimp.cz/484/perspektiva-v-kostce/



http://mdg.vsb.cz/jdolezal/StudOpory/Geometrie/ZobrazovaciMetody/LinearniPerspektiva/LinearniPerspektiva.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Perspective_%28graphical%29
http://www.gimp.cz/484/perspektiva-v-kostce/
http://www.gimp.cz/484/perspektiva-v-kostce/
http://www.gimp.cz/484/perspektiva-v-kostce/
http://www.gimp.cz/484/perspektiva-v-kostce/
http://www.gimp.cz/484/perspektiva-v-kostce/

V4 7

Pravouhlé promitani na jednu primeétnu - kotované promitani
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Au(2)

C1(-4.53)

B1(3.45)
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- C1(-4.53)

* B1(3.45)
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