KMA/LAG Cviceni

Skalarni soudin.

Priklad 1: Vypocitejte velikosti vnitinich hli trojihelniku ABC, je-li: A = [1,2]|, B = [3,5],

C=[1+3V32-2V3].

Priklad 2: K vektorim @ = (2, -1, 3), b = (1,-3,2) a ¢ = (3,2,—4) urCete vektor 7 tak, aby
platilo @ -7 = —5,b- 7= —11, ¢- ¥ = 20.

Priklad 3: Kvidr ABCDEFGH ma délky hran |AB| =4, |BC| = 3 a |AE| = 5. Vypoctéte thel
sténové uhlopricky DE a télesové uhlopticky DF.

Priklad 4: Ze ¢tverce o strané a je sestrojen plast pravidelného trojbokého hranolu. Vypoctéte
uthel ¢ sousednich stran lomené c¢ary, kterou na plasti hranolu vytvari thlopricka daného c¢tverce.

Priklad 5: V pocitacové grafice se k urceni viditelnosti néjaké plochy (ve tvaru n—thelniku)
pouziva vypocet thlu mezi normalovym vektorem této plochy a vektorem, ktery urcuje polohu
kamery vzhledem k plose (k nékterému z jejich vrcholi). Uréete viditelnost plochy, jestlize jeji
normdlovy vektor ma soutfadnice (5,5,—2), jeden z jejich vrcholt ma soufadnice [10,10,40] a
kamera je umisténa v poc¢atku souradnicové soustavy.

Priklad 6: Vypoctéte thel mezi tseckami AB a AC; A =11,2,3], B=[-1,0,1], C = [1,-2,5].
Priklad 7: Ktery z néasledujicich vyrazi definuje skaldrni sou¢in ¢ - @ vektori v = (vq,v2) a
W= (wy, ws):

a) 2viw; + 3vgws,

b) vywy + vowy,

c) viwi + viws,

d) 21)1101 + (Ul — Ug)(wl — wg).



