Cviceni:
Skalarni soudin

1. Vypocitejte velikosti vnitinich ahla trojuhelniku ABC, je-li: A = [1,2], B = [3, 5],
C=[143v3,2-2V3]

2. K vektorim @ = (2, —1, 3), b= (1,-3,2) a c= (3,2, —4) urcete vektor ¥ tak, aby
platilo @- 7= —5. b-7 = —11, @ & = 20.

3. Kvadr ABCDEFGH mé délky hran |AB| = 4, |BC| = 3 a |AE| = 5. Vypoctéte
uhel sténové thlopticky DE a télesové thlopricky DF.

4. Ze Ctverce o strané a je sestrojen plast pravidelného trojbokého hranolu. Vy-
poctéte thel ¢ sousednich stran lomené cary, kterou na plasti hranolu vytvari hlo-
pricka daného c¢tverce.

5. V pocitacové grafice se k urceni viditelnosti néjaké plochy (ve tvaru n—uhelniku)
pouziva vypocet thlu mezi normalovym vektorem této plochy a vektorem, ktery
urcuje polohu kamery vzhledem k plose (k nékterému z jejich vrcholi). Urcete vidi-
telnost plochy, jestlize jeji norméalovy vektor ma soufadnice (5,5, —2), jeden z jejich
vrcholi mé soutadnice [10,10,40] a kamera je umisténa v pocatku souradnicové
soustavy.

6. Vypoctéte thel mezi tseckami AB a AC; A = [1,2,3], B = [-1,0,1], C =
1,-2,5].

7. Ktery z nasledujicich vyrazt definuje skaldrni soucin v - @ vektort v = (vy,v2) a
W= (wy, we):
a) 2viwy + 3vows, b) viwy + vowy,
2,02 | 222
c) viwi + viws, d) 2viwy + (v1 — va) (w1 — wy).

8. Urcete ortonormalni bazi vektorového (pod)prostoru W :
a) W= [{617 772}]; v = (17 L, 1)7772 - (07 1 1)7

b) W = [{171,172,173}]; 171 = (1, 1, 1), 172 = (0, 1, 1), 173 = (1,0, 1),
C) W = [{171,?72,?73}]; ?71 = (1, 1, —1), ?72 = (1,0, 2), ?73 = (2, —2, 3),
c) W = [{uy,ts,us}]; uy = (1,1,2,1), 4, = (0,1,1,1), 43 = (3,1,0,1).

9. Uréete ortonormalni bazi vektorového podprostoru V' CC R*, ktery obsahuje
vSechny vektory kolmé na vektor @ = (1,2, —1, —3).

10. Urcete ortonorméalni baze nasledujicich vektorovych podprostort R?:
a) Rovina generovana vektory (0,2,1), (1, -2, —1).
b) Rovina definovana rovnici 2x — y + 3z = 0.

¢) Mnozina vsech vektort kolmych na vektor (1, —1, —2).
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