Ciselna osa
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Pohyb vcelky po Ciselné ose:

A. Vcelka se pohybuje po ¢iselné ose pouze dopredu —> a dozadu <—.

B. Pokud jde v¢elka dopiedu, pricita: = —> = +2

C. Pokud jde vcelka dozadu, odecita: €— ¢— = -2

Ukoly:

1. Startovaci pozice vcelky je policko 0, na jaké ¢islo se dostane, pokud ji naprogramujeme takto:

a.

b.

0->-o->
0«
D>
0o«
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2. Najakeé cislo se vcelka dostane, pokud bude:

a.

b.

€.

f.

Startovat na cisle 1 a pijde =& —> —>

Startovat na Cisle 1 a plijde é— €— <—

Startovat na cisle -1 a plijde > —> —>

Startovat na Cisle -1 a plijde €— ¢— <—

Startovat na ¢isle -1 a plijde = —> —> ¢— ¢— <

Startovat na ¢isle 1 a pljde = —> —>—> —<—<—

zapi$ prikladem:
zapis prikladem:
zapis prikladem:
zapis prikladem:
zapis prikladem:

zapis prikladem:

3. ZapiS cestu vcelky po Ciselné ose, ktera je zapsana prikladem:

a.

b.

2+3= cesta:
—-2+4+3= cesta:
2—-3= cesta:
3—-2= cesta:
5—-3= cesta:
5-6= cesta:
—-2+4+1-2= cesta:

1+43—-4= cesta:







