
Øe¹ení problémù u¾itím programu Maple Geometrie v rovinìGeometrie v rovinì1. Jsou dány body A = [�5; 4℄; B = [�2;�3℄; C = [4; 1℄: Zobrazte:a) dané body i s popisem,b) úseèku AB;) vektor ~u = A� C;d) trojúhelník ABC:MAPLEBodyJeden bod:> plots[pointplot℄(A);Víe bodù:> plots[pointplot℄([A,B,C℄); nebo > plots[pointplot℄({A,B,C});Pøíkaz þpointplotÿ mù¾eme doplnit øadou nepovinnýh parametrù (Options), napø.:> plots[pointplot℄([A,B,C℄,symbol=irle,symbolsize=10,olor=blue);Cheme-li body znázornit èernými teèkami, u¾ijeme nejprve pøíkaz þplottools[disk℄ÿ k jejih de�-nii. Zobrazení potom provedeme pøíkazem þplots[display℄ÿ. Vyzkou¹ejte:> with(plots): with(plottools):> Ad:=disk(A,1/50,olor=blak): Bd:=disk(B,1/50,olor=blak):> display(Ad,Bd);TextBody oznaèíme pomoí pøíkazu þplots[textplot℄ÿ> with(plots):> At:=textplot([A[1℄,A[2℄,'A'℄,font=[TIMES,ROMAN,14℄,align={BELOW,RIGHT}):> Bt:=textplot([B[1℄,B[2℄+0.1,'B'℄,font=[TIMES,ROMAN,14℄,align={ABOVE,RIGHT}):> Ct:=textplot([C[1℄+0.1,C[2℄,'C'℄,font=[TIMES,ROMAN,14℄,align={BELOW,RIGHT}):> display(At,Bt,Ct);Úseèka> plot([A,B℄): nebo > plots[pointplot℄([A,B℄,style=LINE);Vektor> u:=A-C;> plots[arrow℄(u,olor=blue,length=1);TrojúhelníkVyzkou¹ejte pøíkazy:> plot([A,B,C,A℄,thikness=3);> plots[polygonplot℄([A,B,C℄,olor=blue,thikness=3);Poznámka: Parametry typu þOptionsÿ v uvedenýh pøíkazeh jsou nepovinné, zkuste je zmìnit, dátpryè nebo pøidat dal¹í (viz þ?plot,optionsÿ).Knihovna geometryPøi øe¹ení geometrikýh úloh v rovinì mù¾eme kromì standardníh pøíkazù Maple vyu¾ívat i knihovnugeometry. Pro získání detailníh informaí zadejte pøíkaz þ?geometryÿ.2. Napi¹te parametriké vyjádøení i obenou rovnii pøímky a pøímku zobrazte, je-li dána:a) bodem A = [3;�5℄ a smìrovým vektorem ~u = (1; 2);b) dvìma body A = [1; 4℄; B = [�5; 1℄;) bodem A = [0; 1℄ a normálovým vektorem ~n = (4;�3):



Øe¹ení problémù u¾itím programu Maple Geometrie v rovinìMAPLEPøímka urèená bodem a smìrovým vektoremParametriké vyjádøení:> A:=[3,-5℄; u:=[1,2℄;> p:=expand(A+t*u);> Line:=plot([p[1℄,p[2℄,t=-5..5℄):> plots[display℄(Line,saling=onstrained);Parametriké vyjádøení jako funke parametru:> p:=map(unapply,p,t);Obená rovnie:> with(linalg):> M:=matrix([[x-A[1℄,y-A[2℄℄,[u[1℄,u[2℄℄℄)); > ORp:=det(M)=0;> plots[impliitplot℄(ORp,x=-10..10,y=-10..10);Pøímka urèená dvìma bodyUrèení parametrikého vyjádøení a obené rovnie se snadno pøevede na pøedhozí pøíklad.Pøímka urèená bodem a normálovým vektoremParametriké vyjádøení získáme napøíklad pøevedením normálového vektoru na smìrový.Obená rovnie> A:=[0,1℄; n:=[4,-3℄;> ORp:=linalg[dotprod℄(n,[x,y℄-A,'orthogonal')=0;> Line:=plots[impliitplot℄(ORp,x=-10..10,y=-10..10):> plots[display℄(Line,saling=onstrained);3. Je dán trojúhelník ABC; A = [3;�1℄; B = [1; 5℄; C = [�4;�2℄: Vypoètìte:a) Vnitøní úhel pøi vrholu A a obsah trojúhelníka ABC:b) Souøadnie støedu kru¾nie vepsané trojúhelníku ABC:) Trojúhelník spolu s osami úhlù i s vepsanou kru¾nií zobrazte.MAPLESkalární a vektorový souèin vektorù ~u; ~v:> linalg[dotprod℄(u,v,'orthogonal'); > linalg[rossprod℄(u,v);Norma vektoru ~u:> linalg[norm℄(u,2);Absolutní hodnota výrazu x:> abs(x);Úhel vektorù ~u; ~v:> alpha:=aros(abs(dotprod(u,v))/(norm(u,2)*norm(v,2)));> evalf(onvert(alpha,degrees));Prùseèík OuAB os oA; oB uhlù �; �:> oA:=expand(A+r*((B-A)/norm(B-A,2)+(C-A)/norm(C-A,2)));> oB:=expand(B+s*((A-B)/norm(A-B,2)+(C-B)/norm(C-B,2)));> ResOuAB:=solve({op(expand(oA-oB))},{r,s});> OuAB:=simplify(eval(oA,ResOuAB));Samostatná práeUrèete rovnii þkru¾nie devíti bodùÿ trojúhelníka ABC z pøedhozího pøíkladu a tuto kru¾nii spoluse v¹emi devíti body zobrazte.


