
Program Derive ve výue - KMA/DERIVYUÈUJÍCÍ: Roman Ha¹ek (hasek�pf.ju.z)Obsah pøedmìtu1. VýrazyÚpravy výrazù.Gra�ké znázornìní. U¾ití posuvníku.2. Funke jedné promìnnéGraf funke.Teèna grafu funke. Derivae. Prùbìh funke.3. Analýza køivek kolem násUmístìní obrázku formátu BMP na pozadí gra�kého okna.Vy¹etøování køivek u¾itím posuvníku.4. RovnieRovnie a nerovnie. Symboliké, numeriké i gra�ké øe¹ení.Soustavy rovni a nerovni.U¾ití mati a determinantù pøi øe¹ení rovni.Transendentní rovnie.5. Analytiká geometrieZobrazení geometrikýh objektù. Úlohy øe¹ené analytiky. Dynamiká konstruke øe¹ení u¾itím posuvníku.6. 3D grafyGraf funke 2 promìnnýh. Rotaèní tìlesa. Geometrie v 3D prostoru.7. Kombinatorika. Logika. Mno¾iny.Kombinaèní èíslo. Logiké a mno¾inové operae.8. Posloupnosti a øady. Finanèní funke. Pravdìpodobnost.Graf posloupnosti. Souèet øady. Vestavìné �nanèní funke.9. Fyzikální aplikae.10. Prezentae seminárníh praíLiteraturaHa¹ek, R.: U¾ití Derive ve výue matematiky, 2007.Kutzler, B., Kokol-Volj, V.: Derive 6, Pokroèilá matematika pro va¹e PCwww.austromath.at/dugwww.geogebra.orgwww.pf.ju.z/ hasek/Derive6.htmlZápoèetPodmínkou pro udìlení zápoètu je pøedlo¾ení a úspì¹né obhájení seminární práe.


