GeoGebraScript — FeSené priklady

Skriptovaci jazyk GeoGebry, tzv. GeoGebraScript, umoziiuje tvorbu konkrétné zaméfenych
a snadno ovladatelnych interaktivnich materiali. Dovoluje napiiklad vytvaret interaktivni
formulare pro vkladani odpovédi a okamzitou kontrolu spravnosti, ndhodné generovani zadani
ulohy, pfipadné jeho vybér z pfedem pfipravenych variant, pokracovat v konstrukci poté, co
uzivatel zada odpovéd nebo stiskne tlacitko apod.

Zdroje informaci o GeogebraScriptu:
http://wiki.geogebra.org/en/Tutorial:Introduction_to GeoGebraScript
http://wiki.geogebra.org/en/Scripting
http://wiki.geogebra.org/en/Scripting_ Commands
http://www.geogebra.org/trac/wiki/Scripting

PRIKLAD 1: (Tvorba nahodné generovaného zadani) Vytvoite interaktivni aplikaci
pro urceni pfedpisu linearni funkce zjejiho grafu. Uzivatel nejprve stisknutim tlacitka
vygeneruje nahodny graf linearni funkce, poté zapise jeji predpis do prislusného vstupniho
pole. Pokud predpis odpovida grafu, zobrazi se text ,,VYBORNE®, pokud ptedpis neodpovida
grafu, zobrazi se jinou barvou graf funkce dané timto predpisem (piipadné se jeSté zobrazi
text ,,.SPATNE®)
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RESENI:

1. Tla¢itko pro generovani grafu funkce

Nastroj Vlozit tlacitko
Popis Nova funkce
Skript f(x)=NahodneMezi[-5,5] x+NahodneMezi[-5,5]

Zvolime barvu a tloustku ¢ary grafu funkce. Vhodné je rovnéz nechat zobrazit soutadnicové
osy a miizku na nékresné.

2. Vstupni pole pro vkladani ¥eSeni ulohy, tj. pro zadavani piedpisu zobrazené funkce

Vstup: g(x)=2x+1 (libovolnym ptedpisem definujeme novou linearni funkci)
Nastroj VloZit textoveé pole

Popis f(x)=

Propojeny objekt | g(x)

Textové pole je nyni propojeno s funkci g(x) tak, Ze jeho prostfednictvim mohu ménit jeji
ptedpis. Vysledek se ihned projevi ptisluSnou zménou grafu. Opét vhodné nastavim barvu a
tloustku ¢ary grafu.

3. Napis informujici o spravnosti FeSeni

Nastroj Vlozit text

Text SPRAVNE / SPATNE

Vlastnosti / Pro pokro¢ilé | Podminky zobrazeni objektu: f=g / fl=g

PRIKLAD 2: Re$eni piikladu 1 modifikujte pro ptipad kvadratické / exponencialni /
racionalni lomené / ... funkce. Uchopte graf funkce mysi a pohybujte s nim. Sledujte, jak se
zaroven méni piedpis funkce v textovem poli.

PRIKLAD 3: Vytvoite v GeoGebie aplikaci, v niZ se po stisknuti tlagitka zobrazi v Nakresné
nadhodné vygenerovany trojuhelnik ABC.
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RESENI:

varianta a) Cerny trojuhelnik

Nastroj Vlozit tla¢itko
Popis Novy trojuhelnik
Skript A=(NahodneMezi[-5,5],NahodneMezi[-5,5])

B=(NahodneMezi[-5,5],NahodneMezi[-5,5])
C=(NahodneMezi[-5,5],NahodneMezi[-5,5])
TrojuhelnikABC=Mnohouhelnik[A,B,C]
NastavitBarvu[TrojuhelnikABC,"black"]

varianta b) Trojuhelnik nadhodné barvy + Zvuk

Nastroj Vlozit tlacitko
Popis Novy trojuhelnik
Skript A=(NahodneMezi[-5,5],NahodneMezi[-5,5])

B=(NahodneMezi[-5,5],NahodneMezi[-5,5])
C=(NahodneMezi[-5,5],NahodneMezi[-5,5])
TrojuhelnikABC=Mnohouhelnik[A,B,C]
NastavitDynamickeBarvy[TrojuhelnikABC,random(),random(),random()]
PrehratZvuk[5,3,1]

PRIKLAD 4: Definujte textové pole, do néhoz vkladate hodnotu zékladu exponencialni
a ptislusné logaritmické funkce. Grafy funkci se pfi zméné zékladu okamzité piekresli a na
nakresné se zobrazi jejich predpisy.
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Nastroj Vlozit textove pole

Popis Zaklad a=

Skript f(x)=%0"x
g(x)=log(x)/log(%0)
a=%0

Dynamicky text | f:y=Objekt f
g:y=log_{Objekt a}x

PRIKLAD 5: Sestrojte kruZnici ka mimo ni bod A. Napiste skript spojeny s bodem A tak,
aby se pfi piiblizeni bodu A ke kruznici k ménila jeji tloustka a aby se zaroven ménila
velikost a barva bodu A pfi jeho priblizeni k 0se x.

Pouzijeme kartu ,,Skriptovani - Po aktualizaci* v nabidce ,,Vlastnosti“ bodu A.

Skript NastavitTloustkuCary[k,30-Vzdalenost[A,k]*4]
NastavitVelikostBodu[A,Vzdalenost[A,OsaX]]
NastavitBarvu[A,Vzdalenost[A,0saX]/6,0,0]




