GeoGebra — ukéazky a navody

Jak pfipravime model se zadanim konstrukéni Gllohy (a jeji feSeni)

Ukazka 2 — Geometrie — Konstrukéni uloha — Pappova uiloha

Sestrojime zadani pro konstrukéni tlohu: Sestrojte vSechny kruznice, které se dotykaji dané
kruznice k v jejim daném bod¢ T a dale dané ptimky a.

Poté¢ — v dalsim modelu — tlohu vyfeSime.

MySlenka FeSeni: Kruznice, ktera se dotyka dané kruznice v daném bodé¢, s ni ma v tomto
bodé spole¢nou tecnu 7, kterou umime sestrojit. Stted hledané kruznice tedy leZi na jedné ze
dvou os rtiznobézek a, ¢ (jde-li o riznobézky) a dale na ptimce ST, kde S je stied dané
kruznice k.

Tentokrat skryjeme i okno Algebra a soustiedime se pouze na samotnou konstrukci.

1. Skryjeme okno Algebra (kiizkem na liste, volbou z menu Zobrazit ¢i klavesovou zkratkou
Ctrl + Shif + A).

2. 'V Ndakresné sestrojime zadani — zvolime polohu danych prvki — pfimky a kruznice.
Ptimku a (néstroj Primka, nejspis v tieti sad€ panelu zleva) vedeme dvéma volnymi body,
které nasledné skryjeme.

3. 'V Panelu nastrojii vybereme z ptisluSné sady (nejspis Sesta zleva) vhodny zplisob zadani
kruznice — my jsme zvolili nastroj pro kruznici danou stFedem a bodem. V Nakresné
nejprve umistime (klikneme) stfed a poté zvolime polohu bodu kruznice. Stied
pfejmenujeme S a bod M.

Manipulaci (v rezimu vybeéru) danymi volnymi body meénime polohu primky a kruznice.
Muizeme viak také premistit celou sestrojenou primku (kruznici). Ménime tim
zaroven i polohu danych (volnych) bodui A, B, S, M.

4. Nastrojem Novy bod sestrojime na zadané kruznici bod — ptiblizime se mysi ke kruznici
(¢ate), pockame, az ji systém zvyrazni, a poté sestrojime bod. Pojmenujeme ho 7.

V této fazi konstrukce je model papl.ggb , ktery je pfipravenym zadanim pro nasledujici

samostatnou praci zakda.

V dal$im modelu ulohu vytesime.

5. Sestrojime te¢nu ¢ kruznice k v jejim bodé T:
bud’: Sestrojime nejprve ptimku ST a poté v sad€ konstrukénich nastrojli zvolime néstroj
Kolmice a ozna¢ime (klikneme mysi v libovolném potadi) ptimku S7 a bod 7.
nebo: V sad¢ konstrukénich nastroji zvolime nastroj Tecny z bodu a ozna¢ime (klikneme
na objekty mysi v libovolném potadi) kruznici k£ a bod 7. Sestroji se pfimo tecna v bodé
kruZznice.

Piimku pojmenujeme ¢.

6. Pokud jsme postupovali druhym zptisobem (jako v modelu pap2.ggb), musime nyni
primku ST tak jako tak sestrojit. V modelu pap3.ggb jsme ji pojmenovali s.

7. Sestrojime ob¢€ osy soumérnosti (thli) dvojice riznobézZek ¢, a: V sad¢ konstrukénich
nastroji vybereme nastroj Osa uhlu. Pokud nyni postupné oznac¢ime zminéné piimky,
sestroji se ob¢ osy dvojice ptimek soucasné. To potiebujeme. Osy oznacime o0, 02
a graficky je vyznacime obvyklym zpiisobem, tedy ¢erchovanou tenkou ¢arou. Vzhled
pfimek zménime bud’ pomoci ikon na rozsitené 1i§t€ okna Nakresna, nebo na karté Styl
okna Vlastnosti téchto primek. Vybereme-li ob¢ osy (vybér s klavesou Ctrl), nastavime
format pro obé& soucasné.

8. Sestrojime postupné pruseciky O; ptimek o;, s a O; piimek oy, s.

9. Nastrojem Kruznice dana stredem a bodem sestrojime kruZnice c, d se sttedy O;, O;
prochazejici danym bodem 7. Zvyraznili jsme je ¢ervenou barvou.

Vyslednou konstrukci ukazuje model pap3.ggb. Viz obrazek 2.
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Obr. 2

Také jsme mohli:

K/
¢

Zadat v Ndkresné pouze body 4, B, S, M (nebo ani ty ne) a zapsanim ptikazi do
ptikazového pole (fadku) sestrojit vSechny dalsi objekty piimo:

a=Primka[A4,B]

k=Kruznice[S,M]

T=Bod[k]...pozadovanou polohu bodu na kruznici bychom nasledné upravili mysi.
t=Tecna[T,k]

0=0saUhlu[a,b]...sestroji se opravdu obé osy.

s=Primkal[S,T]

O I=Prusecik[o 1,b], O 2=Prusecik[o 2,b], atd.

Pokud pfi konstrukci osy thlu oznac¢ime body na ramenech thlu a vrchol (v potadi

bod na_rameni_1, vrchol, bod na rameni_2), sestroji se pouze jedina osa vymezeného
uhlu.



