GeoGebra — ukéazky a navody

Jak ptipravime model pro demonstraci vyjadieni kiivek — kuzelosecky

Ukazka 6 — Analyticka geometrie — KuZelosecky — KruZnice a elipsa

GeoGebra zobrazuje rovnice kuzelosecek, které miizeme sestrojit konstrukéné, ,,narysovat* je
pomoci nastroji v Nakresne. Mizeme vSak postupovat i obracené. Do vstupniho pole zadat
rovnici ¢i parametrické vyjadieni a GeoGebra kiivku zobrazi v Ndkresné.

1. Zobrazime okno Algebra (Ctrl + Shift + A nebo menu Zobrazit).

2. 'V Ndakresné zobrazime soutadnicové osy, popiipad¢ i miizku (ikony na 1i§té Ndkresny,
menu Zobrazit, kontextové menu Ndkresny...). V kontextovém menu Ndkresny otevieme
pod posledni polozkou Ndkresna okno s jejim nastavenim a na karté M7izka zménime
barvu miizky (viz obrazek 6.2), aby pfili$§ nerusila obrazek.

3. 'V Ndkresné sestrojime volné body A, C — vrcholy hlavni a vedlejsi osy elipsy. V okné
Algebra budeme sledovat soufadnice bodu a rovnice elipsy, pro piechlednost zadame body
do vrcholti mfizky (s celociselnymi soufadnicemi).

4. Stred elipsy sestrojime prostfednictvim ptikazového fadku, ptfedpisem S = (x(C), y(4)),

tedy jako bod, jehoz soufadnice x je shodna s x-soufadnici bodu C — hodnotou x(C)

a soufadnice y je shodnd s y-soutadnici bodu 4 — hodnotou y(4).

Pomoci planimetrické konstrukce, ktera vychazi z definice bodu elipsy, sestrojime

zbyvajici vrcholy a ohniska elipsy a nastrojem Elipsa vykreslime kiivku.

6. V okné Algebra vidime jeji rovnici. Z kontextového menu (nebo okna Viastnosti)
muzeme piepinat tvar rovnice: sttedova—obecna rovnice — viz obrazek 6.1.
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Obr. 6.1, 6.2

7. Rovnici elipsy mtizeme vidét 1 pfimo v Ndkresné, pokud vybereme pro popisek kiivky e
volbu Nazev & Hodnota.

8. Body 4, C pohybujeme, sledujeme rovnice a pro |SA| = |SC| dostavame kruznici.

9. Chceme-li porovnavat oba tvary rovnice, miZzeme tutéz elipsu sestrojit jeste jednou
(v modelu se jmenuje d) a pro kazdou z totoznych elips e, d zobrazime jiny tvar rovnice.

10. Nechceme-li, aby nas v okné Algebra rusil ptedpis pomocné kruznice, pomoci niz jsme
sestrojili ohniska, oznac¢ime ji v jejim okné Viastnosti jako Pomocny objekt. Pomocné
objekty se v okn¢ Algebry zobrazovat nemusi (ale mohou — viz ikona na 1i§té okna
Algebra na obrazku 6.3). Vysledny model najdete v souboru el _kruz.ggb.
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