GeoGebra — ukéazky a navody

Jak rychle vyuzijeme GeoGebru pii vykladu grafli funkci

Ukazka 7 — Funkce — Rychlé sestrojeni grafu funkce — Linearni funkce

GeoGebra je uzZiteCny, piijemny a vykonny néstroj i pro zkoumani vlastnosti a grafii funkeci.
Predpisy funkci vkladame zpravidla pomoci prikazového pole (fadku). VEtsSinou neni tieba
ptipravovat model pfedem, konstrukce grafu je natolik pohodlné a rychla, ze vSe snadno
vytvotime piimo pted zaky v hodin€. Navic jim tak ukazeme, jak si podobny model snadno
ptipravi pii své domaci praci sami.

S grafy funkci miizeme manipulovat podobné jako s jinymi objekty v Nakresné, funkeni
predpisy mizeme sledovat v okné Algebra, v popisku grafu v Nakresné nebo je vlozit do
Ndakresny jako samostatny text.

Obsah modelu: V jednoduchém modelu sestrojime graf linearni funkce, bod na grafu funkce
a ukazeme editaci funkéniho ptedpisu a manipulaci s grafem funkce.

Zadani funkce

1. Neni-li zobrazené okno Algebra, zobrazime je (Ctrl + Shift + A nebo menu Zobrazit).

2. 'V Ndkresné zobrazime souradnicové osy (pokud zobrazené nejsou), ptipadné Mrizku
ikonou na 1i§t€ Ndkresny, z menu Zobrazit ¢i z kontextového menu Ndakresny.

3. Do ptikazové fadky zapiSeme predpis funkce: f(x) = 2x + 1, zadani potvrdime klavesou
Enter.

Nasobeni zapisujeme pomoci znaku * nebo mezerou (napriklad a*b nebo a b), numericky
nasobek je mozné zapsat i vyse uvedenym zkrdacenym zdapisem.

Pokud vstup zaddme beze jména vysledné proménné (pouze jako vyraz 2x + 1), ptidéli
nov¢ vkladané funkci jméno systém sam.

4. Poklikanim na sestrojeny graf funkce v Ndkresne vyvolame editac¢ni dialog, v némz
muzeme piedpis snadno upravit. V okné Algebra se po poklikéni na zobrazeny predpis
aktivuje editacni pole pfimo ,,na miste*.

5. Zobrazime-li pro popisky grafu volbu Ndzev & Hodnota, vidime ptedpis funkce piimo
v Nakresne. Grafické provedeni textu predpisu se mize v obou oknech lisit.

6. Poznamky:

Miuzeme vytvofit i funkci jiné proménné nez x, napt. predpisem 4 (n) =2n + 1.
Do vlozené funkce je mozné dosadit, mé tedy smysl naptiklad vyraz 4 (5) ¢i h(p+1),
pokud je definovana proménna p.

Manipulace

7. Grafem funkce mlizeme v Nakresne pohybovat — mizeme ho tazenim mysi levym
tlacitkem ptesouvat. Prredpis funkce se pritom automaticky meéni.

8. Stejné jako jinym objektiim, i grafu funkce mizeme ménit vzhled.

Bod na grafu, priseciky

9. Bod 4 na grafu funkce sestrojime v Ndkresne stejné, jako bod na geometrickém objektu.
Zvolime nastroj Novy bod a umistime ho (klikneme) na graf. Soutradnice bodu vidime
v okné Algebra nebo jako soucast popisku (Nazev & Hodnota) v Nakresné.

10. Podobné (néstrojem Priisecik) sestrojime body B, C — pruseciky grafu funkce se
soufadnicovymi osami, (pfipadné pruseciky dvou grafii riiznych funkci).

Souiadnice, zobrazeni vysledku, zaokrouhlovani

11. Zobrazené soutadnice vidime zaokrouhlené€. Pouze body, jejichZ soutadnice zadavame
pomoci vstupniho fadku ¢i body sestrojené jako pfichycené k vrcholiim mftizky, maji
opravdu celociselné (nebo jinak pfesné) souradnice. Jinak musime pocitat s vlivem rastru
a zaokrouhlovanim pri vypoctech. Zplsob zobrazeni desetinnych Cisel vybereme ze
seznamu v polozce Zaokrouhlovani menu Nastaveni. Zaokrouhlovani se provadi vzdy pro
cely model, u vSech jeho zobrazenych hodnot (nejsou-li vypocteny/zadany piesné na
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mensi pocet Cislic ¢i desetinnych mist). Moznost Volby samostatného nastaveni
zaokrouhleni zobrazenych hodnot maji pouze vlozena textova pole. Zobrazeni Cisel vidite
na obrazku 7.1.

12. Pro body B, C — pruseciky grafu s osami — jsme zvolili popis v Ndkresné s vyuZitim
popisku. Na karté Zdkladni v okné Viastnosti zapiSeme alternativni popisek do vstupniho
pole Popis:, a pak pro Zobrazit popis bodu vybereme moznost Popisek.

Do pole Popis: mizeme zapsat text obsahujici specialni hodnoty: vstup y(C)=%y (viz

obrazek 7.2) ptedstavuje text y(C)= doplnény o hodnotu y-soutadnice bodu (hodnota,
kterou vyvolame zapisem %y).
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Vysledny model najdete v souboru_fce lin.ggb.



