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RYTIR A DRACI

Popis aktivity

Slovni Uloha s pohadkovym ndmétem.

Predpokladané znalosti

Reseni slovni tlohy, pogetni operace s pfirozenymi &isly

Zadani

Je dobfe znamo, Ze draci maji bud' 1, 3 nebo 7 hlav. A také dobfe vime, Ze jedina hlava jednohlavého
draka ma 7 Zivot(, kazda hlava tfihlavého draka ma 3 Zivoty a kazda hlava sedmihlavého draka ma 1
Zivot. To znamena, Ze abychom mohli zabit napfiklad tfihlavého draka, musime setnout kaZzdou

z jeho hlav trikrat.

Statecny rytit narazil na skupinu drakd, kterou tvofil 1 drak jednohlavy, 3 draci trojhlavi a 7 drakd
sedmihlavych. Rytif zabil vSechny draky tak, Ze jim postinal vSechny jejich hlavy.

Kolik hlav celkem statecny rytif postinal?

Mozny postup feSeni, metodické poznamky

Rytif musel setnout sedmkrat hlavu jednohlavému drakovi, tfikrat 3 hlavy tfihlavym drakiim a
jedenkrat hlavu 7 sedmihlavym draklim. Celkem 1 x 7+ 3 x3 +7x 1 =23.

Redeni tlohy predpoklada pozorné ¢teni, porozuméni textu zadani.

Doplrikové aktivity

Pohadkovy namét ulohy nabizi moZnost spolecné besedy nad pohadkami v literature, které Zaci
znaji, a ve kterych vystupuji draci jako pohadkové bytosti — napf. Princ Bajaja, pfipadné pohadek
znamych z televizniho zpracovani.

Presahy a vazby Literarni vychova

Literatura Sbornik Le Kangourou sans Frontieres, Barcelona 2006

Obrazovy material | http://www.pdclipart.org/displayimage.php?album=search&cat=0&pos=0

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je B. Novdk.
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