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Popis aktivity

Procvi¢ovani rozkladu vyrazd na soucin formou hry

Predpokladané znalosti

Vytykdni pred zavorku, postupné vytykani, vzorce typu (a + b)2 atd.

Potiebné pomicky

Tuzka, papir

Zadani

Matematické piSkvorky

Ucitel nakresli na tabuli sit 3 x 3 policka. Policka musi byt dostatecné velika, aby bylo mozné do nich

napsat priklad, napf. algebraicky vyraz, ktery maji Zaci upravit.

Tridu rozdélime na dvé skupiny, kazda skupina si zvoli mluvéiho a dohodne strategii: jestli si

priklady rozdéli ¢i budou pocitat spolecné. Zaroven skupindm pfidélime (vylosujeme) kole¢ko nebo

kfizek. Hru zacind kolecko.

Ucitel do sité zapiSe priklady a ponecha zakim nékolik minut (zpravidla 5 — 7) na rozmysleni a

pocitani.

Miluvci skupiny, kterd je na radé, zvoli policko a sdéli vysledek. Ucitel (nebo zapisovatel) vysledek

zapiSe a vyzve druhou skupinu, aby vysledek okomentovala.

Je-li vysledek spravny (bez ohledu na minéni druhé skupiny), zakresli uditel kolecko (kfizek) do

pfislusného policka a poli¢ko voli druhd skupina.

Je-li vysledek nesprdvny a druha skupina jej opravi spravné, zakresli ucitel do tohoto policka znak
druhé skupiny a dalsi poli¢ko voli prvni skupina.

O|O]| x el vysledek nesprdvny a druhd skupina s nim souhlasi nebo jej opravi rovnéz
%|(O  nespravng, ucitel priklad smaze a zapise priklad jiny. Policko voli druha skupina.
Piskvorka ziskava skupina, kterad vytvori radu tfi znakli vodorovné svisle nebo na
Uhlopfticce. Hra pokracuje, dokud je mozné néjakého piskvorka ziskat.

X

Napt.:
RozloZte na soudin:

5x*y’ —25x7y° 3ax+3bx+a+b

m*+0,8m+016 | 0,25x> —0,36y"

ac+bc—ad—bd | 6a* +12ab + 6b*

Nahradni ptiklady:
l+a+a*+a’; 2x*y*—16x*y*; ¢*—-0,6c+0,09

Autorem materidlu a véech jeho &dsti, neni-li uvedeno jinak, je S. Stencovd
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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Mozny postup reseni, metodické poznamky

Regeni:
5x°y"(x=5y) (a+b)-(3x+1) (@-1)
(m+0,4) (0.5x+0,6y*)-(0.5x-0,6y) | a-(2m+3n)-(2m-3n)
(a+b)-(c-d) 6-(a+b) 0.2:m” -(10mn’* +1)

Reeni nahradnich prikladd:
(1+a)-(1—a); 2-x2-y2-(y+4)-(y—4); (c—0,3)2

Metodické poznamky:

Hra podporuje skupinovou prdci.

Jedna hra trva zpravidla 15 minut.

Jedna skupina by méla mit maximalné 8 zak(. Lze hrat i pti rozdéleni tfidy na 3 skupiny, kdy jedna
skupina ,stoji“ (ma zadanou jinou praci) a hraje v jiném kole.

Osvédcilo se mi zapisovat vysledky, které pfislusnda skupina hlasi, na tabuli, aby se predeslo chybnym
interpretacim.

Dopliikové aktivity

Do policek sité lIze vkladat priklady podle témat, ktera zrovna probirdme. Hodi se rGzné typy vyraz(,
rlzné typy rovnic ¢i nerovnic, priklady na Pythagorovu vétu ¢i urcovani vnitfnich uhllG pravouhlého
trojuhelnika, ... vyzkousejte.

Literatura Archiv autora

Obrazovy material | Dilo autora

Autorem materidlu a véech jeho &dsti, neni-li uvedeno jinak, je S. Stencovd
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.




