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SKAKACI KULICKA - RESENi

1. Hledani bodu dopadu na sténu
Konstrukéné jde o tento postup:
1. Je dan kvadr a jeho dva body — jeden v predni sténé (K) a druhy v podstavé (L).

K lezi v predni sténé
L lezi v podstavé

“ pohyb k |k¥
7 pohyb kulicky — j

Uvazujes tedy pfimku KL a dale primku p, kterd prochazi bodem L, s rovinou podstavy (tedy
i s kolmici k roviné podstavy vedené v bodé L) kvadru svira stejny uhel jako pfimka KL a
ktera leZi v roviné KLM kolmé k podstavé (M nezname).

2. Hledas prisecik pfimky p s rovinou zadni stény kvadru.

3. Rozméry kvadru muzes volit libovolné, zvolis je tedy tak, aby ses nemusel zabyvat bo¢nimi
sténami

Postup feseni mlze byt tento:

1. Sestrojis rovinu KLM, kterd obsahuje body K a L a kterd je kolmd k podstavé kvadru.
Provedes fez kvadru touto rovinou, resp. najdes jeji prinik s rovinou zadni stény kvadru.
Jde o pfimku g (ve sténé kvadru o Usecku), na které lezi bod dopadu kulicky.

2. Najdes pfimku p lezici v roviné KLM, kterd prochazi bodem L a ktera svira s kolmici
vedenou k roviné podstavy stejny uhel jako pfimka KL. Zde si pomUzZe$ rovhoramennym
trojuhelnikem, jehoZ jedno rameno je UseCka KL a zakladna KN lezi v roviné KLM a je
rovnobéznd s podstavou kvadru. Bod N najdes snadno, pfimka LN je hledana pfimka p. Je
tfreba si ale uvédomit, Ze uhly jsou diky volnému rovnobéinému promitani zkresleny,
musi$ pracovat se vzdalenostmi.

3. Sestrojis pranik pfimky p a pfimky g — to je bod D, bod dopadu kulicky na zadni sténu.

Vse je zndzornéno na obrazku.

Autorem materidlu a vsech jeho d¢asti, neni-l1 uvedeno jinak, jJe Peter
Krupka
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Jiny zpUsob feseni spociva ve vyuziti osové soumérnosti. Najdes prasecik pfimky KL s rovinou zadni
stény kvadru (v obrazku neni vyznacen) a zobrazis jej podle osy XY. Obrazem je bod D. Celé ovsem
musis realizovat v kolmé roviné KLM.

2. Hledani bodu odrazu od podlahy
Konstrukéné jde o tento postup:
1. Je dan kvadr a jeho dva body — jeden v predni sténé (K) a druhy v zadni sténé (D).

K leziv pfedni sténé
D leziv zadni sténé

2. Uvazujes tedy ptfimku p = KL, kde bod L leZi v podstavé, a dédle pfimku DL, kterd s rovinou
podstavy (tedy i s kolmici k roviné podstavy vedené v bodé L) kvadru svira stejny uhel jako
pfimka KL a ktera leZi v roviné KLM kolmé k podstavé (M neznas).

3. Hledas pruasedik pfimky p s podstavou kvadru.

4. Rozméry kvadru muzes volit libovolné, zvolis je tedy tak, aby ses nemusel zabyvat boc¢nimi
sténami.

Postup feseni mlze byt tento:

1. Sestrojis rovinu KLM, ktera obsahuje body K a L a kterd je kolmd k podstavé kvadru.
Provedes fez kvadru touto rovinou, resp. najdes jeji prdnik s podstavou kvadru. Jde o
pfimku g, na které leZi hledany bod odrazu kulicky.

2. Vroviné KLM pak fesis znamou ulohu na osovou soumérnost. Osou soumérnosti je primka
g. V této soumérnosti zobrazi$§ bod D, jehoZ obraz oznacis Z. Plati, Ze Uhly DLY, YLZ a KLX
jsou shodné (plyne z vlastnosti osové soumérnosti a vrcholovych uhl{).

3. Sestrojis pfimku Kz, jde o pfimku p, najdes proto jeji prasecik s pfimkou g a ziskas hledany
bod L.

Autorem materidlu a vsech jeho d¢asti, neni-l1 uvedeno jinak, jJe Peter
Krupka
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a vsech jeho dasti, neni-li uvedeno jinak, Je Peter

Autorem materialu
Krupka



