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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

SIFRA PANA PYTHGOORA
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Popis aktivity

Reseni logické ulohy — algebrogramu

Predpokladané znalosti

Logicky usudek, pocetni operace s pfirozenymi Cisly

Zadani

Matematik Pythagoras pry vytvofil zvlastni Sifru. Kazdému geometrickému obrazci pfifadil pravé
jednu z cislic 1, 2, 4 nebo 5. Pomoci Sifry zapsal nasledujici vyrazy. Objev jeho Sifru!
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Mozny postup reseni, metodické poznamky

Mame 4 geometrické tvary a k dispozici 4 &islice (1, 2, 4, 5). Re$ime experimentem.
MiiZeme uvaZovat napfiklad takto: Z rovnosti na prvnim radku vyplyva, Ze A nemuze byt 1 ani 2,

musi byt 4 nebo 5. Kdyby A byl 5, je ‘ 1 a potom @ je 2, -je 4.
Na jednotlivych Fadcich jsou zapsany rovnosti:

1+4=5

1+5=2+4

2x5=5+4+1

Dopliikové aktivity

Zaci mohou vyhledat na internetu informace o feckém matematikovi Pythagorovi ze Samu -
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hlavn%C3%AD_strana

Soucasti popisu aktivity:

Pfesahy a vazby Vyuziti historické poznamky (Pyhagoras)
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