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CTVEREC JAKO HRACKA

(4

Popis aktivity

Aplikace zlomkd, vlastnosti rovinnych geometrickych ttvar(i a osové soumérnosti.

Predpokladané znalosti

Vlastnosti rovinnych Utvard, ¢ast celku vyjadiend zlomkem.

Potiebné pomicky

Pracovni list Zaka, barevny papir.

Zadani

Priprav si ¢tverec z barevného papiru.
Pokud ho sprdvné, podle pokyn, rozstrihds,
dd se z jeho Cdsti sestavit mnoho obrazka.
Treba kocka a pes.

Postupuj podle ndvodu, preklddej, stfihej a odpovidej na otdzky.

1. PreloZ ctverec podél uhlopricky a podle ohybu ho rozstrihni.
Oznac si jeden utvar pismenem A a druhy pismenem B.

a) Napis, jaké utvary vznikly z pivodniho ctverce.
b) Napis zlomkem, jakou cast plvodniho ¢tverce tvofi Utvar A.

2. Vezmi utvar A a pieloZ ho podle osy soumérnosti tak, aby se obé cdsti prekryvaly.
Podle ohybu opét rozstrihni. Vzniklé utvary oznac C a D. Tyto utvary uzZ ddle stfihat nebudes.

a) Jaké utvary vznikly nyni po rozstfizeni Utvaru A?
b) Napis zlomkem, jakou ¢ast pavodniho Utvaru A tvofi Gtvar C.
c) Napis zlomkem, jakou ¢ast pavodniho Ctverce tvofi Utvar C.

3. Vezmi si utvar B. PreloZ jeho vrchol u pravého uhlu ke stredu protéjsi strany.
Podle ohybu prestiihni. Utvar s mensim obsahem oznaé E. Ten uZ stFihat nebudes.
Utvar s vétsim obsahem oznac F.

a) Pojmenuj Utvar E.

b) Pojmenuj Gtvar F.

c) Napis zlomkem, jakou ¢ast pavodniho Utvaru B tvofi Utvar E.
d) Napis$ zlomkem, jakou ¢ast plvodniho ¢tverce tvofi Gtvar E.
e) Pojmenuj Usecku, podle které jsi sttihal Utvar B.

4. Vezmi si utvar F a preloZ ho podle osy soumérnosti. Podle ohybu prestfihni.
Vzniklé utvary oznac G a H.

a) Jaké mnohouhelniky vznikly nyni po rozstfizeni Utvaru F?
5. Utvar G preloZ tak, Ze vrchol u ostrého uhlu pFiloZis k sousednimu vrcholu u pravého dhlu.

Prestfihni. Pokud ti vznikl jeden ctverec, jsi na sprdvné cesté. Ctverec oznac I, zbyly utvar J.
Tyto utvary uZ ddle strihat nebudes.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je J. Pliskovad
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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a) Napis zlomkem, jakou ¢ast plvodniho ctverce tvofi Utvar .
b) Napis zlomkem, jakou cast plvodniho ¢tverce tvofi Utvar J.

6. Zbyva posledni utvar na rozstriZzeni - H. PreloZ ho tak, Ze k sobé priloZis jeho dvé nejkratsi strany.
Podle ohybu rozstfihni. Utvar s vétsim obsahem pojmenuj K, zbyly L.

a) Jaké mnohouhelniky vznikly po rozstfizeni Utvaru H?
b) Ktery utvar je shodny s Utvarem L?
c) S jakym Utvarem ma K stejny obsah?

Vysledkem by mély byt utvary C, D, E, |, J, K, L.

Mas pravé pred sebou hlavolam — tangram. Z jeho sedmi dilii miZes sloZit mnoho obrdzkd.
Od rovinnych geometrickych utvard, Sipek a véZicek aZ po zvirdtka.

DokdZes sloZit plvodni ¢tverec?

Mozny postup reseni, metodické poznamky

Redeni:
. S s - , 1
1a) rovnoramenné pravouhlé trojuhelniky, 1b) =

2a) rovnoramenné pravouhlé trojuhelniky, 2b) %, 2c) %

3a) rovnoramenny pravouhly trojuhelnik, 3b) rovnoramenny lichobéznik, 3c) %, 3d) é
4a) pravouhly lichobéznik,

5a) =,5b) =

6a) kosodélnik a rovhoramenny pravouhly trojihelnik, 6b)dtvar J, 6¢) s Utvarem |

Pozndmka: FjesloZzenzl,J,Kal,Gjeslozenzlal, HjesloZzenzKa L.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je J. Pliskovad
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Slozeni pGvodniho ¢tverce mlizeme pouZzit k soutézi Zaka.

Dopliikové aktivity

Rozstfihany Ctverec je moZné pouzivat v naslednych hodinach pro sestavovani dalSich utvar(
a obrazkd bud's cilem sezndmeni s rovinnymi Utvary (je mozné sestavit obdélnik, Ctverec,
rovnobéznik, lichobéznik), procvicovani osové soumérnosti, predstavivosti.

Vhodné je téZz seznamit zaky s plivodem hry tangram a spojit toto seznameni i s jinymi hrami,
jako jsou origami, go, sudoku, Sikaku atd.

Tangram je nejstar$i zndmy mechanicky hlavolam. Pochazi ze staré Ciny, kde se nazyval "ch'i ch'iao
tu", coz volné prelozeno znamenad "dimyslna sedmidilna skladacka". Déti i dospéli v zemich Dalekého
vychodu si s nim hraji jiz nékolik tisic let. Za¢atkem 19. stoleti se tento hlavolam, nebo chcete-li hra,
rozsitil po zapadni Evropé a v Severni Americe, kde dostal ndzev tangram. Sdm Napoleon si s nim kratil
dlouhou chvili ve vyhnanstvi na ostrové Sv. Heleny, jak uvadéji jeho Zivotopisci.

Soucasti popisu aktivity:

Pfesahy a vazby Vytvarnd vychova, multikulturni vychova.

Poznamky Nameét - Marie Kubinova, 2002

Literatura Demeterova, V. Hlavolamy, nakladatelstvi Fragment, 2005,
http://www.e-hracky.cz/udelej/tangram.htm

Obrazovy http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/47/13convexesTangram.png,

material http://kle.cz/tangram/img/kocka.gif, http://kle.cz/tangram/img/kun.gif

Autorem materidlu a vSech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je J. Pliskovad
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.




