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Popis aktivity

Zabavna matematicka uloha

Predpokladané znalosti

Scitani prirozenych Cisel

Zadani

V obrazku hvézdy doplite do krouzk( ¢isla 1 — 18 tak, aby soucet Cisel ve vrcholech deltoid(i a na
vnitini kruznici byl 38, soucet cisel na vnéjsi kruznici byl dvojndsobny a soucet Cisel na prostfedni
kruznici byl o polovinu vétsi nez na vnitfni kruznici.

Mozny postup reSeni, metodické poznamky

V predvanocnim case muiZeme pro Zaky usporadat soutéZ se zabavnymi matematickymi (i
nematematickymi) ukoly. Jejich feSeni nemusi byt nijak obtizné ani ¢asové narocné — vyhrava ten,
kdo bude nejrychlejsi.

Kdybychom oznacili hledand &isla v krouzcich napf. pismeny a, b, ¢,... , mohli bychom tesit 9 rovnic
s 18 nezndmymi (soucet Cisel v krouzZcich na vnéjsi kruznici ma byt 76, soucet Cisel na prostiedni
kruznici 57).

Nejde vSak o vyfeSeni takovéto soustavy, ale spi§ o zkouseni, hadani a pokusy, které vedou
k rychlému a spravnému feseni dané ulohy. Jedno z moznych feSeni je na obrdzku.

Doplnkové aktivity

V rdmci soutéze mohou Zaci sami vymyslet podobné vanocni obrazky a hratky s Cisly.
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