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DOMINO - SHODNOSTI A PODOBNOST

Popis aktivity

Procviceni a upevnéni nazvl zékladnich zobrazeni v roviné pomoci hry domino.

Predpokladané znalosti

Shodnosti a podobnost

Potfebné pomuicky

Karticky domina

Zadani
.. v . .y . . . v eofleco0o0toee .
Zahraj si se spoluzaky Domino s kartickami, které najdeS |e ey 4qlenellees ® || ® | ®
o e .
v pracovnim listu, podle nasledujicich pravidel: . .
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1. Vsechny karticky jsou rozdany mezi hrace. ¢ (sefee e ¢
L v. . ., . . , . o0 0|00 00 oe e
2. Hraci pokracuji ve hre v pravidelném, predem
dohodnutém, poradi. ®

3. Prvni hrdc vylozi karticku.

4. Hrac, ktery je na radé, priloZi jen jednu karticku na jeden ze dvou koncl rady karticek, ktera
takto vznika a to tak, aby obrazek na karti¢ce odpovidal pojmu na druhé karti¢ce. Nesmi byt
dva pojmy ¢i dva obrazky vedle sebe.

5. Pokud hrac neni schopen pfilozZit karticku, prohlasi ,,stojim“ a pokracuje dalsi hrac.

6. Hra kondi, kdyzZ se néktery hrac zbavi vSech svych karticek nebo nikdo z hract nemize
pfilozit svou karticku.
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horsi umisténi.

Mozny postup feSeni, metodické poznamky

Zaci vytvoti pro hru menéi skupiny, nejlépe po &tyfech hracich. Herni skupiny je dobré tvofit
z vykonnostné srovnatelnych zaka.

Z pracovniho listu si vystfihnou kartic¢ky a rozlozi je na lavici. Hraji podle uvedenych pravidel.
Na konci aktivity je vhodné ohodnotit nejlepsi hrace ve skupiné.

Hra rozviji pamét, strategické schopnosti hra¢l a v pfipadé Gprav pravidel i schopnost
pfizplsobovat se ménicim se podminkam.

Doplnkové aktivity

Pravidla je mozno podle potfeby upravovat. Pfiklady nékterych Uprav:

-

Uprava 1
1. Hracdm je rozdan jen omezeny pocet karticek. Zbyvajici karticky jsou na spole¢né hromadce
otocené, aby nebyl vidét jejich popis.
2. Ze spolecné hromdadky je vybrana jedna karti¢ka a poloZena do stfedu hraciho prostoru.
5. Pokud hrdc¢ neni schopen pfilozZit karticku, je nucen vzit jednu karti¢ku ze spole¢né hromadky
nerozdanych karticek. Pokud je spole¢nd hromdadka nerozdanych karticek rozebrana,
prohlasi ,stojim“ a pokracuje dalsi hrac.

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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Uprava 2
3. Hréc, ktery prilozil karticku, urci, ktery hra¢ bude pokracovat. Nesmi urcit znovu stejného
hrace, dokud nehrali vSichni ostatni, kazdy alespon jednou.

Uprava 3
Hrac, ktery je na radé, pfiloZi libovolny pocet na sebe navazujicich karticek na jeden ze dvou koncl
rady karticek, ktera takto vznika a to tak, aby obrazek na karti¢ce odpovidal pojmu na druhé karticce.
Nesmi byt dva pojmy Ci dva obrazky vedle sebe. (PoufZit Ize jen pfi hie srovnatelnych souperi. Toto
pravidlo zvyhodnuje nadané zaky.)
Obrazovy material | Dilo autora

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.




