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PRESNA PRIHRAVKA
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Popis aktivity

Najit nejkratsi cestu pomoci osové soumérnosti.

Predpokladané znalosti

Osova soumérnost

Potfebné pomuicky

Rysovaci potieby

Zadani

Pepik Voprsalek z tymu modrych je v rohu
kluzisté tisnén protihracem a chce pfihrat
odrazem o mantinel svému spoluhradi.
Najdi misto na mantinelu, kam musi
Pepik puk vystrelit puk, aby po
odrazu skoncil u jeho spoluhrace.

Mozny postup reSeni, metodické poznamky

Uloze je vhodné predradit aktivitu Nejkratsi cesta.
Zaci pod vedenim utitele hledaji Fe$eni pomoci konstrukce v programu Geogebra.
Mohou vyuZit pfipraveny aplet: Presna prihravka Al.ggb

Redeni: Presna prihravka A2.ggb

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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spoluhrag

V optimalnim pfipadé muze Pepik pro pfihravku vyuZit tfi body mantinelu.

V pfipadé vyuziti rovnych ¢asti mantinelu k odrazu je tfeba sestrojit obraz jednoho z hracl v osové
soumérnosti podle mantinelu.
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Pepik

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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spoluhraé

protihraé
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V ptipadé vyuziti zakfivené casti mantinelu k odrazu je tfeba pro nahodné zvoleny bod odrazu
sestrojit obraz jednoho z hracd v osové soumérnosti podle normaly kruZznice prochdzejici zvolenym
bodem odrazu. Ziskdme tak smér pohybu odrazeného kotouce. Vhodny bod odrazu pro ptihravku
najdeme tak, Ze v apletu Geogebry pohybujeme zvolenym bodem odrazu po oblouku kruznice tak
dlouho, azZ polopfimka odrazeného kotouce projde spoluhracem.
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Doplnkové aktivity
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Lze ménit polohu hracl na kluzisti.

Obrazovy material | Dilo autora

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.




