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BILIAR 2

Zadani

Biliar je sport, pfi némz hrac uvadi do pohybu koule na stole specialni ty¢i — tagem. Biliar ma mnoho
podob a variant.
Kazdy dobry hrac musi ovladat fyzikalni zdkony a matematiku.

1. Pro odraz kouli od hran hraciho stolu plati fyzikalni zdkon odrazu. ,,Uhel odrazu se rovna Ghlu
dopadu.”

2. Matematika nam pomahd pomoci osové soumérnosti najit na hrané stolu bod odrazu tak,
aby hrac stouchem do jedné koule trefil kouli druhou.

Reste s vyuZitim uvedenych matematickych a fyzikdlnich principd nasleduijici situace.

1. Najdi takovy bod € na hrané x a takovy bod D na hrané y, aby trajektorie koule A po stouchu
vedla po spojnici ACDB.

2. Najdi takovy bod C na hrané x a takovy bod D na hrané z, aby trajektorie koule A po $touchu
vedla po spojnici ACDB.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je J. Pliskovad
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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