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HRADLO NOR

Popis aktivity

Sestaveni pravdivostni tabulky negace disjunkce.

Predpokladané znalosti

Vyroky, pravdivostni hodnota vyroku, logicky soucet

Zadani

Elektronickd zafizeni véetné pocitacl a chytrych telefont
pracuji na zakladé binarni logiky, tedy pracuji s nulami
a jedni¢kami. Pfi jejich konstrukcich se pouzivaji logické ¢leny
(tzv. hradla).

Existuje nékolik typu logickych ¢len(.

Clen NOR ma dva vstupy a jeden vystup. Znaéi se

Na vstupy A a B je privadéno elektrické napéti dvou urovni (Uroven 0 a 1). Na vystupu Q je pak
napéti urovné 0 nebo 1 tak, aby odpovidalo negaci logického souctu vstupll. Tedy opacné
pravdivostni hodnoté sloZzeného vyroku A nebo B.

Dopln pravdivostni tabulku pro hradlo NOR. (1 znamena pravdivy vyrok, 0 nepravdivy vyrok)

A B NOR
1 1
1 0
0 1
0 0

Mozny postup reSeni, metodické poznamky

ZAci Fedi samostatné nebo spoleéné pod vedenim ucitele.

PomUzeme si dvéma vyroky:
Vyrok A: Koupim si hracku.
Vyrok B: PGjdu do Skoly.

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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Mohou nastat 4 mozZnosti:

Vyrok A: Koupim si hracku. pravdivy (1)

Vyrok B: PGjdu do Skoly. pravdivy (1)

Oba vyroky jsou pravdivé. Logicky soucet koupim si hracku nebo p(ijdu do skoly je tedy také
pravdivy (1). Jeho negace (opacny vyrok) musi byt nepravdivy vyrok (0).

Vyrok A: Koupim si hracku. pravdivy (1)

Vyrok B: PGjdu do Skoly. nepravdivy (0)

Vyrok A je pravdivy a vyrok B je nepravdivy. Logicky soucet koupim si hracku nebo plijdu do skoly
je tedy pravdivy (1), protoze si koupim hracku. Jeho negace (opacny vyrok) musi byt nepravdivy
vyrok (0).

Vyrok A: Koupim si hracku. nepravdivy (0)

Vyrok B: PGjdu do Skoly. pravdivy (1)

Vyrok A je nepravdivy a vyrok B je pravdivy. Logicky soucet koupim si hracku nebo pljdu do skoly
je tedy pravdivy (1), protoZe pljdu do Skoly. Jeho negace (opacny vyrok) musi byt nepravdivy
vyrok (0).

Vyrok A: Koupim si hracku. nepravdivy (0)

Vyrok B: PGjdu do Skoly. nepravdivy (0)

Oba vyroky jsou nepravdivé. Logicky soucet koupim si hracku nebo pujdu do Skoly je tedy také
nepravdivy (0), protoZe si nekoupim hracku ani nepljdu do Skoly. Jeho negace (opacny vyrok) musi
byt pravdivy vyrok (1).

A B NOR
1 1 0
1 0 0
0 1 0
0 0 1

Doplrikové aktivity

Doplnit pravdivostni tabulku logického souctu.
Doplnit pravdivostni tabulku negace logického soucin — aktivita Hradlo NAND

Presahy a vazby ICT

Literatura Wikipedie: Logicky ¢len[online]. 8.10.2013 11:54. cit.[2013-12-25].
Dostupny na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Logick%C3%BD %C4%8Dlen>

Obrazovy material Klipart poskytl Microsoft, dilo autora.

Autorem materidlu a vsech jeho ¢dsti, neni-li uvedeno jinak, je M. Stanék
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.
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