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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
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HITORI 1

Pravidla

Pravidla:
Hraci plan ma tvar ¢tverce. V ném jsou umisténa jednociferna Cisla. Ve ctverci 5 x 5 policek jsou to
Cisla 1az5, ve Ctverci 6 x6 policek Cisla 1az6 atp. Jestlize se nékteré Cislo v fadku i sloupci
vyskytne pravé jednou, fekneme, 7e je jedinecné. Cislo, které neni jedine¢né, se nazve prebytecné.
Ukolem je vydkrtat néktera prebyteéna &isla tak, aby viechna zbyvajici &isla byla po vyskrtani
jedinecna., tj. aby v kazdém fadku a kazdém sloupci bylo kazdé zbyvajici Cislo pravé jednou.
PFi vyskrtavani se musi dodrzet nasledujici pravidla:

e policka s vyskrtnutymi Cisly se nesmi dotykat stranou, rohem ano,

e (isla, kterad zlstanou, musi byt spojena s nékterym jinym jedinecnym cislem alespon

jednou stranou.

Ukazka reseni

Jedinecna Cisla vybarvime Zluté, prebytecna zelené.
1) Nejprve zjistime, jestli néktera Cisla 2) Nyni zjistime, ktera Cisla je nutno vyskrtnout,
nejsou jedine¢na uz v zadani. aby zlstala pouze Cisla jedinecna.
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Jinak ¢&isla vySkrtnout nejdou, protoze by vychazela néktera vyskrtnuta vedle sebe.

Zbyvajici Cisla jsou jedine¢na.
Redeni: 3 1 2 4
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Autorem materidlu a vSech jeho cdsti, neni-li uvedeno jinak, je J. Pliskova
Financovdno z ESF a stdtniho rozpoctu CR.



