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1. UVOD

Adobe Photoshop je bezesporu jednim z nejpouzivanéjSim programi v
oblasti grafiky. Neni proto divu, ze kazdd nova verze na sebe strhne nemalou
pozornost. V roce 2002 predstavila firma Adobe novou, jiz sedmou verzi tohoto

programu.

Touto diplomovou praci bych chtél naudit ctenafe zdkladni ovladani
programu, dale predstavit a popsat n¢které zajimavé novinky vici minulé verzi.
Poté se zam¢tit na Gpravu fotografii a na zavér si ukdzat vytvoreni fotogalerie pro

web.

1.1. Adobe Systems

Spolecnost Adobe Systems byla zalozena v roce 1982. Zabyva se
vytvafenim softwarovych programti pro sitové publikovani na Internetu, v tisku,
prostiednictvim videosnimkii a také bezdratovych pienosti a Sirokopasmovych
aplikaci. Ustfedi firmy je v San Jose v Kalifornii. Firma je druhou nejvétsi
softwarovou spolecnosti se sidlem v USA s rocnim piijmem vice nez 1,2 miliardy

dolaru.

1.2. O programu Photoshop 7.0

Graficky editor Photoshop je pfedevS§im znamy svou piesnosti, spolehlivosti
a kvalitnim vystupem pro tisk, web a dalsi média. Kazda nova verze tohoto
programu nabizi mnozstvi ndstroji pro dosazeni neobvyklych, propracovanych
efektt a dalSich, diive nesplnitelnych, tvircich vysledka pii upravach obrazi a

fotografii. Nejinak je tomu také u verze 7.0.

Rada vylepseni sedmé verze Photoshopu je z oblasti, ktera p¥imo nesouvisi
s grafickymi néstroji, ale jsou nezbytna pro efektivni praci v programu. Je to

napiiklad prohlize¢ soubort. S jeho pomoci se Ize vyrazné jednoduseji nez diive



orientovat mezi obrazky uloZzenymi na disku nebo archivnim CD. Novinkou jsou
nahledy vSech ostatnich obrazkli v daném adresafi, stromova struktura adresari a
predevs§im podrobné informace o obrazku véetné zobrazeni metadat. Soubory Ize

pfejmenovavat, otacet a tiidit.

Kreativce jisté potesi novy malovaci modul, s jehoz pomoci Ize simulovat
tradicni malifské techniky. Podstatné vylepSena je paleta Stétch umoznujici
nastaveni velkého mnoZstvi parametri jednotlivych §tétct, od jejich velikosti,
pfes zpusob, jakym je obraz nandSen az po texturovani a stiny. Napi. novy
retusovaci Stétec slouzi podobné jako razitko k odstranéni nejraznéj$ich
nezadoucich drobnosti v obraze. Na rozdil od razitka vSak zachovava stiny, svétla
a textury ptivodniho obrazu. Nastroj zdplata zase zjednoduSuje proces retusovani
fotografii a umoznuje snadno odstraiiovat prach, Skrabance, skvrny, vrasky a dalsi

kazy. Pfitom zachovava stiny, svétla a texturu ptivodniho obrazu.

Pro webdesign vyfesila nova verze pomérné velky nedostatek. V paletce
,»Ulozit pro web* totiz ptibylo kapatko, pomoci né¢hoZ je mozné v ndhledu grafiky
vybrat barvu, ktera bude ve findlnim obrazku prihlednd. Prihlednost lze také
definovat jako rozptylenou, tedy tak, aby obrazek na webu ptrechazel postupné do
barvy pozadi. Dal$i novinkou v oblasti optimalizace obrazkti pro publikovani na
Internetu je moznost pfifazeni vyssi priority vektorovym ¢astem obrazki, které

jsou pak automaticky optimalizovany s mensi ztratou kvality.

S Photoshopem 7 piichazi v jednom baliku také ImageReady 7. Mezi jeho
novinky patii vylepSeni exportu optimalizovanych obrazkti a také pomérné
podstatné vylepSeni v podob¢ zcela nové palety, kterd obsahuje jednotlivé fezy

stranky, faze rolloverd, interaktivni mapy a animace.

Uvedené funkce a nastroje nepiedstavuji samoziejmé kompletni vycet
novych funkci, jedna se spiSe o ty nejpodstatnéjsi. Cena programu se na Ceském
trhu pohybuje néco kolem 25 000,-. Pfes pomérné vysokou cenu, muizete byt
spokojeni, nebot’ Photoshop je v soucasné dobé jedniCkou mezi grafickymi

editory.



2. ZACINAME

Prvni co musime ud¢lat je program spustit. Program spustime kliknutim na

ikonu Photoshopu v pracovnim prostiedi Windows.

2.1 Pracovni plocha

Na obr. ¢.1 vidime spustény Photoshop 7.0. s rozpracovanym obrazkem.
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Obr. ¢.1

Pracovni plocha obsahuje nasledujici souc¢asti:

Pruh nabidek
V pruhu nabidek jsou nabidky, umoznujici provadéni tloh. Nabidky jsou
usporadané podle témat. Napi. nabidka ,,Vrstvy* obsahuje piikazy pro praci s

vrstvami. Pruh nabidek se nachédzi nahote tésn¢ pod rdmem okna.



Pruh voleb
Pruh voleb nabizi volby pro pouzivani néstrojii. Skoro kazdy nastroj ma
svij ,,Pruh voleb®. Je ukotven na hornim okraji tésn¢ pod ,,Pruhem nabidek®.

Standardné je zapnuty. Pokud ho chcete vypnout zvolte ,,Okna > Volby*.

Paleta nastroji
Paleta nastrojti obsahuje nastroje uréené k vytvareni a ipravam obrazli. Pti
prvnim spusténi aplikace se paleta nastroji objevi na levé strané obrazovky.

Muzeme ji vypnout pokud zvolime ,,Okna > Nastroje*

Zasobnik palet

»Zasobnik palet je umistén v ,,Pruhu voleb® upln€¢ v pravo. Umoziiuje
usporadat palety na pracovni ploSe. Palety jsou povazovany za skryté, kdyz jsou
umistény v ,,Zasobniku palet”. Kliknutim na zalozku palety uloZené v zasobniku

se paleta zobrazi a zlistane zobrazena, dokud nekliknete mimo ni.

Palety
Palety ndm pomahaji sledovat a upravovat obrazy. Po prvnim spusténi se

nachdzeji v levé ¢asti hlavniho okna. Aktivovat je mizeme v menu ,,Okna®.

2.1. Nastaveni pracovni plochy

Novinkou verze 7.0 je, ze umoziuje ulozit rozmisténi pracovnich palet jako
svou pracovni plochu. Pokud se s nékym d¢lite o pocita¢, uloZeni pracovni plochy
vam umozni dostat se ke své ptizplisobené pracovni ploSe. MuiZete si také vytvofit
pracovni plochu pro specifické ulohy napf. pro malovani, nebo pro praci

s fotkami.

Takze pokud chcete ulozit soucasné uspotradani pracovni plochy, zvolte:
,»Okna > Pracovni plocha > UloZit pracovni plochu®. Zadejte ndzev pracovni
plochy a kliknéte na ,,OK*. Pokud chcete vybrat dfive uloZzenou pracovni plochu
zvolte ,,Okna > Pracovni plocha® a z podnabidky vyberte nazev vasi pracovni

plochy.



3. NOVY OBRAZEK

Novy obrazek vytvofime kliknutim na ,,Soubor > Novy“. Nebo muzeme
pouzit klavesovou zkratku ,,Ctrl+A®“. Otevie se dialogové okno viz obr. ¢.2.

V dialogovém okné nastavime jednotlivé parametry dle naSich potieb.
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Nazev

V tomto poli zadate nazev obrazku. Photoshop automaticky generuje
pojmenovani ,,Bez nazvu 1%, mizete ho prozatim ponechat. Pokud tak ucinite, pii
uzavirani obrazku se program automaticky zeptd, pod jakym jménem se ma

obrazek ulozit.

Velikost obrazu
Zde se prepocitava aktualni velikost obrazku v KB, v zavislosti na praveé

zadanych parametrech. Parametry jsou:

Prednastavené velikosti
V rozbalovacim menu mdme na vybér spoustu moznosti. Pokud nékterou

z nich zvolime, automaticky se zméni Sitka, vyska a rozliSeni. Pokud ponechame

moznost ,,jind", pak tyto polozky ménime samy.



Siika, Vyska

Hodnota je standardné nastavena na centimetrech, ovSem je mozno si vybrat
1 jind méfitka napt. obrazové body, palce, cm, mm, body, pica, sloupce. Je dobré
zadat vét§i rozmér obrazku, nez mensi, protoze vysledny objekt lze sefiznout,

nebo prekopirovat do nového.

Rozliseni

Jak jist€ vite, rozliSeni je ¢islo udavajici pocet pixeld na palec (zkratka ppi)
nebo na centimetr. Hodnota je standardné nastavena na ,,obr.bodti/cm”, lze vSak
nastavit na hodnotu ,,obr.bodt/palec” (ppi). Je tfeba mit na paméti, ze ¢im vetsi
nastavime rozliSeni, tim vétSi bude nejen vysledny soubor, ale také kvalita
obrazku, ten bude zobrazovat vice detailll. A jakou velikost zvolit? Pro prezentaci

obrazku na webu postacuje rozliSeni 72 ppi, které je standardné nastaveno.

ReZim
V rozbalovacim menu mame nékolik moznosti. Standardné je nastavena
paleta ,,Stupné Sedi, kterou doporucuji zménit na RGB. Dale miZeme zvolit

palety: bitovd mapa, CMYK barva, nebo Lab barva.

Obsah

V této polozce mizeme piednastavit barvu pozadi naSeho obrazku.
Photoshop nabizi vybér ze tii moznosti: bily, cozZ je standardni bilé¢ pozadi, barva
pozadi, nastaveni si vlastni barvy pozadi, anebo prihledny. Pokud zvolime

prihledny objevi se platno s bilymi a Sedivymi ¢tverecky.



4. OTEVRENI OBRAZKU

Otevfit obrazek mizeme vice zplisoby.

4.1. Klasické otevreni
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Obr. ¢.3

4.2. Otevrit posledni

Toto otevieni je asi
nejbéznéjsi. Vlevo na hoie
kliknéte na  ,Soubor >
Oteviit®, nebo stisknete
klavesovou zkratku ,,Ctrl+O*.
Otevie se vam dialogové okno
viz. obr. ¢.3. Najdete piislusny

soubor a date otevfit.

Photoshop si pamatuje seznam poslednich deseti obrazki, které byly

v programu otevieny. Pracujete-li tedy na néjakém vétSim dile, je lepsi pouzivat

tuto funkci. Kliknéte na ,,Soubor > Oteviit posledni®, a zvolte piislusny soubor.

4.3. Drag and drop

Pouzijete tfeba n&jaky spravce souborii (napf. Windows Commander).

Levym tlac¢itkem mysi uchyt'te dany soubor, pietahnéte do Photoshopu a pust'te.



Samoziejme¢ je mozné oteviit 1 vice obrazkll najednou pokud si je oznacite

klavesou ,,Insert.

4.4. Prohlizec¢ souboru

Prohlize¢ je novinkou sedmé verze. PouZijete ho spiSe pokud budete
pracovat s velkym mnozstvim uloZenych obrazkl, at’ uz na lokalnich discich,
nebo archiva¢nich CD. Rychlé nalezeni spravného obrazku je tak pro efektivni
praci s programem velmi dulezité. ProhlizeC se spousti pfikazem ,,Soubor >
Prochazet“, nebo klavesovou zkratkou ,,Shift+Ctrl+O“. Zakladni vzhled

prohlizece vidite na obr. ¢.4 na nésledujici strané.

V levém hornim okné prohlizeCe je zobrazend adresafova struktura
zvoleného disku, pod nim velky ndhled vybrané fotografie, pod kterou jsou
zobrazeny dal§i dodatecné informace o souboru, bud’ zdkladni, jako je jméno
souboru, format, rozliSeni, bitova hloubka atd., nebo i velmi podrobnd EXIF data
ziskana z digitdlniho fotoaparatu informujici o podrobnostech vzniku digitalni

fotografie (nastaveni blesku, citlivosti, expozi¢niho ¢asu atd.)
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Vpravo mame k dispozici ndhledy vSech snimka v daném adresaii. Jejich
velikost je mozné ménit. Pokud kliknete v dolni li§té uprostied na ,,Podrobnosti®,
mame k dispozici tfi velikosti ndhledt, ptipadné nahled s bliz§imi informacemi o

snimku, a nédhled podle vlastni klasifikace, k tomu se jesté dostaneme.

Mnozstvi ndhledti v pravém okné, pfipad¢ velikost levého nahledu se méni
jednoduse zménou velikosti prohlizece. Piipadné 1ze informacni okna obsazené na
pravé stran¢ zcela vypnout. Kliknutim na dvojitou Sipku 4P umisténou ve spodni

1isté prohlizece.

Jesté nez si néco povime o zakladnich funkcich prohlizece, ukazeme si jak
prohlize¢ schovat do palety Photoshopu. Prohlize¢ je samoziejmé mozné mit
otevien pod upravovanymi obrdzky, ale tim se zbytecné neustile spotfebovava
vykon pocitace. V pravém hornim rohu kliknéte na tuto ikonku gy a zvolte

,Ukotvit do zéasobniku palet”. Tim schovate

cely prohlize¢ do palety Photoshopu, umisténé
Stopy ! Prohlizeé soubord -

vpravo nahotfe, viz. obr. ¢.5. Prohlize¢ s

Obr. ¢.5 aktualnim nastavenim pak vyvoldme kliknutim

na jméno palety ,,Prohlize¢ soubort*.

4.4.1. Zakladni funkce prohlizece

Otaceni obrazki

Jestlize kliknete na Sipku (*umisténou ve spodni list€¢ prohlizeée je
mozné otoCit obrazek o 90 stupiiti. Kliknutim na levé tlacitko mySi otacime
obrazek po sméru chodu hodinovych rucicek, kliknutim na pravé tlacitko mysi
ota¢ime obrazek opaénym smérem. Pokud na obrdzek klikneme mysi otevie se
otoceny. Otacet lze 1 nékolik obrazkii najednou, protoze funkce se aplikuje na

vSechny vybrané obrazky.

Kopirovaini a piesouvdni obrdzki
Obrazky lze pfesouvat klasickym zplsobem ,,drag and drop*. To znamena,
ze se pii presunuti obrazku zjednoho mista na druhé obrazek na nové misto

ptekopiruje a v ptivodnim misté se smaze. Nebo pii soucasném stisknuti klavesy
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,Ctrl“ pouze piekopiruje na nové misto, takze bude existovat na disku na dvou

mistech.

Vlastni klasifikace obrazki

Pro jednoduchou vlastni klasifikaci obrazkli nabizi prohlize¢ polozku
»Klasifikace®, kterou nalezneme po kliknuti na Sipku ® pravém  hornim
rohu Muzeme si tak naptiklad fotografie zndmkovat s tim, Ze po sefazeni mame
lepsi fotky vpfedu vypisu. Chcete-li urcit klasifikaci, zvolte volbu ,,Velké
miniatury s klasifikaci“, a pod miniaturou klepnéte na pole ,,Klasifikace®, napiSte
pismeno (muzete az 15 znakil) a stisknéte ,,Enter”. Nebo klepnéte pravym
tlacitkem mysi na miniaturu a zvolte klasifikaci z kontextové nabidky. Chcete-li
nastavit klasifikaci pro vice obrazkii, vyberte vice miniatur a pak zvolte klasifikaci

z kontextové nabidky.

Piejmenovdni obrazkii

Standardni funkci je moZnost pfejmenovat zvoleny obrazek tim, Ze na
soucasny nazev klikneme mysi a napiSeme nazev novy. Specialitou nastroje je ale
moznost hromadného ptfejmenovani obrazkl skryta pod funkei ,,Pfejmenovat v
davce®. Funkci nalezne opét po kliknuti na Sipku ) v pravém hornim rohu

dialogového okna. Objevi se okno viz obr. ¢.6.
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Obr. ¢.6
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Funkce hromadného piejmenovani umoznuje najednou zménit jméno bud’ u
vSech obrazki dané¢ho adresadfe nebo pouze u oznacenych obrazkii. Miizeme
naptiklad zadat klicové slovo a nechat jej doplnit automatickym Ccislovanim
obrl.gif, obr2.gif atd..Nove pojmenované obrazky ptfitom Ize nechat ve stavajicim
adresafi, nebo je mozné je presunout do jiného vybraného adresare, tim se

piekopiruji kopie obrazku s novym jménem.

Exportovat vyrovndvaci pamét

Tato funkce vyuziva specidlniho pomocného souboru Photoshopu, ze
kterého prohlize¢ ziskava informace i po vypnuti a opétovném zapnuti programu.
Prace s daty je tak daleko rychlejsi. K ¢emu funkce slouzi? Je tteba si uvédomit,
ze nahledy, nastaveni rotace a klasifikace jsou k dispozici pouze uzivateli daného
Photoshopu, potiebujete-li ovSem tyto informace sdilet s ostatnimi napf.
prostiednictvim sité, pouzijete tuto funkci, kterou opét nalezneme po kliknuti na
Sipku v pravém hornim rohu dialogového okna. Funkce do daného adresate
vytvoii soubory AdobePS7.md0 a AdobePS7.tb0. Jakmile prohlize¢ z jiného
pocitace narazi na tyto soubory, pouZzije je. A uzivatel ze vzdaleného pocitace tak

okamzit¢ vidi vSechny aktualni nahledy a nastaveni.

Je tfeba mit na paméti, Ze data jsou do pomocného souboru uklddana
neustale pti kazdém prohlizeni novych souborii. Pomocny soubor tak miize Casem
pofadné nartist a je tieba jej proto pravidelné promazéavat. K tomu slouzi funkce
,»Vyprazdnit vyrovnavaci pamét®, kterd by se méla v piipad¢ pravidelného

pouzivani prohlizece uzivat také pravidelné.
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5. ULOZENIi OBRAZKU

Pokud v Photoshopu pouzijeme piikaz ,,Ulozit / Ulozit jako*, mame
k dispozici mnoho formatd, které si muzete zvolit. Nékteré jsou vice znamé

nekteré méné. Nekteré jsou ztratove, jiné bezztratove.

Pro publikovani na webu, ptikaz ,,UloZit pro web*, jsou k dispozici 4 typy
vystupnich formatd a to: Jpg, Gif, Png, Wbmp. OvSem béhem prace je dobré

pracovat s formatem Psd, ktery jako jediny podporuje ukladani vrstev.

5.1. Ulozit

Pokud zvolite ,,Soubor > Ulozit* pifepiSe se ptivodni soubor, nebot’ dojde
k ulozeni souboru pod stejnym jménem. Zadné okno se nezobrazi. Ovsem
v piipad€, ze jste vytvorili novy obrazek a jesté jste jej neukladali, a zvolite

,,Ulozit* zobrazi se okno viz. obr. ¢.7.
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Obr. ¢.7
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5.2. Ulozit jako

Jestlize zvolite ,,Soubor > Ulozit jako* otevie se dialogové okno viz. obr.7.
Zde si mizete zvolit pod jakym jménem chcete soubor ulozit, popiipadé v jakém

jiném formatu jej chcete ulozit.

Chceme-li obrazek ulozit pod jinym jménem, nabizi se moznost zaskrtnout
policko ,,Jako kopii“. Vznikne tak vlastné pracovni nazev n¢jakého souboru, bude
se skladat zjména pivodniho souboru a bude zakonfeno slovem ,kopie®.
UloZime-li takto napiiklad obrazek, ktery se jmenuje “dum.jpg”, vznikne ndm
soubor s nazvem “dum kopie.jpg”. Dal§im zaSkrtnutym polickem je “Malé
pismena v pripon¢”, které nam zaruci, Ze ulozeny soubor bude mit pfiponu psanou
malymi pismeny. Toto se ndm muze hodit napt. v Linuxu. Ten totiz rozliSuje

velkéd a malé pismena ve jménech soubord.

5.3. Ulozit pro web

Funkce ,,Ulozit pro Web“ nam umoznuje vybrat co nejlepsi optimalizaci
obrazku, ktery pak nasledné ulozime. Optimalizace je proces, pii kterém dochazi
ke kompresi velikosti grafického obrazu pii soucasném optimalizovani kvality
jeho zobrazeni. Laicky feceno, jde ndm o co nejmensi velikost, ale zaroven o co
nejlepsi kvalitu obrazu. Zvolte ,,Soubor > Ulozit pro Web* a otevie se dialogové

okno viz. obr. ¢.8 na dalsi strance.

Program umoziuje zvolit az 4 moznosti nédhledu, diky zaloZzce nad oblasti
obrazku. Jsou to: Origindl, chcete-li zobrazit obraz bez optimalizace,
Optimalizovany, chcete-li zobrazit obraz se souasnym nastavenim optimalizace,
2 najednou, chcete-li zobrazit vedle sebe dvé verze optimalizace obrazu, nebo 4
najednou viz.obr. ¢.8, chcete-li zobrazit Ctyfi verze optimalizace obrazu vedle

sebe.

Pokud v nahledu neni zobrazena celd Cast obrazku, miiZzete pouzit nastroj

»Rucicka™ a presunout zobrazeni do jiné ¢asti kresby. Vlevo nahote kliknéte na
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ikonu ruky <) a tahnéte v oblasti zobrazeni, abyste obraz posunuli. MZete také

pouzit nastroj ,,Lupa“ k zvétSeni nebo zmenseni zobrazeni. Vyberte ikonu lupy <4

a kliknéte na obrazek abyste ho zvétsili, nebo podrzte ,,Alt™ a kliknéte na obrazek,

abyste ho zmensili.

UloZit pro Web

[(origindl L Optimalizovani L znsjednou ] # najednou @

-3
~F

0K I

Hotovo
- Mastaven -I[Bez nézwu] ~
IJPEG - ¥ oOptimalizouanj
Jroizks =l Kuaitais v (0]
I~ Frogresiuni Fiozoztfeni:|0 3|
[~ 1o proil Podklad

E;.

103

i Y

[ Tabukabarew Y ¥elikost obrazu

Kualita 15 - Pivodnf velikost ——————————————————
Sitka: 500 obr. bodi
WiEka 331 obr. bodd

Origindl: “120bripg.JPG* JPEG
495 KB 2082KE
5.5 @566 Kbis

Mo velikost —————————————————
Sitka: [500 obr.badd
if
Viigka: [331 obr.bodd | ©
Pracent: [100

¥ Zachouat praporce

Kualita: I Hiadk (Ekubisk.4) =
Fatzt

JPEG kualita 7
12ETKE
45 @566 Kbis

JPEG kualita 3
EERKE
45 @566 Kbis

|3 =R - & B - Al - He - Index - ‘@Zl y

Obr. ¢.8

Pod kazdym nahledem obrazu je oblast zvana ,,Anotace®, kterd poskytuje
informace o optimalizaci obrazu. Anotace pro origindlni obraz zobrazuje nazev a
velikost souboru. Anotace pro optimalizovany obraz zobrazuje soucasné volby
optimalizace, velikost optimalizovaného souboru a odhadovanou dobu stahovani s
vybranou rychlosti modemu. Rychlost modemu mtzete zvolit v rozbalovaci

nabidce ,,Nahled”, kliknutim na ikonu ™ umisténou v pravo nahofe.

Pro vhodnou optimalizaci mame v nabidce ,,Nastaveni, umisténé v pravo
nahofe pod tlacitkem ,,Hotovo®, kdispozici 4 formaty, které si nasledné

podrobnéji popiSeme.
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5.3.1. Optimalizace Gif

Format Gif je omezen horni hranici 8 bitli, coz znamena, ze umoziuje

zobrazit max. 256 barev. Gif podporuje prihledné pozadi, pokud v okné

»Nastaveni (viz obr. ¢.9) zatrhnete polozku ,,Prihlednost®. Polozka ,,Prokladané*

— Mastaveni: -I [Bez nazvu] j
Selektivni hd I (2]
Bez rozkladu - I

v Friblednost

I Bez rozkladu pr. = I

v Frokladang

(2
Ztréta:m [
Baruy: 266 -

Rozklad[Tr | |

Fodklsd: N ||

Mfra:lm

wWeb barl.lg:llilz _rl

Obr. ¢.9

ma vyznam pro web. Pokud tuto polozku
zatrhneme je obrazek do prohlizeCe
natahovan tak, Ze se nejprve zobrazi jako
rozmazany a postupné je vylepSovan dle
toho jak je natahovan do prohlizece.
V opacném piipad¢ je obrazek nacitan
postupné od horni ¢asti dolt. Prokladanim

se zvetsi  velikost souboru. Abychom

zabranily vzniku barevnych pruhii pouzijeme funkci ,,Rozklad barev*(tfeti

rozbalovaci menu v levo). Tim dojde k simulaci barev, které nejsou dostupné

v systému zobrazovani barev na pocitaci. Na obr.¢.10 je vlevo zobrazen obrazek

bez rozkladu barev, v pravo s rozkladem. Dale miizeme zvolit algoritmus redukce

Obr. ¢.10

5.3.2. Optimalizace Jpg

— Mastaveni: -I [Bez ndzuwu] j

JFPEG - I
Vysoka j

v Optimalizowani

K-.-alita:IEIZI |

[~ Frogresivni annst?enf:|1.83 _rl
™ 12C proil Podksc N |~ ]

Obr. ¢.11

barev (druhé rozb. menu v levo), a
nasledn¢ vybrat maximalni pocet
barev vobraze (menu Barvy
v pravo®). Ve ¢tvrtém rozb. menu
vievo  vybirdme algoritmus
,»Rozkladu prihlednosti®, ¢astecné

prihlednych obrazovych bobt.

Format Jpg podporuje 24 bitovou
hloubku barev, coz v pfepoCtu znamena
16,7 mil. barev. UmoZiuje zvolit rtzné
stupné  ztratové komprese. Cim  vétsi
komprese, tim nekvalitngj$i obrazek, ale
velikost.

mensi Nepodporuje pruahledné
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pozadi. Pokud zvolime ,,Progresivni bude opét obrazek natahovan stejnym
zpusobem jako kdyz u Gifu zvolime ,,Prokladané“. Dale mizeme zvolit miru
rozostfeni (doporucuje se 0,1 az 0.,5), které umozni vétsi kompresi obrazu a
dosazeni mensi velikosti souboru. Podklad urcuje barvu vyplné pro obrazové

body, které byly v ptivodnim obraze prihledné.

5.3.3. Optimalizace Png

Format Png je pomérné novy, byl vytvofen jako nepatentovand alternativa
pro Gif, kterd pouzivd bezeztritovou kompresi. Tento format umoziuje
prihlednost, ma kvalitngj$i kompresi nez Gif a umoznuje 16,7 mil. barev jako
Jpg. Jeho nevyhoda je, ze neni podporovan vSemi prohlizeci. Verze 7.0 mam
nabizi zvolit si mezi Png-8 a Png-24. Vyhoda pouziti Png-24 je v tom, Ze mize v
obraze zachovat az 256 urovni prihlednosti. Okno ,,Nastaveni je prakticky stejné

jako okno ,,Nastaveni‘ u optimalizace Gifu.

5.3.4. Optimalizace Wbmp

Podpora formatu Wbmp je novinkou

— Mastaveni: | [Bez nizwu] - , L.
I—-I_l B Cj sedmé verze. Tento format je standardem
WEMP -

Foplens 7|  Feskladfsz v] 0] pro optimalizovani obrazli pro mobilni

Bz rozkladu

zafizeni (jako napi. mobilni telefony),

FisERi(Eny takze se uplatni napt. na Wapu. Wbmp
Waorek

Sum podporuje pouze I-bitové barvy, to

znamena, Ze obrazy obsahuji pouze ¢erné a
Obr. ¢.12 o ) )
bilé obrazové body. V druhém
rozbalovacim menu v levo se voli algoritmus rozkladu, ktery urci metodu ptevodu

hodnot obrazovych bodi na ¢erné a bilé.
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6. STETCE

Nastrojem, ktery doznal v sedmé verzi asi nejvyrazngjsich zmén je ,,Stdtec*.
Jeho moznosti byly né€kolikanasobné rozsifeny. Lze vybirat z rozsahlé nabidky
Stétct nejrazngjSich druht, tfidit je a zobrazovat si je podle riznych kritérii. Lze
také vytvafet nové $tétce s riiznym rozptylenim a texturou. Stétce mizeme také

navzajem kombinovat, nebo upravovat jejich barevnost.

Je nutno podotknout, Ze tato novinka nepfibyla pouze u stétct, ale celkove u
nastrojii na malovani, mazani, tonovani a ostieni, jako jsou napi. (rozprasovac,
tuzka, klonovaci razitko, razitko se vzorkem, Stétec historie, umélecky Stétec

historie, pfechod atd.).

Novy malovaci modul umoznuje simulovat tradiéni malifské techniky,
vcetné uhlokresby, pastell, efektii vlhkého nebo suchého stétce. Miizeme zvolit
néktery z prednastavenych styli §tétcli, nebo si pomoci palety ,,Stopy* vytvorit

své vlastni Stétce.

Pokud v ,,Paleté nastroji“ kliknete na néjaky nastroj, objevi se ,,Pruh voleb*
viz obr. ¢.13, ktery obsahuje funkce, kterymi lze chovéani daného nastroje ovlivnit.
Nejinak je tomu u nastroje ,.Stétec”, jeho funkcemi se proto budeme zabyvat

podrobnéji. Funkce zaéneme popisovat trochu netradi¢né zprava.

| [E2

Hustata: [50_[v | % | B ‘l

Stopa: ‘ Fiegim: [Mazabit =l Kryei: [382 [w

Obr. ¢.13

6.1. Hlavni paleta Stop

Takze pokud vpravo v ,Pruhu voleb“ kliknete na ikonu EJ objevi se
dialogové okno, které se nazyva ,,Paleta Stopy* viz obr. ¢.14. Umoziuje nastavit
rtizné volby stopy vybraného néstroje (v naSem piipadé ,,Stétce™). Stdtec si vlastné

muzeme nastavit dokonale podle svych pfedstav.
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V levé casti  palety

— vyberte nazev polozky a v
Fiednastavené stapy B0 49 28 25 54 Za |~
— i r v 7 . . 4
DI a|a|=|» pravé ¢asti palety se objevi
36 32 k) il 21 25

¥ Cunamik.a twarg
- P .| # N
I Fospl r g |- . g volba pro vybranou polozku.
I- T — .. r w r b
S z - Pokud Ji v levé éasti
I~ Dwojita stopa
. Pridmeér: |3s b . . . ,
L |Bynamikaary : —_ | zaskrtneme je aktivovana.
I~ Dals dynamik.a =
I &um m Dolni ¢ast okna zobrazuje jak
I~ ¥Ihké okraje Ohel: [0
o bude danda stopa vypadat.
T Fozpragouad Zacbleni: I_IIJDZ . p yp
[ vatisaent Turdost 7o Protoze polozek v levé &asti je
[¥ Ochrana testury I = ]
7 Mezery 25 pomérn¢ hodné popiSeme si na

ukazku pouze druhou polozku

»Ivar Spicky stopy“ (viz obr.

¢.14), co se vni nastavuje je

al i | o

jasné zjejiho nazvu. Polozka

Obr. ¢.14 ,» Lvar a Spicka stopy“ obsahuje:

Vzorek
pokud klikneme na libovolnou ikonu vzorku Stétce, program nastavi pfislusny

vzorek jeho hrotu.

Primér

Zde se nastavuje pramér hrotu stétce od 1 do 2500 pixeld.

Uhel
ménime naklon Stétce v rozmezi 360°. Néaklon neni patrny, pokud nastavime

zaobleni na 100 %.
5 4 ‘ 80" . ‘ 45 Q@ ‘ 07, 180"

Zaobleni

nastavujeme zakulaceni néstroje od 0 do 100 %. Ale vice vam fekne obrazek.

‘CIE%":-. 50% dp | 25% mme | 0% ——
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Tvrdost

rrrrr

nastavujeme v rozmezich od 0 do 100 %.

100% . 50% . 25% i} | 0% W

Mezery
hodnoty miizeme zadavat od 1 % do 1000 %. Mezery déla program podle
velikosti hrotu. Pokud ,,Mezery* nejsou vybrany, budou se fidit rychlosti kurzoru

(Stétce).

pomalu rychle

- e 00 ©

Pomoci polozek v levé a pravé Casti palety si dokonale nastavime nastroj
podle svych potieb. A mizeme zacit pracovat. Pokud samoziejmé chceme nastroj
pouzivat trvale, musime ho néjakym zplsobem ulozit. V prvni nabidce
,Pfednastavené stopy kliknéte na pravé tlacitko mysi a zvolte ,,Nova stopa®,
zadejte jeji nazev o kliknéte na ,,OK*“. Stejnym zptisobem miizeme libovolnou
stopu odstranit, nebo piejmenovat. Stopu téz ulozime pokud v pravo dole

klikneme na ikonu &l

Tim jsme stopu uloZzily jako nové prednastavenou, to znamena, Ze se
zachova i po ukonceni programu. OvSem pozor Photoshop obsahuje rizné
knihovny piednastavenych stop a pokud zménime knihovnu stop, nové
pfednastavené stopy se ztrati. Pokud tedy chceme nové prednastavené stopy ulozit

na trvalo musime je ulozit do knihovny stop.
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Knihovny stop zménime takto: v levé cCasti palety vybereme prvni polozku
s nazvem ,,Pfednastavené stopy*, a vpravo nahote v ,,Paleté¢ stopy* klikneme na
ikonu ® ,objevi se pomocné okno kde bud’ pifimo kliknutim na nckterou
z nabidek vybereme jinou knihovnu stop (tedy napft.: suché Stétce, vlhké Stétce,
hranaté¢ stopy, pfirodni stopy, specidlni efekty, atd.), tim dojde k vyméné
knihovny stop. Nebo mizeme zvolit ,,Nacist stopy* a nasledné vybrat nékterou
z knihoven a tim dojde pfidani knihovny stop jiz k oteviené knihovné. TakZe si

muzu otevrit napt. knihovny suchych a vlhkych §tétcti najednou.

Nové prednastavené stopy ulozime na trvalo pokud v tomto pomocném
okné zvolime ,,Ulozit stopy*, zaddme jméno nasi nové knihovny a ddme ,,OK*.
Tim si vytvotime svou vlastni knihovnu §tétct, kterou mizeme kdykoli otevfit

prikazem ,,Nacist stopy*.

6.2. Stopa

Tato nendpadna rozbalovaci paletka

Hlawni primer Igg ab @ . .

I - . slouzi jednak k dolad’ovani jiz vybraného
-}

Pousit velikost vaorku | nastroje, a jednak opét ke zméné riznych

pfednastavenych knihoven stop. Paletka
= se objevi pokud klikneme v levo v ,,Paleté

nastroji“ na ,,Stopa‘“, viz obr. ¢.15. Zde

_,—'—'_'__‘—\—\_\_\_\_‘_'_._'_,_
m
— muizeme nastroj doladit, a kliknutim na

P

pfislusné ikony v pravo. ho mizeme opét

w W oo s

ulozit tak jak jsme si vySe ukazali

Obr. ¢.15

6.3. Rezim

Dalsi funkci nastroje ) Stétec je funkce ,,Rezim®, kterd urcuje jak , Stétec

ovlivni existujici obrazové body. Mame ptivodni barvu obrazu (zdkladni barvu),
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ovSem naSim nastrojem pfiddme do obrazu barvu jinou, dojde k michani barev, a

vysledna barva je ovlivnéna nastavenym ,,Rezimem* naseho nastroje.

Rozbalovaci paletka obsahuje spoustu rezimii. My se podivame jen na

nékteré z nich:

Normadalni
Oznacuje se téz jako ,,Prah“. Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych

bodl na vyslednou barvu. Normalni rezim je vychozi.

Rozpustit
Upravuje nebo maluje kazdy z obrazovych bodi na vyslednou barvu.
Vysledna barva je ale ndhodnym nahrazenim obrazovych bodl zakladni nebo

michanou barvou, v zavislosti na kryti daného obrazového bodu.

Ztmavit
Porovnd barevné informace v jednotlivych kandlech a vybere tmavsi z
michané a zékladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body svétlejsi nez

michand barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez michané barva se nezméni.

Nasobit
Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vynasobi zékladni
barvu michanou barvou. Vysledkem je vzdy tmavsi barva. Efekt je podobny

vicenasobné malbé¢ fixem pies sebe.

Zesvetlit

Porovna barevné informace v jednotlivych kandlech a vybere svétlejsi z
michané a zakladni barvy jako vyslednou barvu. Obrazové body tmavsi nez
michand barva se nahradi a obrazové body svétlejSi nez michana barva se

nezmeni.

Zavoj
Porovna barevné informace v jednotlivych kanalech a vyndsobi inverzni
hodnotu michané a zakladni barvy. Vysledkem je vzdy svétlejsi barva. Efekt je

podobny, jako kdyz promitate vice diapozitivl pies sebe.
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Rozdil
Porovna barevné informace v jednotlivych kanélech a odecte bud’ michanou
barvu od barvy zdkladni nebo zékladni barvu od barvy michané, podle toho, ktera

ma vy$si hodnotu jasu.

Vyloudit

Vytvaii podobny efekt jako rezim ,,Rozdil*, ale mén¢ kontrastni.

Odstin
Vytvaii vyslednou barvu se svétlosti a sytosti zakladni barvy a s odstinem

michané barvy.

Barva
Vytvéii vyslednou barvu se svétlosti zdkladni barvy a s odstinem a sytosti
michané barvy. Zachovaji se tim Urovné Sedi v obraze. Rezim je vhodny pro

kolorovani ¢ernobilych obrazi a tonovani barevnych obrazi.

Svétlost
Vytvéii vyslednou barvu s odstinem a sytosti zdkladni barvy a se svétlosti

michané barvy. Rezim vytvaii opacny efekt nez rezim ,,Barva®.

6.4. Kryti a Hustota

Dal§imi funkcemi ,,Stétce™ jsou funkce ,Kryti“, ktera uréuje maximalni
kryti barvy aplikované timto nastrojem, a funkce ,,Hustota®, ktera urcuje jak husté

se barva aplikuje.

Muzete nastavit hodnoty v rozsahu od 1 % do 100 %. Chcete-li malovat

vvvvvv

Chcete-li spiSe nepruhlednou barvu nebo silny efekt, nastavte hodnoty vysoko.
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7. RETUSOVACI STETEC

Obr. ¢.16

Retusovaci  Stétec  je
dals$im novym nastrojem,
pomoci kterého lehce
odstranite prach, Skrabance,
skvrny, nebo vrasky ze svych
fotografii. Na rozdil od jinych
klonovacich néastrojii zachova

puvodni stiny, tony a texturu v

retuSované oblasti (viz obr. ¢.16). Vysledkem je, Ze opravené¢ obrazové body

hladce splynou se zbytkem obrazu.

V ,,Paleté nastroju* kliknéte na ikonu ,,Retusovaci Stétec* f objevi se ndm

znamy ,,Pruh voleb* viz obr. €.17, ktery obsahuje trochu jiné funkce, nez klasicky

Stétec.

| Bk

Stopa: .. | HeEim:INnrmélni :I | Zdroj: 1% Mavzorkowang © Vazorek:

Ir Peuné

4

7.1. Stopa

Primeér: W
— | Mastavit priimér stop
Turdost: Iu/_

& 1
Mlezery: IF
— ]

e

Zaobleni: |1EIEI:¢

Welikost: IF’“ﬁtIak pera :I o

Obr. ¢.18

Obr. ¢.17

»Pruh voleb® ptedev§im neobsahuje
,»Hlavni paletu stop®, ale pouze rozbalovaci
paletku, kterd opét slouzi k dolad’ovani
nastaveni S$tétce, konkrétné , Tvaru Spicky
stopy“. I kdyz vypada trochu jinak obsahuje
nam jiz dobie znamé parametry vysvétlené
v kapitole 6.1. Parametry mizeme nastavovat
zadanim ptesnych cisel, nebo posunutim

ukazatele.
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7.2. Zdroj: Navzorkovany a Vzorek

Dalsi funkci v poradi je ,,Rezim®, ktery mame jiz podrobné vysvétleny

v kapitole 6.3. takze se jim nebudeme dale zabyvat.

V pruhu voleb déale najdete funkci ,,Zdroj, kterd udava co chcete pouzit
pro opravu obrazovych bodl: Zvolte: ,,Navzorkovany* chcete-li pouzit obrazové
body z obrazu, nebo zvolte ,,Vzorek* chcete-li pouzit body ze vzorku. Pokud jste

zvolili ,,Vzorek®, vyberte vzorek z rozbalovaci ,,Palety vzorka®.

7.2.1. Vytvoreni viastniho vzorku

Pokud si chcete vytvofit svij vlastni vzorek, oznacCte ndstrojem
,,Obdélnikovy vybér<:{_i libovolnou ¢ast obrazku, kterou chcete ulozit jako
vzorek. A zvolte ,,Upravy > Definovat vzorek®, zadejte jeho jméno a potvrd'te
»OK®“. Vzorek se vam ulozi do ,Palety vzork(, ale pozor, opét pouze jako
pfednastaveny. Opét pro nc¢ho budou platit stejnd pravidla, jako pro

prednastavenou stopu (viz str 22).

7.3. Funkce Pevné

Pokud zatrhnete tuto funkci, miizete uvolnit tlac¢itko mysi, aniz byste ztratili
platny vzorkovaci bod. Vysledkem je, Ze vzorkované obrazové body se aplikuji
spojité¢ a nezalezi na tom, kolikrat kresleni pterusite. Pokud vypnete tuto volbu,
pouziji se stejné vzorkované obrazové body nabrané z pocatecniho bodu

vzorkovani pokazdé, kdyz malovani prerusite a obnovite.

Bod vzorkovani (neboli pocatecni misto, ze kterého si néstroj bere
informace) nastavite tak, ze umistite Stétec do libovolného oteviené¢ho obrazu a

kliknéte mysi se stisknutou klavesou ,, Alt™.
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7.4. Priklad

Na prvnim obrazku vidite ¢ast sloupu, ktery nahlodal zub casu. Hrot Stétce,
nastavime tak, aby mél velikost jako ter¢ik na prvnim obrazku. Stiskneme ,, Alt* a
klikneme levym tlac¢itkem myS$i na misto oznac¢ené cervenou teCkou (urc¢ime tak
bod vzorkovani). V tomto piipad€ je jedno zda aktivujeme ,,Pevné®, vysledek
bude stejny. Zacneme kreslit z bodu (1) do bodu (2). Pak klikneme na plochu,

ktera je oznacena jako bod (3). Vysledek si mizete prohlédnout na tfetim obrazku.

Obr. ¢.19

27



8. ZAPLATA

Dal$im novym néstrojem ve verzi 7.0 je ,Zaplata®. Timto nastrojem
muzeme opravovat vybranou oblast obrazovymi body z jiné oblasti, nebo ze
vzorku. Podobné jako nastroj ,,Retusovaci Stétec™ porovnava texturu, svétla a
stiny vzorkovanych a zdrojovych obrazovych bodu. Néstroj funguje podobné jako
razitko, ale s tim rozdilem, Ze nevznikaji hrany vytvofené odliSnym odstinem a

barvou.

Op¢ét si zase nejprve popiSeme funkce tohoto néstroje.V ,,Paleté nastroju‘
kliknéte na ikonu ,,.Zaplata® £ , objevi se nam jiZ dobfe znamy ,,Pruh voleb* viz

obr. ¢.20, ktery obsahuje dv¢ funkce.

Zaplata: % zdoj il | Fougit vzorek ||

Obr. ¢.20

| =18

8.1. Funkce zaplata

Pokud zaskrtneme ,,Cil* pietahujeme vybranou plochu na kterékoliv misto
na obrazku. Pfesné naopak je tomu pokud zaSkrtneme ,,Zdroj*“. Do vybrané
plochy si natdhneme ndmi vybrany prostor z obrdzku. VSe si ukdZeme si na

piikladg.

8.2. Pouzit vzorek

Stac¢i vybrat néjaky prostor v obrazku kteroukoliv selekci (napft. ,,Lasem®,
nebo ,,0Obdélnikovym vybérem*), nebo rovnou nastrojem ,Zaplata®. Poté si
v pravé paletce vybrat vzorek a stisknout tlacitko ,,Pouzit vzorek®. Tato funkce se
da docela dobie pouzit, pokud si nejprve vlastni vzorek vyrobime, coz jsme si

ukazali v kapitole 7.2.1.
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8.3. Priklad

Pomoci nastroje ,,Zaplata® chceme odstranit tetovani z ruky (viz prvni obr.)
v levo. Oblast, kterou chceme odstranit si ozna¢ime, v nasem piipad¢ pouzijeme
napf. nastroj ,,Laso“. Vybereme nastroj ,,Zaplata“ a zvolime ,,Zdroj* (tim miZeme
do nami vybrané plochy natdhnout libovolnou oblast z obrdzku). Najedeme
kurzorem do vyznacené oblasti, stiskneme levé tlacitko mysi a pretahneme nad
misto, které¢ je asi nejpodobnéjsi kiizi pod tetovanim (viz prostfedni obr.) a

pustime levé tlacitko mysi.(viz obr. v pravo)

Obr. ¢.21

Naopak, pokud bych mél na obrazku napft. dvé ruce. A chtél napft. tetovani
z jedné ruky zobrazit i na druhé ruce. Opét oznadim tetovani ,,.Lasem®, vyberu
nastroj ,,Zaplata®, ale zvolim ,,Cil* (tim miazu pfetahnout vybranou plochu do

libovolné oblasti na obrazku).
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9. IMPORT OBRAZU A FOTOGRAFII

Protoze se v dalsi Gasti této diplomové prace budeme zabyvat Upravou
fotografii, bylo by vhodné si nejprve ukdzat, jak tyto fotografie viibec
,dostaneme* do naSeho pocitate na disk. Jist¢ Vas napadne tradi¢ni zplsob
importu fotografii jako je ,,Skenovani“, nebo dnes jiz velice Casto pouzivany

zpisob importu pomoci ,,Digitalniho fotoaparatu®.

Pokud nalezne Photoshop ovlada¢ kompatibilni s Vasim hardwarem
(skener, nebo digitalni fotoaparat) pouziva k importu obrazkli a fotografii tzv.
yZasuvny mudul“ (,,Plug-in“). Pokud nema kompatibilni ovlada¢ importuje
obrazky pomoci rozhrani ,,TWAIN®, nebo rozhrani ,,WIA“. | TWAIN“ neni
zavislé na volbé ,,0S%, kdezto ,,WIA* je k dispozici pouze pro ,,OS“ Windows

ME nebo Windows XP. Kratce si néco fekneme o téchto funkcich.

9.1. Zasuvny modul

Zasuvné moduly (t¢Z nazyvané ,Plug-ins®) jsou podprogramy, které
import a export obrazli a pro vytvareni specidlnich efekti, které se automaticky

instaluji do slozek na disk uvnitt slozky ,,Plug-ins‘ Photoshopu.

Takze pokud si pofidite néjaky hardware instalacni software by mél
obsahovat také ,,Zasuvny modul pro ,,Photoshop*. Nainstalujte ho, a poté zvolte

»Soubor > Import™ a z podnabidky vyberte pfislusny ,,Zasuvny modul®.

9.2. Rozhrani TWAIN

»T WAIN“ musite spolu s pfisluSnym softwarem nainstalovat. Vyrobce
vaseho hardwaru musi dodat tzv. ,,Source Manager* a datovy zdroj TWAIN pro

vase zafizeni.
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Poté zadate ,,Soubor > Import* a z podnabidky zvolte zatizeni, které chcete
pouzit. Mate-li ve svém systému instalovano vice nez jedno zatizeni ,,TWAIN* a
chcete mezi zafizenimi piepinat, pouZzijte pro volbu jiného zafizeni pomoci
prikazu ,,Vybrat zdroj TWAIN®“. Chcete-li poté¢ importovat obraz, zvolte ,,Soubor
> Import > Nacist z TWAIN*.

9.3. Podpora WIA

Kdyz pouzijete podporu WIA (Windows Image Acquisition), Photoshop
spolupracuje s Windows a se softwarem vaseho digitalniho fotoaparatu nebo

skeneru, a importuje obrazy piimo do Photoshopu.

Zvolte ,,Soubor > Import > Podpora WIA®, poté zadejte umisténi na svém
pocitaci pro ulozeni obrazovych souborti. Vyberte volbu ,,Oteviit nactené obrazy
ve Photoshopu®. Pokud chcete upravovat fotografie az pozdéji, pak tuto volbu
nevybirejte. Kliknéte na ,,Start. Vyberte hardware, ze kterého chcete fotografie

importovat.

Pokud vyberete digitalni fotoaparat, zvolte obraz, nebo obrazy které chcete

importovat. Kliknéte na ,,Importovat*

Pokud vyberete skener, zvolte typ obrazu, ktery chcete skenovat (napf.
,Barevny obraz®, nebo ,,Obraz ve stupnich Sedi). Kliknutim na nahled zobrazte

skenovany obraz a podle potteby obraz ofiznéte. Kliknéte na ,,Skenovat*.
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10. NASTAVENI BAREV

Fotky mame ulozené na disku v pocitaci v digitdlni podobé. OvSem prace
s fotografii zdaleka nekonci, spiSe naopak zacina. Spoustu prace budeme mit s
upravou jasu a kontrastu, barevnosti, ostrosti, s pfidavanim efekt a jest¢ fadou

dalSich 1 prav.

Pravé zde mizeme ocenit kvalitu potfizené fotografie, nebot’ plati zasada,
¢im vétsi kvalita fotografie, tim méné uprav. Protoze Clovék nikdy nevi, jak se

fotka povede vyfotit, ukaZeme si v této Casti naopak Gprav co nejvice.

10.1. Barevné kolo

Protoze pii vyvazovani barev je mnoho zpisobi, jak dosdhnout podobnych
vysledkd, je uzite¢né vzit v uvahu typ obrazu a pozadovany efekt. Pokud nejste
zb¢hli v upravach jednotlivych barevnych slozek v obraze, miize vam pomoci,
kdyz mate pii praci po ruce diagram barevného kola. Barevné kolo vam muze
pomoci piedvidat, jak zména jedné barevné slozky ovlivni ostatni barvy v obraze,
a jak se zmény barev prevadeji mezi barevnymi

modely RGB a CMYK.

Na obr. ¢.22 je zobrazeno ,,Barevné kolo®.

Pismeno ,,A“ reprezentuje zelenou barvu, ,.B*
zlutou, ,,C* cervenou, ,.D* purpurovou, ,,E

modrou, ,,F* azurovou.

Miizete napiiklad snizit mnozstvi néjaké
Obr. 522 barvy v obraze zvySenim mnoZzstvi opacné barvy

na barevném kole, a naopak. Podobné muzete

zvysit a snizit barvu upravou dvou sousednich barev na barevném kole nebo

dokonce nastavenim dvou sousednich barev k opacné barve.
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V obraze CMYK muzete naptiklad snizit purpurovou bud’ snizenim podilu
purpurové, nebo pomoci doplnkovych barev tim, ze pfidite azurovou a Zlutou.
Mtzete 1 kombinovat tyto dvé korekce. Podobné v obraze RGB miiZete snizit
purpurovou tim, ze uberete ¢ervenou a modrou nebo tim, ze ptidate zelenou.
Vsechny tyto upravy vedou k celkovému barevnému vyvazeni, které obsahuje

mén¢ purpurove.

10.2. Vyvazeni barev

Funkce ,,VyvaZeni barev* méni celkové pomeéry barev v obraze a tim
provadi celkovou korekci barev. Na obr. ¢.23 vidime dialogové okno této funkce,

které se otevie kliknutim na ,,Obraz > Pfizptisobeni > Vyvazeni barev*.

vadonibare A
— MwwaiZen barey
Barevné drovne: IE IEI IEI Zruit |

C-azurova L = 1 R-Zervena ¥ Nahlad
b -pLirpurasya I = 1 G-zelena
-Zluta I 1 B-rodra

LA

— WyvaZeni tond
" Stiny ¥ Stfedni lony " Syitla
W Zachowat svitlost

Obr. ¢.23

Prohlédnéme si tedy, co vSechno se nam pii spusténi tohoto nastroje
zobrazi. Tti §kaly barevnych médi CMY a RGB slouzi k michani jednotlivych
barev kanali barevnych rezimii. Toto michdni je mozné provadét ve trech
oblastech jasu jsou to stiny, stiedni tony a svétla. Takze mame skute¢né velmi

Siroké spektrum moznosti.
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V kolonce ,,Vyvazeni toni“ najdeme atribut ,,Zachovat svétlost™. Pokud
tento atribut ponechdme zatrzeny, bere funkce pii upravé barevnosti v tivahu
celkovou svétlost obrazku, v opacném piipadé méni nastroj svétlost dle svych

vypocti adekvatng k barevnému tonu.

Pti pouzivani funkce ,,Vyvazeni barev®, by si kazdy mél vyzkouset rizné
moznosti. Velmi zalezi na individualni schopnosti vnimani kazdého z nas. A
abychom se pftibliZili k dokonalym vysledkiim, chce to ur€itou davku praxe a

zkuSenosti

10.3. Histogram

Histogramem rozumime v podstaté grafické zndzornéni zastoupeni svétel,
stinti a stfednich tonti v obrazku. Pokud se v histogramu objevuji vysoké vrcholy
jednotlivych ¢ar, znamena to, ze se v obrazku vyskytuji plochy podobného ¢i

stejné¢ho jasu, nebo barvy. Cim vice je téchto ¢ar a ¢im jsou vyssSi, tim vice

zastoupeni stejnych ploch predstavuji.

- kedt[Rs 3 _ _
Wstupni drovié: IE |1,un Iﬁ _Z[ugit
Ulodit... |
|
) vy |
Wilstuphi drowné: ID |255 W
|
- = [# Nabled

Obr. ¢.24

Histogram najdeme pod sérii ptikazli ,,Obraz >Pfizpisobeni >Urovné®.

Otevie se dialogové okno ,,Urovné“, viz obr. ¢.24. Vodorovna osa x zobrazuje



hodnoty barev od nejtmavsich (0) po nejsvétlejsi (255). Cerny posuvnik nam

udava stiny, Sedy stiedni tony a svétly posuvnik svétla.

Pokud klikneme na ,,Auto* aplikuje se automatické nastaveni stind a svétel.
Stejné, jako kdyz date ,,Obraz >P¥izptisobeni >Urovné automaticky*. O tom vice

v kapitole 10.5.1.

Nahoie v rozbalovacim menu si vybereme kanal, ktery budeme upravovat.
Chcete-1i nastavit stiny a svétla ru¢né, upozoriiuji, Ze to vyzaduje opét urcitou
zkusenost, tahnéte jezdci ,,Vstupni urovné®. Nasemu obrazku obr..... zjevné chybi
kontrast a fotografie pusobi zaSedle, az zamlzené. Histogram nam ukazuje
nedostatek obrazovych bodii ve stinech. Posuneme tedy Cerny posuvnik k prvnim
obrazovym bodim. Tim se histogram roztdhne, a obrazové body se premapuji na
¢ernou a bilou. V histogramu se tak sice vytvofi mezery, ale pokud nejsou piilis
velké, nepredstavuji zadny problém. Hodnotu miizeme téz zadat piimo do prvniho

b 413

textového pole ,,Vstupni trovné®.

TaZenim cerného a bilého jezdce ,,Vystupni Grovné* mizete ur€it nové
hodnoty stint a svétel. Hodnoty muzete také zadat do textovych poli ,,Vystupni

arovné“.

Vysledny obrazek pak muze vypadat napi. jako na nasledujicim obr. ¢.25.

Porovnani s originalem je jednozna¢né kontrastné;jsi.

o Eanél:lﬁ : _
Wstupni dravné: IE |1,DD Iﬁ = .l
Matist... |
Auto |
ol |
Wighupni drovné: ID |255 W
|
= = V' Nahled
Obr. ¢.25
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Pfipomindm, Zze prace s histogramem vyzaduje urcit¢ zkuSenosti
v nastaveni, a musim se pfiznat, ze 1 ja sem ze zacatku pouzival radéji

automatickou funkeci.

10.4. Krivky

Podobné jako funkce , Urovng umoznuje i funkce ,Kiivky* nastavit
celkovy tonovy rozsah obrazku. Rozdil je vSak takovy, ze misto provadéni tiprav s
pouzitim pouze tii proménnych (svétla, stiny, stiedni tony), s ,,Kfivkami* miizeme
nastavit libovolny bod v rozsahu 0-255. Kfivky muizete také pouzit k pfesnému

nastaveni jednotlivych barevnych kandlli v obraze.

Pokud kliknete na ,,Obraz > Prizptisobeni > Kiivky®, otevie se dialogové

okno ,,Ktivky* viz. obr. ¢.26.

~ Kand: | RGE =

Z1usit |
Macist... |
Uladi... |
it Edit |

Auto |

Voby. |

¥ Mahled

Obr. ¢.26

Vodorovna osa grafu ptedstavuje plivodni hodnoty intenzity obrazovych
bodu ,,Vstupni Grovne®, svisld osa predstavuje nové hodnoty barev ,,Vystupni

urovné®“. Pfi vychozim nastaveni maji vS§echny obrazové body stejné vstupni a
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vystupni hodnoty. Pro obrazy RGB zobrazuji ,,Ktivky* hodnoty intenzity 0-255 se
stiny (0) vlevo. Pro obrazy CMYK se zobrazuji procentualni hodnoty 0-100 se
svétly (0) vlevo. Chcete-li kdykoliv obratit zobrazeni stinl a svétel, kliknéte na

dvojitou Sipku pod ktivkou.

Nahote v rozbalovacim menu si vybereme kanal, ktery budeme upravovat.
Mriizka grafu se da zjemnit, podrzte ,, Alt“ a kliknéte mysi na miizku. Stejnym
postupem se zase zvetsi. A za€neme upravovat kiivku, jeji Upravou totiz zacneme

meénit svétla a stiny v obraze.

Chcete-li urcit libovolny bod v obraze, najed’te na piislusny bod mysi a
stisknéte levé tlacCitko mysi. V dialogovém okné ,,Kiivky* se zobrazi hodnoty
intenzity z oblasti pod kurzorem, a dale tento bod vyznaci svou polohou na kiivce.
Moznosti jak kiivku upravovat je ne¢kolik. Pokud jste zacateCnici, kliknutim na
»Auto® udéla vse program za vas. Dale muzete tdhnout za kiivku, dokud nebude
obraz vypadat podle vasSich pfedstav. Nebo kliknéte na bod na kiivce a zadejte pro
bod hodnoty ,,Vstup* a ,,Vystup®. Dalsi moZnosti je, ze vybereme tuzku ve spodni
casti dialogového okna a tazenim nakreslime novou kiivku. Chceme-li kiivku
omezit na piimkové useky, podrzime klavesu ,,Shift“ a kliknutim definujeme
koncové body usekii. Pokud jste hotovi, miizete kliknout na ,,Vyhladit®, a kiivka

se automaticky vyhladi.

Na kfivku muzete pfidat az 14 fidicich bodu, které se zamknou, a budou
ktivku ur¢ovat. Chcete-li fidici bod z ktivky odstranit, odtahnéte ho mimo mftizku,
nebo na néj kliknéte se stisknutou kldvesou ,,Ctrl*“. Pozor na koncové body kiivky,

které odstranit nejdou.

10.4.1. Volby automatickych korekci

Dialogové okno ,,Volby automatickych korekci® se zobrazi po kliknuti na
,Volby*“ v dialogovém okn¢ ., Urovn&“, nebo ,»KI1vky*“. Funkce umoziuje
automaticky nastavit celkovy tonovy rozsah obrazu, urcit procenta omezeni a
ptifadit barevné hodnoty stinim, stfednim tonim a svétlim. Tato nastaveni

muzete aplikovat pii jednordzovém pouziti dialogového okna ,,Urovné“ nebo
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,Kivky*“, nebo muzete nastaveni ulozit pro budouci pouzivani s piikazy
,Jrovne®, ,,Urovné automaticky®, ,,Kontrast automaticky*, ,,Barvy automaticky*

a ,,Krivky*.

- V sekci ,,Algoritmus® vyberte
Yolby automatické korekce barey H

algoritmus, ktery ma Photoshop

— Algoritmuz
" Zlepsit monochromatick) kontrast

% Zlepsit kontrast v jednatiivich kandlech Ziusit |

™ Hledat tmawe a svitlé barvy

pouzit k nastaveni celkového

tonového rozsahu obrazu. ,,Zlepsit

. s 173 7
[~ Ffitahovat na neutrdini stfedni tnp monOChromatICky kontrast® omezi

vSechny kandly stejné. Tim se
— Cilové barvy a omezeni

gt,»ny;- Omezit |_ % zachovaji celkové vztahy barev a
Stiechtéry: [ pfitom budou svétla vypadat
Svétls [ | Omezt: 050 % svétlej$i a stiny tmavs$i. Tento
algoritmus pouziva ptikaz

™ Ulogit jako wichozi

,Kontrast automaticky“. ,,Zlepsit
Obr. ¢.27 kontrast v jednotlivych kanalech*

maximalizuje téonovy rozsah Vv

jednotlivych kanalech a tim provede vyraznéjsi korekce. Protoze kazdy kanal se
nastavuje individudln€é, mize tato volba odstranit nebo ptidat barevny nadech.
Tento algoritmus pouziva piikaz ,,Urovné automaticky*. ,Hledat tmavé a svétlé
barvy* vyhleda priméry z nejsvétlejsich a nejtmavsich obrazovych bodl v obraze
a pouzije je k maximalizaci kontrastu s minimalnim omezenim. Tento algoritmus

pouziva piikaz ,,Barvy automaticky*.

Pokud chcete, aby Photoshop vyhledal primérné téméf neutrdlni barvy v
obraze a pak nastavil hodnoty téchto barev tak aby byly neutrdlni, vyberte
,Pritahovat na neutrdlni stfedni tony“. Tento algoritmus pouziva ptikaz ,,Barvy

automaticky*.

Chcete-1i ur€it, nakolik se omezi ¢erné a bilé obrazové body, zadejte
hodnoty v procentech do textovych poli ,,Omezit“. Doporu¢end hodnota je mezi
0,5 % a 1 %. Standardné Photoshop omezuje bilé a ¢erné obrazové body o 0,5 %.
Znamena to, ze pii urCovani nejsvétlejSich a nejtmavsich obrazovych bodua v

obraze zanedbava prvnich 0,5 % na kazdém okraji histogramu. Tim se zajisti, Ze
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hodnoty bil¢ a Cerné se nastavi podle skutecné reprezentativnich svétlych a
tmavych obrazovych bodi a ne podle osamocenych extrémnich hodnot

obrazovych bodi.

Chcete-li ulozit nastaveni a pouzit ho v platném dialogovém okné ., Urovn&
nebo ,Kiivky“, kliknéte na ,,OK*“. Pokud poté kliknete na tlacitko ,,Auto®,
Photoshop na obraz aplikuje znovu stejnd nastaveni. Chcete-1i nastaveni ulozit
jako vychozi, vyberte ,,Ulozit jako vychozi* a pak kliknéte na ,,OK*. KdyZ pristé
oteviete dialogové okno . Urovn&“ nebo ,Kiivky*, muzete kliknutim na tlacitko
»Auto aplikovat stejna nastaveni. Vychozi procenta omezeni pouziji také ptikazy

., Urovné automaticky*, ,,Kontrast automaticky* a ,,Barvy automaticky*.

10.5. Rychlé celkové nastaveni barev

Nekteré funkce v Photoshopu poskytuji rychlé nastaveni barev v obrazku.
Tyto funkce méni barvy, nebo tonovou Uroven v obrazku automaticky, ovSem
nejsou tak presné a vSestranné jako nastroje pro korekci barev, které si popiSeme
nize. Vyhodou je, Ze poskytuji rychly a jednoduchy zptisob, jak provést celkové
nastaveni. Jsou pfedev§im dobré pro zacate¢niky, protoze vSe se déje v podstaté

na jedno kliknuti. Jednotlivé funkce si nasledn¢ popiseme.

10.5.1. Urovné automaticky

Kliknéte na ,,Obraz > Pfizptsobeni > Urovné automaticky“. Tato funkce
automaticky nastavi jezdce ,,Urovni“ podle svétel a stinii, viz obr. .24 v kapitole
10.3. Standardné jsou omezeny bilé a ¢erné obrazové body o 0,5 %. To znamena,
ze pti urovani nejsvétlejsSich a nejtmavsich obrazovych bodi v obrazku jsou
zanedbany prvni 0,5 % na kazdém okraji histogramu. Tim se zajisti, Ze hodnoty
bilé a Cerné se nastavi podle skutecné reprezentativnich svétlych a tmavych

obrazovych bodl a ne podle osamocenych extrémnich hodnot obrazovych bodi.
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Protoze tato funkce nastavuje kazdy barevny kanal samostatné, miize
odstranit nebo zpusobit barevny nadech. Funkce dava dobré vysledky, kdyz obraz
s prumérnym rozloZenim hodnot obrazovych boda vyzaduje jednoduché nastaveni
kontrastu, nebo kdyZ ma obraz celkovy barevny nadech. Ru¢ni nastaveni ovladaca

v oknech ,,Urovné* je ale presnéjsi.

10.5.2. Barvy automaticky

Funkce je novinkou sedmé verze, a pry dava spolehlivéjsi vysledky, nez
ptikazy ,,Urovn& automaticky* a , Kontrast automaticky“. Kliknéte na ,,Obraz >
Ptizplsobeni > Barvy automaticky*. Tato funkce automaticky nastavuje kontrast a
barvy obrazku tak, ze vyhledava stiny, stfedni tony a svétla ptfimo ve skutecném
obraze, ne v histogramech kanald. Stfedni tony se zméni na neutrdlni a bilé a
cerné obrazové body se omezi podle hodnot, nastavenych v dialogovém okné

,»Volby automatickych korekci.*

10.5.3. Jas a kontrast.

Kliknéte na ,,Obraz > Pfizplsobeni > Jas a kontrast”. Funkce umoZiuje
provadét jednoduché upravy tonového rozsahu barev v obrazku. Dulezité je, ze
funkce provadi stejné nastaveni pro vSechny obrazové body v obraze. Pouziti této
funkce muze zplisobit ztrdtu detailii v obrazku, a proto se jeji pouziti

nedoporucuje, pokud chceme mit kvalitni vystup na tiskarnu.

T ~ Tazenim doleva se Grovefi

Jas: T snizuje; taZzenim doprava se
' = ' Zust | zvysuje. Cislo vpravo od hodnoty
fonst E W Nahled kazdého jezdce udava hodnotu jasu

nebo kontrastu. Hodnoty mohou

Obr. £28 byt v rozsahu od -100 do +100.
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10.5.4. Kontrast automaticky

Kliknéte na ,,Obraz > Ptizplisobeni > Kontrast automaticky®. Tato funkce

nastavuje celkovy kontrast a namichani barev v obraze RGB. Vyhodou je, Ze

pouziti této funkce nemulze zpiisobit ani odstranit barevny nadech obrazku.

Nejsvétlejsi a nejtmavsi obrazové body v obraze se mapuji na bilou a ¢ernou, coz

zpusobi svétlejsi vzhled svétel a tmavsi vzhled stinti. Tato funkce muize zlepsit

vzhled mnoha fotografii nebo obrazli se spojitymi tony. Nezlepsi vSak obrazy s

nevyraznymi barvami.

10.5.5. Variace

Funkce ,,Variace® umoznuje nastavit vyvazeni barev, kontrast a sytost

obrazu vybérem z miniaturnich zobrazeni riznych alternativ. Tento piikaz je

nejuziteén€jsi kdyz se pracuje v obrazku se stfednim ténovym rozsahem, ktery

nevyzaduje piesné korekce barev.

© Stiny
¢ Stfedri tény
 Syétla
" Sytost

Jemné Hrub&

Qrriginal

Variace m

ﬂaél’st...l f
Ulazit... I Zrugit |

W Zobrazit omezeni

Vice azurove

Yice modé

Wice purpunowe

Trmavsi

Obr. ¢.29
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Kliknéte na ,,Obraz > Pfizpisobeni > Variace®. Otevie se dialogové okno

,,Variace*. viz obr. ¢.29.

Dvé miniatury v horni ¢asti dialogového okna ukazuji piivodni vybér
(,,Original“) a vybér s pravé provedenymi upravami (,,Platny vyber®). Pfi prvnim
otevieni dialogového okna jsou oba obrazy stejné. Jak provadite upravy, obraz

»Platny vyber se meéni tak, aby odrazel vase volby.

Vyberte ,,Zobrazit omezeni®, chcete-li zobrazovat neonovy nahled ploch v
obraze, jejichz barvy budou pfi korekci omezeny. To znamend, Ze se pievedou na
Cistou bilou nebo cistou cernou. Vysledkem omezeni mohou byt nezadouci
posuny barev, protoze rozdilné barvy v plivodnim obraze se mapuji na stejnou

barvu. Pfi nastavovani stfednich tonu k omezeni nedochazi.

Dale vyberte, co chcete v obrazku nastavit: ,,Stiny*, ,,Stfedni tony“ nebo
»Svetla®, abyste urcili, zda checete upravovat tmavé, stfedni nebo svétlé plochy.
Tazenim jezdce ,Jemné/Hrubé*“ urcete miru Uprav. Posunutim jezdce o jeden
dilek se mira Upravy zdvojndsobi. Chcete-li do obrazu ptidat barvu, kliknéte na
ptislusnou miniaturu barvy. Chcete-li ubrat barvu, kliknéte na miniaturu pro
opac¢nou barvu. Pokazdé, kdyz kliknete na miniaturu, zméni se ostatni miniatury.

Stiedni miniatura vZdy odpovidad soucasnému nastaveni.

Pfiznam se, ze tuto funkci jsem v praktické ¢asti své diplomové prace
nepouzil. Ale myslim si, Ze je zajimavym doplitkem tohoto programu. A jisté za

zkousku stoji.
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11. KRATCE O FILTRECH

Program Photoshop nabizi sérii specialnich grafickych funkci, filtrti, pomoci
nichz mizeme obrazky upravovat a délat si v podstaté co se nam zlibi. Z obrazku

muzeme vlastné jednim kliknutim udé¢lat ,,umélecké dilo*.

Vestavéné filtry jsou rozdeleny do 14 podnabidek. V dolni ¢asti nabidky
,Filtr jsou navic zobrazeny instalované ptidavné filtry jinych vyrobcti. A pokud
si ze Siroké nabidky nevybereme, mizeme si vyrobit filtr vlastni. Kdybychom si
tu méli vSechny filtry piedstavit a popsat, nebylo by to v rozsahu této diplomové
prace. Nebot’ filtrli nabizi program opravdu poZehnané. Takze si ukdzeme pouze

sadu filtrG pro zaostfeni fotografii, a filtr ,,Vystfizeni“, ktery mé velice zaujal.

11.1. Zostreni

Filtry, které se nachdzeji pod ptikazem ,Filtry > Zostfeni®, zaostiuji
rozostiené obrazy zvySenim kontrastu sousednich obrazovych bodia. Tyto filtry
jsou velice uzitecné, nebot’ podle mého ndzoru zaostfit potifebuje skoro kazda

Spatné vyfocena fotografie. Filtry jsou Ctyfi, a jsou to:

11.1.1. Zostrit a Zostrit vice

Rozdil mezi t€émito dvéma filtry je pouze ten, Ze filtr ,,Zosttit vice* aplikuje
siln¢j8i efekt nez filtr ,,Zostfit. Zostfeni se tykd v podstaté celého obrazku. Pro
zostfeni nelze nastavit zddnad miry zostfeni.Ale pokud chcete mtizete tuto funkci
aplikovat i n¢kolikrat za sebou, do té doby, az Vam bude pfipadat obrazek

dostatecn¢ ostry.

11.1.2. Zostrit obrysy

Tento filtr najde v obraze oblasti, kde se vyskytuji vyrazné zmény barev, a

tyto oblasti nasledné¢ zostii. Takze zostfeni se tykd v podstaté pouze hran a
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celkova hladkost obrazku zlstane zachovana. Opét zde nelze nastavit urcitd mira

zostreni.

11.1.3. Doostrit

Filtr ,,Doostfit™ vyrovnava neostrosti vzniklé pii fotografovani, skenovani,
nebo prevzorkovani. Funkce nastavi kontrast detaild hran a vytvofi svétlejsi a
tmavsi ¢aru na kazdé stran¢ hrany. Tim se hrana zvyrazni a vytvofi se iluze

ostfejSiho obrazu.

Filtr najde kazd¢ dva

o rozdilem v hodnotéach jasu, ktery
Tusit I

% Nafled specifikujete  (,,Prah®), a zvysi

sousedni  obrazové body s

kontrast obrazovych bodi o
hodnotu, kterou urcite (,,Mira®).
Kromé¢ toho se da specifikovat

velikost okoli (,,Polomér®), se

= kterym se kazdy obrazovy bod

ira: [50 % e v .
= porovnava. Uginky filtru jsou

|5 ]

Polamér: [BE  obr. bods mnohem vyraznéj$i na obrazovce

LI

Prah: I'I 3 Urovni

[ S |

nez na vystupu s velkym

rozliSenim. Je-1i vasim konec¢nym

cilem tisk, vyzkousejte si, jaka
Obr. ¢.30 nastaveni budou u vaseho obrazu

fungovat nejlépe.

11.2. Uméleckeé filtry

Filtry z podnabidky ,,Umélecké filtry* umoziuji vytvaret malifské nebo
specidlni efekty pro vytvarna dila, nebo komer¢ni grafiky. Hodi se napft. i pokud

chcete obohatit webovou stranku o rtizné ikony, obrazky. Tyto filtry davaji obrazu
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prirozengjSi vzhled a napodobuji efekty tradi¢nich vytvarnych a malifskych

postupti.

11.2.1. Filtr Vystfizeni

Tento filtr zmifuji, nebot’ mne velice zaujal. Miizeme ho pouzit pro tvorbu
kolazi, coz se mize na webu hodit. Obrazek vypadd, jako by byl sestaven z
nahrubo vystitihanych kouskll barevného papiru. Vysoce kontrastni obrazy se
zméni na siluety, zatimco barevné obrazy jsou vytvoreny z nckolika vrstev

barevného papiru.

Zvolte . Filtr > Umelecky >

Vysttizeni®, objevi se dialogové
okno filtru ,,Vystfizeni“, viz obr.
¢.31. Zadame ,,Pocet Girovni‘, ¢im
vétsi hodnotu zadame, tim vice se
obraz bude podobat originalu, ¢im

bude hodnota mensi tim vice se

obrazek bude podobat kolazi.

;l 100% ;l
Faodet drowni I

Dale zadame ,,ZjednodusSeni

okrajii“, zde je to pfesn¢ naopak,

LT

Apusdifehadd | ¢im vétsi hodnotu zadame, tim
vém;t ok o vice se bude obrazek podobat
o ' kolazi. U hodnoty , Vérnost

Obr. &31 okrajii“ ponechte hodnotu 2.

Kliknéte na ,,OK*.

Na obréazku ¢€.32 na dalsi strance vidite fotografii kaple, v pravo na obr. ¢.33
jiz vidite vysledek po aplikaci filtru ,,Vysttizeni“. Tuto koldaz mtizeme nésledné
upravit napf. tak, jako vidite na obr. €.34, na vyfiznuti jsem pouzil nastroj
,Elipticky vybér*. Krajni rAm jsem vytvofil pomoci funkce ,,Ukos a reliéf*,
(zvolte ptikaz ,,Vrstva > Styl vrstvy > Ukos a reliéf*). Vysledek mizZete pouZit na

webu jako ikonu, nebo jako tlacitko.
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Obr. ¢.32 Obr. ¢.33

Obr. ¢.34

11.3. DalSi filtry

Filtry Deformace
Tyto filtry geometricky deformuji obraz, pfiemz vytvareji trojrozmérné,
nebo jiné efekty pomoci zmén tvaru. Tyto efekty mohou byt velmi naro¢né na

pamet.
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Rozostiovaci filtry
Zmekcuji vybér ¢i obraz a jsou uzite¢né pii retuSovani. Vyhlazuji ptechody
tim, Ze zpriméruji obrazové body nachdzejici se vedle ostrych okraji car a

barevnych ploch v obraze

Filtry Tahy Stétce

Stejné jako ,,Umélecké filtry* i tyto filtry vytvéfeji vzhled malby nebo
jiného vytvarného dila pomoci tahii riiznymi §tétci a barvami. Nékteré tyto filtry
pfidaji do obrazu zrnitost, barvu, Sum, detaily okraji nebo texturu, ¢imz vytvori

zajimavy efekt.

Sumové filtry

Ptidavaji nebo odstranuji Sum, neboli obrazové body s ndhodné rozlozenymi
urovnémi barev. Tim pomdhaji splynuti vybéru s okolnimi obrazovymi body.
Sumové filtry lze pouzit k vytvofeni neobvyklych textur, ¢ k odstranéni

problematickych oblasti v obraze (napft. prachu nebo Skrabancti).

Filtry Vykresleni

Tyto filtry vytvafeji trojrozmérné tvary, vzory mrakd, vzory vznikajici
lomem svételnych paprskt a vzory simulujici odrazy svétla. Pomoci téchto filtrti
také mizete manipulovat s objekty v trojrozmérném prostoru, vytvaret
trojrozmérné objekty krychle, koule vélce a hranol a vytvéfet texturové vyplné ze
souborti ve stupnich Sedi k dosazeni prostorového vzhledu osvétleni daného

obrazu.

Filtry Skica
Tyto filtry pfidavaji do obrazu texturu, Casto pro dosazeni trojrozmérného
efektu. Jsou také uzitecné k vytvoreni ru¢n¢ malovaného vzhledu. Mnohé z téchto

filtri pouzivaji pii piekreslovani obrazu barvy popiedi a pozadi.

Filtry Stylizace
Vytvéreji efekt malovaného ¢i impresionistického vzhledu vybrané casti
obrazu tim, Ze pfesunou obrazové body a najdou kontrastni mista v obraze a zvysi

jejich kontrast.
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Texturové filtry

Dodavaji obrazu hloubku a vzhled ptirodniho materialu

Video filtry
Zahrnuji filtr NTSC (National Television Standards Committee), které
omezi rozsah barev tak, aby byly pfijatelné pro televizni reprodukci a filtr

,,Odstranit prokladani®, ktery vyhlazuje pohyblivé obrazy zachycené z videa.

Jiné filtry
Umozni vytvafeni svych vlastnich filtri, pouzit filtry k upravdm masek,

posunout vybér v obraze a provadét rychlé upravy barev

Filtry Digimarc
Tyto filtry umisti do obrazu digitalni prisvitku vodoznaku, do které ulozi

informaci o copyrightu.
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12. WEBOVA FOTOGALERIE

V této Casti se budeme zabyvat tim, jak prezentovat ndmi upravené
fotografie na Internetu. Jak znadpisu vyplyva, pijde o tvorbu webové

fotogalerie.

Webova fotogalerie je urcit¢é misto na www strance, které obsahuje
domovskou stranku s miniaturami obrazi a stranky galerie s obrazy v plné
velikosti. Kazda stranka obsahuje vazby, které umoznuji navstévnikovi prochazet
obrazky. KdyZ naptiklad navstévnik klikne na obraz miniatury na www strance,

nacte se stranka galerie s ptisluSnym obrazem v plné velikosti.

12.1. Funkce ,,Fotogalerie pro Web*

Vyhodou Photoshopu je, ze umoziiuje vygenerovat webovou fotogalerii
automaticky ze sady poskytnutych obrazkti. Nemusite se o nic starat, nebot’
vygeneruje 1 zdrojové Html kédy nasi stranky. Pokud jste zkuSeni uzivatelé, kteti
maji jist¢é zkuSenosti s Html jazykem, muzete vami vybrany styl ptizpisobit

upravou vygenerovanych kodi, v opacném piipad¢ nedoporucuji.

Jak tedy postupovat? Zvolte ,,Soubor > Automaticky > Fotogalerie pro
Web*“. Objevi se dialogové okno, které mate zobrazeno na dalSi stran¢ na obr.

¢.35.

12.2. Nastaveni voleb

12.2.1. Styly

To nejdtlezitéjsi je hned na zacatku v rozbalovaci nabidce ,,Styly*. Zde
vybereme styl naSi domovské galerie. Na vybér mame 11 riiznych styld. Nahled

domovské galerie se objevi v pravo nahoie pod tlacitkem ,,Zrusit“, viz obr. ¢.35.
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Ja osobné jsem ve své praktické Casti zvolil styl tabulka, nebot’ jsem pocital
s tim, aby vygenerovana galerie co nejvice zapadla do mé www stranky. Tento
styl se pfimo nabizel, téZ vygenerovany html koéd byl jednoduchy a snadno
upravitelny. Zalezi pouze na vasem vkusu jaky styl si vyberete. Graficky zajimavé

styly jsou napf. styl ,,Vodorovné tmavy*, nebo ,,Svisla galerie®.

Fotogalene pro Web

Obr. ¢.35

12.2.2. E-mail a Pripona

V okné , E-mail“, muzete zadat e-mailovou adresu, kterou chcete zobrazit na

www stankach jako kontakt na Vas.
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A v rozbalovaci nabidce ,,Piipona®, vyberte pfiponu pro generované html

soubory, sta¢i ponechat ptiponu ,,htm*.

12.2.3. Sekce Slozky

Kliknutim na tlacitko ,,Prochédzet vyberete adresat obsahujici obrazky,
které se maji objevit v galerii, zvolte OK. Pokud zvolite volbu ,,Véetn¢ vSech
podslozek® v galerii se objevi 1 obrazky uvnitf vSech podadresaiti vybrané¢ho

adresafre.

Dale kliknéte na tlacitko ,,Cil*, kde vyberete cilovy adresaf, kam chcete

ulozit obrazy a stranky Html galerie a kliknéte na OK.

12.2.4. Sekce Volby

ProuZek

Chcete-1i nastavit volby pro prouzek, ktery se objevi na kazdé strance ve
vygenerované galerii, zvolte ,,Prouzek™ z rozbalovaci nabidky ,,Volby“. Poté
muzete vyplnit nasledujici pole: ,Nazev serveru“, ,Fotograf, , Kontaktni
informace*, ,,Datum®. Pole vypliiovat nemusite, zalezi pouze na Vas, zda chcete

tyto informace zveftejnit.

Velké obrazy

Zde mizeme nastavit volby pro velké fotografie v galerii. Pokud zatrhnete
»Menit velikost obrazi“, mulzete zménit rozméry vSech zdrojovych obrazi.
Nésledné mizete zadat v jaké kvalité¢ se maji obrazky ulozit v nabidce ,,Kvalita
Jpeg™ vyberte volbu z rozbalovaci nabidky, zadejte hodnotu mezi 0 a 12 nebo
tahnéte jezdec. S vysSi hodnotou budou obrazy kvalitnéjsi, ale soubory budou

VEtst.

Pokud mame fotky jiz upraveny piedem, viz. ,.Uprava fotografii“ ,
nedoporucuji tuto nabidku zatrhdvat, nebot’ kvalita fotografie se stejné nezméni,

pouze se zvétsi velikost souboru. Z vlastni zkuSenosti doporucuji jiz pti uprave
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fotek nastavovat stejnou Sitku nebo vysku, vSech fotografii, a néasledné se této

volb¢ vyhnout.

Pokud chceme obrazek oramovat, mizeme zadat ,Sifku ramecku*

v obrazovych bodech.

A kone¢né¢ mizeme zadat ,Popisek fotografie“ Photoshop nabizi 5
moznosti. Pokud vyberete napt. moznost ,,Nazev souboru®, u kazdé fotografie se

zobrazi popisek, ktery bude shodny s ndzvem souboru obrazku.

Miniatury

Zde mliizeme nastavit volby pro miniatury galerie.Jsou to: Volba ,,Velikost*,
vyberte volbu velikosti miniatur z rozbalovaci nabidky nebo zadejte Sitku
miniatur v obrazovych bodech. Volba ,,Sloupcti a Radki“, zadejte pocet sloupcii a
radka miniatur, které chcete pouzit pfi zobrazeni miniatur na www strance. Tato
volba se neuplatni pro galerie, které pouzivaji styl ,,Vodorovny ramecek* nebo
»Svisly ramecek”. Volba ,,Velikost okraje®, zadejte Sifku okraje okolo kazdé

miniatury v obrazovych bodech.

Vlastni barvy

Chcete-li nastavit volby barev jednotlivych atributi v galerii, zvolte
,»Vlastni barvy“. Barvy jednotlivych atributi zménite klepnutim na pole barvy a
volbou nové barvy v dialogovém okné Napt Volba Pozadi umoZzni zménit barvu

pozadi vSech stranek. v galerii.

Zabezpeceni

Velice uzite¢na funkce, nebot’ pies kazdy kazdy obrazek v galerii zobrazi
text, jako ochranu proti kradezi. Zrozbalovaci nabidky =zvolte  volbu
»Zabezpeceni®. Pak muzete nastavit nasledujici volby: ,,Vlastni text®, chcete-li
zadat vlastni verzi textu, ,,Nazev souboru®, ,,Popisek®, ,,Zasluhy®, , Titul“ nebo
,Copyright®, aby se zobrazil text na zéklad¢ textu z dialogového okna ,,Informace
o souboru®“. Dale urcete volby pisma, jeho barvy a zarovnani textu. Chcete-li

umistit text ptes obraz pod ur¢itym thlem, zvolte volbu jeho natoceni.
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12.3. Vygenerovani kédu

Kliknéte na ,,Ok“, a Photoshop zac¢ne pracovat. Umisti do Vami vybrané
cilové slozky hotovou webovou fotogalerii, spustitelnou souborem index.htm
nebo index.html, podle nastaveni volby ,,Pfipona®. Do cilové slozky se dale
umisti: velké obrazky Jpeg do podadresare s ndzvem ,,Obrazy*, miniatury obrazkt
Jpeg do podadresare s nazvem ,,Miniatury®, a stranky Html kédu do podadresare
snazvem ,Stranky“. Nahled galerie muzete zobrazit otevienim souboru

index.html, popf. index.htm v libovolném webovém prohlizeci, napt. v Exploreru.

Na dalsi strance na obr.¢.36 vidite pravé vygenerovanou a spusSténou galerii

v prohlizeci Explorer. Jak sem jiz vyse uvedl, pouzil jsem styl ,, Tabulka®.

Pokud kliknete na nckterou z miniatur zobrazi se Vam obrazek v plné

velikosti (viz. spodni obrazek obr. ¢.37.

Ve své praktické diplomové praci jsem tuto vygenerovanou fotogalerii,
upravou Html kédu, predélal tak, aby po grafické strance byla shodna s ostatnimi
podstrankami. Neni v podstaté poznat, ze galerii generoval Phostoshop.

Upravenou fotogalerii, mizete vidét na obr. ¢.38 a 39.
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Obr. ¢.37
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13. PRAKTICKA CAST

Moji praktickou diplomovou c¢asti bylo vytvofit www prezentaci obce
Lhenice. Na tvorbu stranek obce jsem pouzil z velké Casti, co jsme si ukazali
v této diplomové praci. Je to minimum z toho co program Photoshop nabizi, ale i
tak si myslim, Ze tyto stranky zviditelni obec, a Ze zcela splni svilij informacni
ucel. Pokud mate zajem o shlédnuti, stranky jsou umisténé na webové adrese

www.lhenice.cz.

Historické udaje jsem cerpal z knihy ,,Lhenice, zahrada jiznich Cech®,
informace ze soucasnosti jsou ¢erpany z mistniho mési¢niku s ndzvem ,,Lhenicky
zpravodaj“. I tak si myslim, Ze obecni Gfad mi mohl poskytnout daleko vice

informaci, o které¢ jsem zadal. Bohuzel se tak nestalo.

Stranky jsem vytvofil v Html editoru s nazvem ,,HtmlGold“. VSechny
grafické obrazky jsem vytvofil v programu Photoshop, vCetné Gpravy fotografii a
vytvoieni webovych fotogalerii. Nékteré fotografie poskytl obecni ufad, ale

vétSina z nich se musela nafotit.

Pti technickém feSeni stranek bylo vSe podiizeno snadné dostupnosti
informaci a rychlému nacitani stranek. RozliSeni 800x600 pixelil je brano jako
dolni mez. Cim vétsi je rozlideni, tim vice vznikd volného mista na okrajich
stranek, a ty jsou pak prehlednéjsi. Stranky byly testovany v prohlize¢ich IE 5.5,
IE 6. V jinych prohlizecich testovano nebylo. Stranky neobsahuji Flash, vSechny

obrazky jsou optimalizované pro Internet (max. velikost formatu jpg 30 k).
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14. ZAVER

Moznosti Photoshopu jsou opravdu obrovské, zalezi na kazdém z nés,
jak jeho vlastnosti dokazeme vyuzit. Myslim si, Zze VaSe usili vénované poznani
programu Photoshop nebude marné, protoze program si své prvenstvi v oblasti

grafického zpracovani dat jisté zaslouzi.

Vysoky pocet uzivatelli a oblibenost Photoshopu je urcité dostatecnou
zarukou uspésného vyvoje tohoto grafického editoru. Dikazem mutze byt praveé

verze 7.0.

Cilem této diplomové prace bylo sezndmit Ctenafe, s verzi 7.0., ukézat
nékteré novinky, a zaméfit se na upravu fotografii s naslednou tvorbou webové

galerie. Zda se mi cile podafilo dosdhnout ponechdm na zhodnoceni Vés, ctenafa.
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