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Uvod

V absolventské praci na téma tvorba internetovylidae pomoci HTML5 se
zabyvam aktualni problematikou nového jazyka HTMkeEery je stale ve fazi
rozpracovani a ma nahradit stavajici jazyk HTMLréspekti¢ verzi 4.01) a ja-
zyk XHTML.

Prace na HTML5 provadi mezinarodni konsorcium W30OVWMH WG (W3C
HTML Working Group) spolu se spaleosti WHATWG (Web Hypertext Appli-
cation Technology Working Group). W3C ma za ukolaejystandard pro World
Wide Web. Oba spolupracuji na vyvoji jazyka HTMLPoki s giganticky-
mi vyrobci webovych prohlizg, o kterych se pozgi zminim. Tato snaha jiz trva
od roku 2004 a planované dokemi bude minimakav roce 2022, coz je dlouh&

doba a s moznymi zénami.

Cilem prace je seznantiten&e této absolventské prace s novinkami, které pra-
vé piinasi jazyk HTML5. Nebude chgbporovnani se starSimi webovymi techno-
logiemi HTML 4.01 a XHTML. Cilem prace je také vgieni konkrétni webove
prezentace vyt@nou touto technologii, kterou testuji &tipaktualnich verzich

prohlizeu Firefox, Opera, Explorer, Apple Safari a Google@he.

Absolventska prace je roddna do gkolika casti, které jsem jiz naztih Za-
¢indm novinkami HTML 5, je to jedna z nejhlagich ¢asti této prace, kde uvéa-
dim vSe, co se této technologi€ay Poté stréné rozebiram hlavni rozdily mezi
HTML5 a starSimi technologiemi HTML 4.1, XHTML. poslednicasti se na-
chazi vlastni testovani podpory v jiz zrrigch prohlizéich. Musim podotknout,
Ze vzdy, kdyz vyjde nova verzecitého prohlizée, je patrné fiblizeni k HTML
5.



1 Novinky HTML5

Nez se zénu zabyvat novinkami jazyka HTML5 a srovnavanimsgarSimi
technologiemi, povazuji za nezbytné rigj@ hloulgji seznamitéten&e s touto
technologii a nahlédnout do historie.¢ltk kazdého z nds zajim4, jak to vlastn
funguje a kde tato technologie vznikla. U zdrojdvykddi zamérné neuvadim
odkazy na soubory s kody, v posledasti je samostatny projekt, kde se tyto kédy

nachazeji.

1.1 Historie

PiSe se rok 1989 a Tim Berners-Legedklada suj plan v CERNu, Evropské
laboratdi pro fyziku ¢astic ve Svycarské Zengwracoval ve vypeetnim stedis-
ku. Jeho plan umabval organizovat a usp@davat informace ze vzdalenych mist
zemekoule. Navrhoval, aby texty v souborech na sebien@ odkazovaly. To
znamena, ze mohkikow odkazovat z jednoho vyzkumového listu na druhy= Do
kumentace tedy byla reprezentovana jako webovanrdoe, vSe mohlo byt ucho-
vano v elektronické podeébna pditacich po celém site. Chel tedy vymyslet
n¢jaky zpisob spojovani dokumeanpomoci ®jaké formy hypertextu.

Na pracovni stanici NeXT bylaf@dvedena Timova implementace hypertextu.
Uvedl vlastni protokol HTTP (HyperText Transfer tikol) a textovy format pro
tetnto protokol byl pojemnovan HTML (HyperText Maunk Language). HTML,
které Tim vytvdil, bylo piisné zaloZzeno na SGML (Standard Generalized Mark-
up Language), mezinaro8élischvalené meta@dpro formatovani textu do struktu-
ralnich jednotek jako jsou odstavce, nadpisy, golcseznamu atd. Hlavni mys-
lenkou bylo, Ze jazyk bude nezavisly na formatguolilizet, nebo jiny zobrazo-

vaci systém), ktery ve skuteosti zobrazuje text na obrazovce.

Tim si nikdy nenechaval myslenky pro sebe, prot® swslenky zviejnoval
v otewené diskusi na internetu. Na internetu byl spu$¥WW-talk mailing list,

elektronicka diskusni skupina, kde tyto myslenksl@snebyl sam, uzivatelé také



psali. V roce 1992 navstivil Tima jeden z prvnicd$enta, Dave Ragget z labo-
rata‘e Hewlett-Packard v Bristolu. Uvazovali, jak by HIMozvedli jeS¢ na
vySSi Urové. Dave prochazeluzné casopisy a noviny, aby zjistil hlavni rysy

k pouziti informaci online. Pozd bylo sestaveno HTML+.

V jiz zmiréné internetové diskusi se diskutovalo, jak by sefikkad dal viozit
do dokumentu obrazek. Zvratipesl Marc Andreessen od sp&iesti Mosaic.
Navrhoval zn&ku IMG, bohuZel ostatni tuto zéku odsuzovali, alefece pozdi
se v HTML vyskytla.

Jeden z prvnich textéworientovanych prohlizer byl Lynx. PouZival se pro
terminaly a poitace se systémem DOS, Lynx vytloLou Montulli a pozd;ji
piichazi Dave Ragget se svym prohdide Arena. Ten i ukazat s¥tu vSechny
typy rysi HTML. Pozdji Lou Montulli pracoval pro spolsost Netscape Com-

munications Corporation.

Pro operani systém Unix byl navrZzen prohliZeMosaic od spoknosti
Mosaic. Mnoho inZenyr si myslelo, Ze vSe bylo rychle ushané s nedostate
nou pelivosti. Nikdo také v té dabnebyl geswdcen, zda internet bude Gsmy
a ze internetové stranky mohou ¥alat penize. Nakonec prohl&érena byl

pouZit pro vyvojovou praci v CERNu.

Na konci roku 1994 bylo zalozeno World Wide Web Satium, o HTML
meli obrovsky zajem. Po celém &¢ mizeme najit 8kolik jeho ¢asti, v laborati
v Massachusettském institutu technologii v CambidtéS, dale v INRII (Institut
National de Recherche in Informatique et en Autiquaf) ve francouzkém stat-

nim vyzkumném institutu nebo na Keioské univerzitlaponsku.

PiSe se rok 1995 a na scérticipazi HTML 3. Objevily se nové zdlky jako je
nagiklad FIG, ktery ndl nahradit zn&ku IMG. Tu navrhoval Dave Ragget, ktery
usilovre pracoval na konceptu HTML. D4 &i, Ze to je&t nebyl standard, ale
tvarci webovych prohliz&i se jej snazilo co nejvice implementovat i kdyz HTM

3 bylo az moc obséahlé a velmi optimisticke.

10



Jest v roce 1995 v srpnu stihla spét®st Microsoft Corporation vydat &v
vlastni prohlize Internet Explorer ve verzi 1.0 a o dvasite pozédji verzi 2.0
pro své operai systémy Windows NT a Windows 95. Tento proldigén¢ kon-

kuroval prohlizeéi od spol€nosti Netscape.

Kdo si mysli, Ze vSe Slo hladce, tak se myli. Rerobhtla pracovni skupina
HTML, ktera nestihala odpovidat na emaily. Kklad kthem ti dni dostala az
2000 email, protoZze kazdy uzivatel #hn¢jaky napad. To &o velky dopad na
programatory, nikdo z nich ne&dnmnohoc¢asu na programovani. VSe se zlepSilo
az v listopadu 1995. Dave sezval vSechrgdptavitele velkych spalrosti a na-

vrhl spojeni pro standardizovani HTML, to fungovalo

Koneiné se v lednu 1997 dostavil Gagh, HTML 3.2 bylo pezkoumano a od-
souhlaseno nefSimi vyrobci webovych prohlizé, tedy Microsoftem a Netsca-
pem. Zahrnovalo tabulky, skripty, superskripty,éddni textu kolem obrazku atd.
W3C tedy tento standard schvalil. HTML 4.@igo o rok pozdji, tedy v roce
1998 na jge. HTML se poad vyviji, v dnesni dabse chysta HTML5, o kterém

piSi v mé absolventské praci, vice se dozvite ledagicich kapitolach.

1.2 DOCTYPE

DOCTYPE je velice tlezity, je to prvni ¥c, ktera se ma v HTML dokumentu
napsat. Tato zrta tika prohlizei, jakou specifikaci HTML dokument pouziva.
Prohliz€ pak vi, jaky typ dokumentu m&ekavat. V HTML 4 a XHTML se ob-
jevuje hned &kolik typua DOCTYPE:

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/strict.dtd">

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict /[EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >
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<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm|11/DTD/xhtml11.dtd">

DOCTYPE v HTML 4.01 pozaduje odkaz na DTD, protéZEML 4.01 bylo
zaloZzeno na SGML. HTML5 neni zaloZzeno na SGML, Zwdii nevyZzaduje odkaz
na DTD, ale kazdy prohliZeDOCTYPE paitebuje. HTML5 mé pouze jeden typ
DOCTYPE:

<! DOCTYPE HTML>

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ano

Podpora <DOCTYPE> v prohlize cich

1.3 Novy atribut charset v elementu <meta>

Elementy<meta> se pouZivaji k deklaraci metadat pro dokument HTML
Metadata miZzou obsahovat Klova slova, popis, autora a také mohou byt pouZita
pro obnoveni stranky. Vzdy jsou tyto elementy ueay do elemefit<head>
</head> , tedy do hlawiky. V HTML5 se nachazi novy atribaharset , ktery
usnaduje definovat znakovou sadu. V HTML 4.01 se dekkatakto:

<meta http-equiv  ="content-type" content ="text/html; charset=ISO-
8859-1" />

V HTMLS5 se zapisuje velice jednoduSeiaipledrs:
<meta charset ="ISO-8859-1" >
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2 Struktura dokumentu HTML5

HTML5 piinaSi nové elementy, které jsotirpo zangrené na strukturovani
stranek. Ve stavajici verzi nejdokimo ozndit ¢asti webu. VSe secth pres ele-
ment <div> a kaskadové styly, kde si webmaster nadefinujstntssti utité
casti webu. Dané vlastnosti se pakiqezuji k jednotlivym znékdam v HTML ko-
du. Konkrétg pres atributclass , id nebo pimym vioZenim kaskadovych styl

do atributustyle . Takova struktura pak fize vypadat takto:

<div id="header">
div 1d="nav™">
<div class="article">

<div id="sidebar®s

<div class="section”s

<div id="footer®s

Vznikl nam tedy dvousloupcovy layout s elemntena ¢iho atributy id a class. Schéma

obsahuje hlaviku, patiku, navigani liStu pod hlawkou,clanek a sloupec vpravo.

Jak je vidt, stavajici verze HTML pouziva elemetdiv> . Je to dano tim, ze
jiné ozn&eni nema a pomoci tabulek se nové a moderni welnedfaji. Proto
se rozhodlo, Ze v HTML5 bude kazdoéast webu reprezentovatéity element,

jak mizeme vidt na nasledujicim obrazku:

<header>
<IN >

<article=

<Section=

Zde byl element div nahrazen novymi elemety header,article, section, aside a footer.
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Rozdil mezi ¢mito dwma schématy je ten, Ze nové elementy na druhém ob-
razku jsou velmi fehledné a celkova velikost dokumentu je cca 5 kiineo
piedchozi dokument ma velikost cca 7 kB. Dochazittidiz i ke zmenSeni veli-

kosti celého webu.

Zdrojovy kéd s novymi elementy by pak mohl vypaidéto:

<body>

<header> ... </header>
<nav> ... </nav>
<article>

<section>

</section>

</article>

<aside> ... <laside>
<footer> ... </[footer>
</body>

Kod je velice pehledny a kazdy element zvia®prezentujg€ast webu. Zlep-

Suje se tim orientacdiprogramovani webovych stranek.

2.1 Elementy <header>, <hgroup>

Hlavicku sekce reprezentuje elemetiteader> . Jeho obsah @ize zahrnovat
podnadpis nebo nélad informace o verzi obsahu. Kod potéza vypadatieba
takto:

<header>
<h1>Ukéazka elementu header v HTML5 </h1>
<p class ="autor" >Autor: Radek HuSek </p>
</header>
<header>
<h1>Ukéazkovy zaznam </h1>
<h2>Ngjaky popisek  </h2>
</header>

V ukézce je vidt hlavicka, ve které je standardni nadpis se zaznamemjekdo

autor dokumentu a v druhé hlése je dalSi nadpis spolu s popiskem.
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Element<header> obvykle obsahuje i elementy pro velikosti nadpig -
h6. Neni ale nutné, Ze v hlage musi byt element &mito velikostmi. DalSi vy-
hoda pouziti elementiheader> je vtom, Ze mMze byt pouZita i jako hlavka

sekce.

DalSi novy elemenkhgroup> reprezentuje skupinu hlaek. Definuje hla-
vicku sekce nebo dokumentu pro nadpisy h1l-h6, kde¢t$ejye hlavni nadpis
sekce a ostatni jsou podnapisy:

<hgroup>
<h1>Welcome to my WWF </h1>
<h2>For a living planet </h2>
</hgroup>
Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <header> a <hgroup>

2.2 Element <footer>

Paticku sekceci zahlavi HTML dokumentu zas reprezentuje elemeib-
ter> , ktery typicky obsahuje informace o dané sekdgrimace o webmasterovi,
kdo navrhl a vyrobil design nebo informace o altgech pravech. Mohou tam byt
i odkazy na fgislusné dokumenty tykajici se této sekce. NynikéZzeme ukazku

elementu footer:

<footer >© 2010 Webmaster: <b>Radek HusSek </b></footer>

V ukézce jsou jen zakladni informace o tom, kdwekt web. Jak jsem jiZz na-

psal, niize tento element obsahovat informaci vice.
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Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <footer>

2.3 Element <nav>

O navigaci na webu se postara dalSi novy elereat> v HTML 5. Je nej-

vhodrgjSi k navigaci obsahu dokumentu nebo navigaci celMébbu. Obsahuje

odkazy, které umaitiji uzivateli prochazet web, tyto odkazy bglynbyt uvnitt

elementu. Ukazka takového kodu je zde:

>0dkaz 1 </a></li>
>0dkaz 2 </a></li>
>0dkaz 3 </a></li>
>0dkaz 4 </a></li>

<nav>
<ul>
<li><a href ="/" >Titulek </a></li>
<li><a href ="/odkazl"
<li><a href ="/odkaz2"
<li><a  href ="/odkaz3"
<li><a  href ="/odkaz4"
</ul>
</nav>

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <nav>
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2.4 Element <aside>

Pro vyzng&ovani vedlejSich nebo ostatnich slopfe vhodny element

<aside> . Je pedevsim ufen pro obsah tykajici se hlavniho obsahu, jakdan
uvedu odkazy na starSi archivy:

<aside>
<hl1>Archivy </h1>
<ul>
<li><a  href ="/2007/01/" >Leden 2007 </a></li>
<li><a  href ="/2007/02/*  >Unor 2007 </a></li>

<li><a  href ="/2007/03/" >Brezen 2007 </a></li>
</ul>

</aside>

Element aside samiigm¢ miaze obsahovat i jiné prvky, nejen odkazy. Nap

klad je vhodny pro reklamé navstvnost stranek. Obvykle se tento element na-
chazi v postranniasti dokumentu.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <aside>

2.5 Element <section>

Do tohotu elementu se daji vkladat také kapitodnta element reprezentuje
piirozenécasti webu aizné sekce. Webové stranky mohou mit mnoho sekci

Napriklad sekci pro kontakty, pro novinky nebo proltiiustranku:
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<section>

<h1>Kapitola 1: Nazev kapitoly </h1>
<p>... Ngjaky text ...  </p>
</section>
Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <section>

2.6 Element <article>

Element <article> je zcela nezavisl&ast dokumentu. Je pouzivana
k reprezentactlanki a vhodny pro fispivky od uzivatel, komentée nebo krat-
ké zpraviky:

<article id ="komentar-2" >
<header>
<h4><a href ="#comment-2" rel ="bookmark" >Komenta r #2 </a>
by <a href ="http://example.com" >Priklad </a></h4>

<p><time datetime ="2010-01-1T13:582" >01. ledna 2010 v
13:58 </time>
</header>
<p>DalSi vynikajici ¢lanek! </p>
</article>

Takto mize vypadat zdrojovy koéd v elementarticle> s atributemid ,
hlavickou, popiskem¢asem, nadpisy a odkazy. Sarfgae miaze obsahovat i ja-

kékoliv &lanky.
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Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <article>

2.7 Element <dialog>

Pomoci tohoto elementutibeme definovat rozhovory na webu meZkalika
lidmi. M& v sol& ukryté dalSi dva elemetydt> a<dd>. Prvni element<dt>
by mél uvadst fe¢nika, mluiho a druhy elemertdd> pak jeho samotnotec.

Podobs, jako v nasledujici ukazce:

<dialog>
<dt> Honza</dt>
<dd> Ahoj Petro, jak se mas?? </dd>
<dt> Petra </dt>
<dd>Nazdar Honzo, mam se moc fajn, venku je nadhern &. Co
ty? </dd>
<dt> Honza</dt>
<dd>Ja se mam taky moc fajn, jen to po
idalni  </dd>
</dialog>

&asi u nas neni moc

O presné a budouci syntaxi se stale vedou velmi odiifabaty. Nktii lidé
nejsou spokojeni sipEZovanim<dt> a<dd>, ostatnim to nevadi a&tsina sou-
hlasi s reprezentaci elemenrtdialog> a mysli si, Ze je to dobr&e. Osobg

mi to pripada jako dobry napad.

19



Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ne
Apple Safari 4.0.5 Ne
Internet Explorer 8.0 Ano

Podpora elementu <dialog>

2.8 Elementy <figure>, <figcaption>

Koneiné se objevuje element, ktery dokaze ,svazat* késoledialni a textovy
obsah. Doposud ve starSich verzich HTML to nebjjakrmozné. Mize se nai-
klad jednat o video a jeho vlastni popisek nebdiazrek a jeho vlastni popisek.

MuZe se také pouzit pro audiiginé prvky.

Uved’'me si tedy fiklad:

<figure>

<img src ="obrazek.png* >

<legend> Fotografie z vyletu </legend>
<fligure>

Co je zajimavého na@dchozim zdrojovém kdédu? U obrazku chybi atribut
alt , ktery je velmi dlezity u obrazku a slouzi jako popisek. OvSem vttopii-
pact je zcela zbytény. UZivatetim je nabizena jina alternativa a to v potieke-

mentu<legend> , ktery se nam stara o dany popisek.

Element<figcaption> obsahuje titulek prefigure> element. Mize se

pouzit misto elementdlegend> , ale je lepSi jej umistit na &ek jako titulek:

<figure>
<figcaption>  WW¥figcaption>
<p>World Wide web je... </p>
</figure>
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Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <figure> a <figcaption>

2.9 Elementy <details>, <summary>

Velmi zajimavou novinkou v HTML 5 je elementletails> . MuzZe byt pou-
Zit v elementu<legend> , zobrazuje dalSi podrobnosti riégad o dokumentu,

uzivatel tyto podrobnosti fize na pozadani zobrazit nebo skryt:

<details open="open" ><p>...n ¢&jaky text... </p></details>

V tomto elementu se nachéazi atribgien s jedinou hodnotou opeRika nam,
zda podrobnosti by &y byt vidény ¢i ne. Do tohoto elementu také faglement

<summary>, je to hlavtka elementi<details> . Kdyz pak uzivatel klikne na

hlavicku detailu, podrobnosti by se¢ty ukazat:

<details>

<summary>HTML 5</summary>

<p>HTML 5 je nové technologie </p>
</details>

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ano

Podpora elementu <details> a <summary>
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3 Medialni elementy HTML 5

Co se tye multimédii ve stavajicim HTML, nejsou idealnioramatd vzdy
musi hledat jinou alternativu, protoze HTML nedok&pracovat video a audio
vkladat multimédia i pomoci ostatnich plugjijako je napiklad QuickTime nebo
Windows Media, ale Flash je vskutku nejréegtjSi, programatd jsou na &échto
pluginech zavisli. Cliji poskytovat vlastni uzivatelska rozhrani, jejsgol&nym
zdjmem jsou zakladni ovladaci prvky jako je spniStzastaveni, igruSeni nebo
ovladani hlasitosti. To v8e ma &nit piichod nového jazyka HTML 5.

3.1 Elementy <video>, <source>

Koneiné je dana moznost webmasterovi jednoduSe vklada&ovibmoci ele-
metu<video> . Nemusi byt zavisly na Flashi, vloZeni neni sbatniize si ho
jednoduse naprogramovat. Uzivatel si nemusi stahma@pirny software tetich
stran, ktery i #kdy maze byt snadno fpstielny z hlediska bezgaosti.

V prohlizetich v sodasné dob stoupa podpora tohoto elementu. Tato podpora je
zatim v prohlizéich minimal ve Firefoxu 3.5, Safari 3.4, Chrome 3.
V betaverzi Opera 10.5 je také podpora, ale pouaeopen source kodek OGG
Theora (*.0gg, *.ogv). Youtube zprovoznil podportelpravani videa pouze s ko-
dekem H.2.4.6. Tento kodek je kortreira je pouze kompabitilni s prohlée&a-

fari a Chrome. V Internet Exploreru 8 zatim chybdpora, uvidime¢eho se do-
¢kame v budoucnu. JéSinusim zminit, Ze v nové verzi Firefoxu 3.6 je yiod-

pora fullscreenu, tedy celoobrazkovému rezimu.

Diive webmaster ndjklad vkladal video takto:

<embed type ="application/x-shockwave-flash"
src ="/static/cz/shared/app/MediaCenter.swf"
quality  ="high"

wmode="transparent"
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allowfullscreen ="true"

flashvars  ="media id=431380&bit=1225473403624233743826
&color=#000000&autostart=true&config_file_append="

width ="440"

height ="288" >

Toto feSeni neni moc idedlni, zdrojovy kéd je dlouhyékdy i velice nepe-

hledny. HTML5 ginéSi diky elementsvideo> novy zpisob vkladani. Zdrojo-
vy kod vypada takto:

<video src ="video.ogg" controls id ="video"  poster ="poster.jpg"
width =“320“ height ="240" ></video>

Nebo takto:

<video controls >
<source src ="video.ogg“ >
</video>

Jak je vidt, zdrojovy kod neni dlouhy a nighledny jako doposud. Pomoci
atributusrc odkazujeme na umisté video. Atributcontrols  je booleovsky
atribut, ktery se fidava do kédu, jestlize programator chce, aby tdtdylo ve
vychozim staviei nikoli. DalSi atributposter muaze byt bran jako alternativa.
Zadava se cesta k obrazku, ktery bude zobraesh zgatkem gehravani videa.

Vyhoda je v tom, Ze obrazek bude zcela nezavislpmaatu videa.

V druhé ukazce mame také novy element v HTM&&ource> , co vlasti
znamena a kemu je dobry? Tento element umaje definovat alternativni verze
jak video, tak i audio soubiyrz nichZ si nize prohlizé vybirat na zaklag jim
podporovanych tyjpmédii nebo kodak Pokud vyuzZijeme tento element, musime
vynechat atribusrc , jinak budou alternativy v elementsource> ignorovany.

Kod mize vypadat nasledo¥n

<video poster ="poster.jpg" >
<source src ="video.3gp" type ="video/3gpp" media ="handheld" >
<source src ="video.ogv" type ="video/ogg" codecs ="theora,vorbis" >
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<source src ="video.mp4" type ="video/mp4" >

</video>

<audio>

<source src ="music.oga" type ="audio/ogg" >
<source src ="music.mp3" type ="audio/mpeg" >

</audio>

Jak jsem jiz uvedl, kazdy webmaster chéepgiisobit gehravani videa i audia
(vice v dalSicasti prace). HTML 5 nabizi rozsahlé API, které posje rekolik
metod a udalosti. Ti pak kontolujighravané soubory. Mezi z&kladni metody
pati play() a pause(), pomoci currentTime s&ame dostat na Zatek Fehra-
vani. Tyto metody si ukaZzeme na nasledujicttkladu:

<video src ="video.ogg" id ="video" ></video>
<script>

var video = document.getElementByld( "video" );
</script>
<p>
<button type ="button" onclick ="video.play();" >Prehrat </button>
<button type ="button" onclick ="video.pause();" >Zastavit </button>
<button type ="button" onclick ="video.currentTime = 0;" >Preto-
it </button>
</p>

Existuje celafada API, uvedl jsem ty nejjednodussi. Pomoci elémen
<script>  definujeme nafiklad dynamicky obsah na stiéaklienta. V tomto
piipadt ndm najde video.i#klad miZzeme snadno pouzit i pro dalSi elemest-

dio> , ktery si fedstavime.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ne
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <video>
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Prohlize € Verze H.264 kod. / Ogg Theora kod.
Opera 10.51 Ne / Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne / Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ano / Ano
Apple Safari 4.0.5 Ne / Ne
Internet Explorer 8.0 Ne / Ne

Podpora kodek ¢

3.2 Element <audio>

Stejre jednoduché je i vloZeni elemerdaudio> . Tento element je vytve-
ny ze stejnych wvoda jako elemenkvideo> . Postrdda jen atributyoster
height awidth . Ukazka kodu je v nasledujici¢adcich:

controls >
>Stahnout pisni

<audio src =*muzika.oga“
<a href =muzika.oga“
</audio>

cku</a>

Nativni podpora je stejnd jako u elemerttideo> , v betaverzi Opera 10.5
jen pro open source kodek OGG Vorbis (*.0gg, *.odz)ogle Chrome a Safari 4
podporuje uz i format *.mp3. Format *.wav v Saf&ia Firefoxu 3.5. O

v Exploreru 8 prozatim neni Zzadna podpora.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ne
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <audio>
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Prohlize € Verze MP3, Ogg Vorbis, ACC, WAV
Opera 10.51 Ano, Ano, Ano, Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne, Ano, Ne, Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ne, Ano, Ano, Ne
Apple Safari 4.0.5 Ne, Ne, Ne, Ne
Internet Explorer 8.0 Ne, Ne, Ne, Ne

Podpora kodek & MP3, Ogg Vorbic, ACC a WAV

3.3 Element <embed>

Myslim si, Zze tento element je univerzalni a Zéilsemnohym programéatém
webovych stranek. Da s$&i, Ze souvisi s elementywideo> a<audio> . Defi-
nuje vloZzeny obsah jako plug-in, tedy se pouzivaoZeni externi aplikace ne-
bo interaktivniho obsahu do dokumentu HTML. Jedparovy element:

<embed type ="video/quicktime"
height ="140" />

src ="/video/ukazka.mov" width ="340"

Obsahujestyii atributy src , type , width aheight . Siku a vySku vloze-
ného obsahu nastavujeme pomeaith aheight . Pres atributsrc nastavu-

jeme URL adresu ype nam definuje typ vloZzeného obsahu.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ano

Podpora elementu <embed>
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3.4 Element <canvas>

Cavnas je velmi g&ekdvanym elementem v HTML 5. Umiafe dynamické
skriptovatelné vykreslovani bitmap a jednoduchédilgyaPiedpokladané vyuziti
je v oblasti vykreslovani graf animaci, her a Upravy obrazkCanvas ma dva
atributy, které definuji $ku a vySku vykreslované oblasti, tedydth a he-
ight . Do této oblasti fistupujeme pomoci JavaScriptu za pouziti mnohaikesl
cich funkci. To znamen@, Ze grafika sézen dynamicky gerenovat. Tady &

klad pouziti Canvasu:

<html|>
<head>
<script  type ="application/javascript" >
function draw() {
var canvas = document.getElementByld("canvas" );

var ctx = canvas.getContext("2d");

ctx.fillStyle = "rgh(200,0,0)";
ctx.fillRect (10, 10, 55, 50);

ctx.fillStyle = "rgba(0, 0, 200, 0.5)";
ctx.fillRect (30, 30, 55, 50);
}

</script>

</head>

<body onload ="draw()" >

<canvas id ="canvas" width ="300" height ="300" ></canvas>
</body>
</html>

Priklad vykresluje dva fekryvajici sectverce, jeden jgast&né prihledny.
V téle dokumentu mame elemeqtanvass jeho vlastnosti wuji vysku a Sku
vykreslované oblasti. JavaSript pak vola jeho igiedava mu naprogramovany
kod. Teélo dokumentu vold udalost onloadi&a prohlizei aby se dana oblast vy-
kreslila.
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Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <canvas>

4 DalSi nové elementy jazyka HTML 5

Myslim si, Ze uz jsem popsal vSechny zakladni efdyeco se nového jazky

tyc¢e. Tel’ bych rad popsal dalSi nové elementy, které jské valmi zajimave.

4.1 Element <mark>

Pouziva se pro zvyraZni ¢asti textu nebg@lanku. Pokud by ckit programator
upozornit uzivatele nagfakou dilezitou ¢4st textu nebo je natco upozornit, uz
mé tu moznost v HTML 5:
<p>Dnes se jela kvalifikace formule 1, tuto kvalifikac i vyhral

<mark style ="background-color:yellow;" >Hamilton </mark> . Zajel
opravdu dobry sas. </p>

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <mark>
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4.2 Element <meter>

Definuje n&feni, poziva se pouze prasfani se znAmou minimalni a maximal-
ni hodnotou. MiZe se vyuZivat ndfklad k zobrazovani dat na disku nebo k zob-
razeni vysledk vyhledavani dotazu. Neni vhodné tento elementipatk zobra-
zeni jednohdisla:
<ul>

<li><meter> 25%</meter></li>

<li><meter> 1/4 </meter></li>
<li><meter> 200 out of 800 </meter></li>

<li><meter> max: 100; current: 25 </meter></li>
<li><meter min="0" max="100" value ="25" ></meter></li>
</ul>
<dl>

<dt> Sirka: </dt>

<dd><meter min="0" max="200" value ="12" tit-
le ="millimetry" >173mnx/meter></dd>

<dt> Vyska: </dt>

<dd><meter min="0" max="100" value ="2" tit-
le ="millimetry" >104mnx/meter></dd>
</dI>

Element<meter> ma reékolik atributi. Atributvalue definuje métenou hod-
notu.Min definuje minimalni hranici rozsahu a vychozi hadne 0. Obracehje
to u atributumax, ten definuje maximalni hodnotu rozsahu, vychaxirtota je 1.
Atribut low ozna&uje bod nizké hodnoty v &eném rozsahu a atribbigh zase

bod vysoké hodnoty.

DalSi atributoptimum definuje hodnotu jako nejlepSi hodnotu. To znamena
7e¢im je tato hodnota vy33i neZ hodnota atrithitih , tim Iépe.Cim je tato

hodnota mensi, nez hodnota atriblatw , tim Iépe.
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Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ano

Podpora elementu <meter>

4.3 Element <time>

Tetnto element je nejvice vhodny pro deklarovaté,dasu nebo obojiho do do-
kumentu HTML.:

<p>V sobotu mame otev  ¥enood <time> 09:00 </time> . </p>

<p>Koncert je <time datetime ="2010-06-18" >pristi Gtery <ftime> . </p>
<time datetime ="2009-11-13" pubdate >13 listopadu 2009 </time>

<time datetime ="2010-11-13" >Radkovo narozeniny  </time>

<time datetime ="2010-11-13T020:00Z" >V 8 ve cer </time>

Atribut datetime  definuje datum neboas, pokud neni vyptmy, musi byt
zapsany uvnitelementu. Atribupubdate je atribut typu boolean. Znamena to,

Ze datum &as elementu souvisicgainkem nebo dokumentem.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome | 4.0.249.78 Ne
Apple Safari 4.0.5 Ne
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <time>

4.4 Elementy <ruby>, <rp>, <rt>

Tyto elementy se pouZivaji k definici takzvané rudnotace vychodoasijské

typografie. Pokud by chbit programator umistit tyto znaky na svych strankach
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tohle je nejvhodSi zpisob, jak zobrazit adba i vys¥étlit vyslovnost &chto vy-
chodoasijskych znak

<ruby>
¥ <rt> han</rt>

F o<rt> zi </Irt>

B <rt><rp>  (<irp> T BO<p> ) </rp></rt>
</ruby>

Element<rt> definuje vyslovnost nebo vy&eni vychodoasijskych znak
Pokud prohliz& nepodporuje &které znaky ruby anotace, pouZzije se element
<rp> . Rika prohlizei, co ma ukéazat uZivateli a nepodporované znakyksgou

v zavorkach jako vigdchozim gklade.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <ruby>, <rp> a <rt>

4.5 Element <progress>

Element<progress>s kombinaci Javascriptu zobrazujéhgh uritého proce-
su jak zname z webovych prohléae kde ,progress bar” je umést vétSinou dole
na lis€. Pokud nabhne az do konce, stranka jectema. V nasledujicimifklade

je pouzit tento element:

<p>Nyni stahujete. Pr tb&h stahovani... </p>
<progress value ="250" max="1000" >

<span id ="downloadProgress" >25</span> %
</progress>
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Jak je vidt, ma dva atributy. Prvni atribwalue definuje aktualni hodnotu
praibéhu a atributmax udava hodnotu uk@eni. To znamena pokud jea-
lue ="250" amax="1000" , tak pfibéh ukolu/stahovani je hotov z 25 %. Kdyz
budevalue ="1000" , uUkol je dokowen, tedy 100 %.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <progress>

4.6 Element <command>

Command = fikaz, je pouZzivan pro zadavartikaz, je to konkréta prikazo-
vé tlaitko jako radiobutton, zaSkrtavaci p#d nebo tlaitko. Tento element mu-

si byt vzdy vneéeny do elementagmenu>. Pokud tomu tak neni, nezobrazi se:

<menu>
<command type ="command" >Click Me! </command>
</menu>

V piikladé je uveden atributype , v HTML 5 ma tento elementittypy. Prvni
typ command se bere jako vychozi hodnota. Dalechakkbox a radio. Definuji

typ polozky v seznamu polozek.

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ano
Google Chrome | 4.0.249.78 Ano
Apple Safari 4.0.5 Ano




| Internet Explorer | 8.0 | Ano

Podpora elementu <command>

5 Platné elementy z HTML 4

Jazyk HTML 5 pebira elemety z HTML 4, se kterymi se zatingip®o do bu-
doucna. Byla by Skoda se o nich nezminit a nepgpsatrotoZze také patdo
HTML 5. V nasledujicichradcich popisuiji jejich vyuZiti a jsou abecédigaze-

ny. VSechny tyto elemety jsou podporovany ve vgeohlizeich.

5.1 Element <a>

Tento zakladni element definuje hypertextovy odiRauziva se na odkazova-
ni z jedné stranky na druhou. Jeho dkjditejSim atrubutem je href, ktery udava
odkaz na mito weni:

<a href ="clanky.html" titte  ="Clanky" >clanky </a>
Vychozi nastaveni spojeni tohoto elementizewvypadat nasledo¥n

- nenavstiveny odkaz @odtrzeny a modry

- navstiveny odkaz jpodtrZzeny a fialovy

- aktivni odkaz jgpodtrzeny aerveny

5.2 Element <abbr>

Oznauje zkratky jako nafiklad NATO nebo WWW. Ozn@nim €chto zkra-
tek miZzete davat prohliZe uzitecné informace nebo upozmvat uZivatele na
dulezitou zkratku:

<abbr title ="World Wibe Web" >WWabbr>

<abbr title ="North Atlantic Treaty Organization " >NATG:/abbr>
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5.3 Element <address>

Definuje kontaktni Udaje autoka vlastnika dokumentu. Pokud je tento ele-
ment uvnit elementw<article> , tak definuje kontaktni Udaje autora nebo ma-
jitele ¢lanku:

<address>

Dokument je napsan Radem HuSkem <br />

<a href ="mailto:radekhusek@gmail.com" >Konatktuje m  &</a><br />
Adresa: Borova Lada 19 <br />

Telefon: 123 456 789

</address>

5.4 Elementy <area>, <map>

V elementu<area> se definuje prostor uviibbrazku (image-map), to zna-
mena, Ze se nAm dostava obrazek s klikaci oblasih. giklad uvedu obrazek, na
kterem je zerkoule s kontinenty. Pomoci atributhape nadefinujeme tvar
oblasti, poté saadnice pomoci atributaoords . Samo¥ejmosti je taky titulek
oblasti a nakonec viozime odkaz a ueswe do elemetu<map>, jako
v nasledujicim pklade:

<img src ="zemekoule.gif" width ="145" height ="126" alt ="Zem&koule"
usemap="#zemekoule" />

<map name="zemekoule" >

<area shape ="rect" coords ="0,0,82,126" href ="afrika.html"
alt ="Afrika" />

<area  shape ="circle" coords ="90,58,3" href ="evropa.html"
alt ="Evropa" />

<area shape ="circle" coords ="124,58,8" href ="amerika.html"
alt ="Amerika" />
</map>

5.5 Element <b>

z

Je to jeden z nejpouzivgiich elemerit viilbec. PouZiva se pro zvyrazm ¢és-

ti textu, text je tdny:

<p>Koupil jsem si <b>cervené </b> autozna <¢ky <b>Ferarri </b></p>
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<p>Vyhral jsem mobilni telefon <b>Nokia N900 </b></p>

5.6 Element <base>

Urcuje vychozi URL adresu nebo vychozi cil pro vSechleynenty s URL ad-

resou (hypertextové odkazy, obréazky, forniela):

<head>

<base href ="http://www.html5test.tode.cz" target =" blank" />
</head>

<body>

<a href ="default.asp" >HTML 5 test </a>
</body>

5.7 Element <bdo>

Umoziuje obousrarné prevratit text. Ma atributlir , ktery uguje snér textu.

Ten se utuje hodnotoutl  ¢i ltr

<pbdo dir ="rtI" >
Zde je n  &jaky text, ktery je p reto ceny.
</bdo>

Vysledek poté vypada takto:

.yne cote #p ej yterk ,txet ykaj &n ej edz

5.8 Element <blockquote>

Definuje citat odstavcé néjakého bloku, ktery bylievzat z jiného zdroje:
<IDOCTYPE HTML>

<htmlI>
<body>
<p> Zde je citace z n &jaké webové stranky:
<blockquote cite ="http://www.html5test.tode.cz" >
Lidé se snazi zit v harmonii s p rirodou

</blockquote>
Doufame, Ze je to pravda
</p>
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</body>
</html|>

5.9 Element <body>

Vymezuje €lo dokumentu, tento element obsahuje veSkery obSa¥L do-
kumentu jako je text, hypertextové odkazy, tabulgznamy atd. Je to nejzaklad-
n¢jSi element a bezépnemize existovat HTML dokument, najdeme ho v kazdé

webové prezentaci:

<body>

<header> ... </header>
<nav> ... </nav>
<article>

<section>

</section>
</article>
<aside> ... </aside>
<footer> ... </[footer>
</body>

5.10 Element <br>

Odradkovava texti jiny prvek v HTML dokumentu, také se pouziva snad
kazdé webové prezentaci. Je tdedity element, bez kterého se zadny programa-

tor neobejde:

Jablka <br />
Hrusky <br />
Banany <br />
Pomeran ce<br />
Mandarinky <br />

5.11 Element <button>

Definuje tl&itka, dovnit tohoto elementu fizeme vloZit obsah jako je te&it

obrazek. To je rozdil mezi timto elementem &itky vytvorené pomoci elementu
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<input>. VZdy se musi specifikovat typ atributu placitko. Rizné prohlizee
pouzivaji odlisné standartni hodnoty. Zde je ukazka

<button type ="button" >Klikni </button>

5.12 Element <caption>

Definuje nadpis tabulky, ktery musi byt vloZen bregffedre po elemetu <ta-
ble>. Titulek je obvykle soulstdin nad tabulkou. Na jeden element <tablé> p

pada jeden titulek, vic jich zapsat netame:

<table border ="1" >
<caption> Mesi ¢nivyd ¢&lky </caption>
<tr>
<th> M&sic </th>
<th> Vydé&lano </th>
<[tr>
<tr>
<td> Leden </td>
<td> 9999 K &</td>
</tr>
<tr>
<td> Unor </td>
<td> 12 999 K ¢&</td>
</tr>
</table>

5.13 Frazove elementy

Jsou to elementykem> <strongz <dfn> , <code>, <samp>, <kbd>,
<var> a<cite> . Tyto elementy nejsou zastaralé, daji se pouldtbahatsi

efekt mizeme dosahnout pouzitim CSS 8&tyl

Pouzitim elementikem> dosahneme zvyra#ni textu. Elemenkstrong>
definuje dilezity text,<dfn> definuje definici pojmu<code> definuje pgita-
covy kod. Déle pakcsamp> definuje vzorovy peéitacovy kod, <kbd> definuje
.Klavesnicovy text“. Elementvar> nam definuje progmou a posledni element

<cite> definuje citaci:

<em>Zvyrazn é&nytext </em><br />
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<strong> Dulezity text </strong><br />

<dfn> Definice pojmu </dfn><br />

<code> Pocita covytext </code><br />
<samp>Vzorovy po cita covytext </samp><br />
<kbd> klavesnicovy text </kbd><br />

<var> Promé&nna</var><br />

<cite> Citace </cite>

5.14 Elementy <col>, <colgroup>

Element <col> definuje hodnoty atribit pro jeden nebo vice sloupc
v tabulce. Element je vhodny pro pouziti styro sloupec, namisto opakovani
styli pro kazdou bioku, pro kazdyradek. Pouziti hledejme jen v tabulce nebo
v elementw<colgroup> . Elementkcolgroup> se pouZziva pro skupinu sloup-

ci v tabulce pro formatovani:

<table width ="100%" border ="1" >

<col span="2" style ="background-color:red" />
[* <colgroup span="2" style="background-color:red"> </colgroup> */
<tr>

<th> ISBN</th>
<th> Nazev </th>
<th> Cena</th>

<[tr>

<tr>

<td> 7892753 </td>

<td> HTML 5</td>
<td> 699 K &</td>

<[tr>

</table>

5.15 Elementy <dl>, <dt> a <dd>

VSechny tyto elementy patk sok¥, kazdy definuje &co jiného. Element

<dl> definuje rRjaky seznam definic. Pouziva se ve spojeni s el@mendt> ,
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ktery definuje poloZzku v seznamu a nakonec tu mélmment<dd>, ktery popi-
suje danou polozku v seznamu:
<dl>
<dt> Kafe </dt>
<dd>Horky napoj </dd>
<dt> Mléko </dt>

<dd>Studeny napoj </dd>
</dI>

5.16 Element <div>

Element <div> musi znat bezpodmin& kazdy programator. Kdogkdy pro-
gramoval stranky nagklad v jazyce HTML 4, ufité ho rekdy pouzil. Definuje
rozc&leni nebo oddil v dokumentu HTML. Formatovat jejizeme pomoci CSS
styli, sta&i napsat atribut id aips jeho hodnotu formatujeme jeho vlastnosti

v CSS souboru. Nebotrheme pimo vloZzit atribut style:

<div style ="color:#00FF00" >
<h3> Toto je nadpis </h3>
<p> Toto je odstavec p>
</div>

5.17 Element <fieldset>

Je to formuléovy element, ktery seskupuje elementy ve foriuldvadim

jednoduchy giklad:

<form>

<fieldset>

<legend> Kontaktni osoba: </legend>

Jméno: <input type ="text" /><br/>
Email: <input type ="text" [><br />
Datum narozeni: <input type ="text" />
<[fieldset>

</form>

Jak si nizeme vSimnout, elemerfieldset> ma titulek, ktery definuje ele-

ment<legend> .
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5.18 Element <form>

Jednoduséeceno, elemenkform> je zkratka formul& Vytvaii formulde
pro uZivatele a pouziva se kepavani dat od uzivatele na server. Obsahuje jeden
nebo vice elemeatjako je <button> , <input> , <keygen> , <output>

<object> ,<select> a<textarea> . Zde je ukazka kodu:

<form action ="form_action.asp" >

Jméno: <input type ="text" name="fname" value ="Radek" /[><br />
Prijmeni :<input type ="text" name="Iname" value ="HuSek" /><br/>
<input type ="submit" value ="Submit" />

</form>

5.19 Elementy <hl>-<h6>

Jsou to elementy definujici velikost nadpiblejwtSi nadpis |ze uflat pomoci

elementu <h1> a nejmenSi nadpis pomoci elemente:<h6

<h1>Toto je nadpis 1 </h1l>
<h2>Toto je nadpis 2 </h2>
<h3>Toto je nadpis 3 </h3>
<h4>Toto je nadpis 4 </h4>
<h5>Toto je nadpis 5 </h5>
<h6>Toto je nadpis 6 </h6>

5.20 Element <head>

<head> element je kontejner pro vSechny elementy, ktetyi mlo hlaviky
dokumentu. Elementy uviithlavicky mohou pipojovat izné skripty, mohou
navadt prohlize, kde najit CSS styly, poskytovat meta informack Bo hlavi-
ky dokumentu, tedy elementthead>, miZzeme vkladat elementy jaktbase> ,

<link> , <meta>, <script> , <style> ac<title>

<head>
<meta charset ="utf-8" >

<meta name="description" content ="html5test.tode.cz" />
<meta name="keywords" content ="HTMLS5, test" />
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<meta name="copyright" content ="2010, Radek HuSek" />

<meta name="author" content ="Radek HusSek" />
<meta name="robots" content ="index, follow" />
<title> Test podpory HTML5  </title>
<l-- pripojeni stylu CSS -->
<style type="text/css" >

@import url(styly.css) screen;
@import url(styly.css);
</style>
<link rel ="stylesheet" href ="styly.css" type ="text/css"
media="screen" />
<l-- konec styly -->
</head>

5.21 Element <hr>

Tento element vkldda do dokumentu HTML horizontdlaiu. Tato¢ara by
mela definovat tématické zény v obsahu. VloZeni a prace s timto elementem uz

vic jenoduSeji nejde:

<h1>HTMI</h1>

<p>HTML je jazyk pro psani webu. </p>

<hr />

<h1>CSS</h1>

<p>CSS definuje, jak se maji HTML elementy zobrazovat. </p>

5.22 Element <html>

Rik& prohlizei, Zze se jednd o HTML dokument. Je to nejvzé&inelement
v HTML dokumentech, je také znamy jako roofigaovy) element. PiSe se nasle-

dovre poDOCTYPE

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title> Title of the document <[title>
</head>

<body>

T &lo dokumentu...
</body>
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</html>

5.23 Element <iframe>

Vytvaii ramec, ve kterém je dalSi dokumetigbt jind webova stranka. Ele-

ment je jednoduchy, déb se s nim pracuje:

<iframe  src ="http://www.html5test.tode.cz" ></iframe>

V HTML 5 se nachazeji nové atributy, co se tohdémentu t¢e. Také wkte-
ré atributy jiz nejsou platné v HTML 5. Platné jgoouze v HTML 4.01 a jsou to
tyto: frameboard , longdesc , marginheight , marginwidth  ascrol-

ling . Nové atributy jsousandbox , seamless ascrdoc .

5.24 Element <img>

S jistotou mohutici, Ze kazdy programatorékdy vkladal obrazek do svych
webovych stranek pomoci tohoto elementu, kteryndgdi vioZzeni obrazku do

HTML dokumentu, stejfy jako v nasdedujicimifklack:

<img src ="obrazek.gif" alt ="Obrazek" />

Atributy align , border , hspace a vspace byly zastaralé v HTML
4.01 a nejsou podporovany v HTML 5.

5.25 Element <label>

Definuje ,Stitek pro element <input>. N@i nic specialniho pro uzivatele.
Ma informativni @&el, je dilezity, protoze by uzivatel neédél, co nagiklad zaSkr-
tava.
<IDOCTYPE HTML>

<html>
<body>
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<form>

<label for ="muz" >Muz</label>

<input type ="radio" name="pohlavi" id ="muz" />
<br />

<label for ="zena" >Zena</label>

<input type ="radio" name="pohlavi" id ="zena" />
</form>
</body>
</html>

5.26 Element <legend>

DalSi element, ktery slouZi k popisku. Pouze prementy <fieldset>

<figure> a elemenkdetails> .V HTML 4.01 se dal pouzit pouze pro ele-

ment<fieldset> , HTML 5 roz&filo pouZiti pro dva jiZ zmi&né elementy.
<fieldset>
<legend> Kontaktni osoba  <legend>
Jméno: <input type ="text" size ="30" [><br />
Email; <input type ="text" size ="30" [><br />
Datum narozeni <input type ="text" size ="10" />
</fieldset>

5.27 Elementy <ol>, <ul>, <li>, <menu>

Element<li> definuje zaatek polozky seznamu. Pouziva se v i&ganych
seznameckol> , neuspéadanych seznamegtul> a v seznamech v menu, ele-

mentu<menu>. Elemenkmenu> se pouZiva ve formuiih.

Atribut start v elementwol> je zastaraly v HTML 4.01,ipsto je ve speci-
fikaci HTML 5. M& novy atributreversed , pokud je prezentovan v elementu,
¢islovani seznamu &ma od shora (9,8,7...). Pokud prezentovan n#siyje se
od za&atku (1,2,3...). U elemetsul> neni jiz podpora v HTML 5 u atribiut

compact atype . Nasleduji ukdzkyethto elemerit

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<body>

<ul>
<li> Ferarri </li>
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<li> Porsche <«/li>
</ul>

<ol start ="50" >
<li> Ferarri </li>
<li> Porsche <«/li>
</ol>

<ol reversed ="reversed" >
<li> Ferarri </li>

<li> Porsche </li>

</ol>

</body>
</html>

5.28 Element <link>

Definuje vztah mezi HTML dokumentem a&$im zdrojem a je nejpouziva-
n¢jSi pro odkazovani na soubory s CSS styly. V HTMlteBto element dostal
novy atributsizes ktery definuje velikost ifjpojenych zdraj. Maze byt pouZzit,
kdyz rel ="icon" . Atributy charset , target arev nejsou podporovany

V Novém jazyce.

<head>
<link rel ="stylesheet" type ="text/css" href ="style.css" />
</head>

5.29 Element <noscript>

Pouziva se k definovani alternativniho obsahu @exiokud se skript nepro-
vede. Sam o seénic nedld, je pouzivan pro prohliZze, ktery uznavaji element

<script> , ale nepodporuji ho. N&glad:

<script  type ="text/javascript" >

document.write("Ahoj sv &tel")

</script>

<noscript> VAaSs prohlize & nepodporuje JavaScript! </noscript>
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5.30 Element <object>

Tento element se pouziva priipmjovani objekli do HTML dokumentu jako
jsou obrazky, audio, video, Java applety, ActiveXF a Flash. Umaitije zada-
vat parametry pro tyto objekty, které chceme vlantdokumentu k naslednému

zobrazenti manipulaci s daty.

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<body>

<object data ="helloworld.swf" />

</body>
</html>

5.31 Element <optgroup>, <option>

Pouziva se pro seskupovani souvisejecich moznastipsdown listu. Vyhoda
je vtom, Ze pokud je seznantiil@ dlouhy, seskupi sefijpuzné moznosti a se-

znam je pehledrjSi. Elementkoption> pridava jednotlivé moznosti.

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<body>

<select>

<optgroup label ="Svédska Auta" >
<option value ="volvo" >Volvo </option>
<option value ="saab" >Saab</option>
</optgroup>
<optgroup label ="Né&mecka" >

<option value ="vw" >VW/option>

<option value ="audi" >Audi </option>

</optgroup>

</select>

</body>
</html>
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5.32 Element <p>

Element<p> definuje odstavce. Je to dalSi z nepostradatelejement vi-

bec, nejastji se pouziva preélanek:

<p>Totojen &jaky text v odstavci. </p>

5.33 Element <param>

Umoziuje nastaveni ,run-time* pro vioZeny objekt do doientu elementem

<object> . Tyto elementy se poZivaji dohromady. V nasleduji@zce je vlo-

Zeny audio soubor ve formatu *.ogg. Pomoci elemeptaram> zajistime, aby

se audio spustilo po ti@ni objektu:

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<body>

<object data ="ovce.ogg" >
<param name="autoplay" value ="false" />
</object>

</body>
</html>

5.34 Element <pre>

Reprezentuje text, ktery jergmefinovany. Text v tomto elementu je zobrazo-
van pevg, tedy tak, jak ho programétor napsaletwe mezer a obvykle typ pisma

je Courier.

<p|’e>
Text naspan v tomto elementu ma
Pevnou S§i #ku, chrani p red

zalomenim radku a text se zobrazi tak, jak
ho vidite zde.
</pre>
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5.35 Element <script>

SlouZi k definovéani skriptu na stiaklienta, jako je JavaScript. Obsahuje n
jaky skript nebo upozduje na externi soubor skriptigs atributsrc . Pozado-
vany typ atributu ufuje MIME typ skriptu. Vyuziti JavaScriptu najdemm pna-
nipulaci s obrazky, pro validaci formui& nebo pro dynamické zmy obsahu.
Zde je jednoducha ukézka JavaSriptu, ktery namSeyphoj s¥te!:

<script  type ="text/javascript" >
document.write("Ahoj sv &tel")
</script>

5.36 Element <select>

Vytvaii ,drop-down” list, ktery se pouziva ve formiildJvnitt tohoto elemen-

tu najdeme jiz popsany elemetwiption> , ktery definuje dostupné moznosti:

<select>
<option value
<option  value
<option  value
<option  value
</select>

"volvo" >Volvo </option>
"saab" >Saab</option>
"opel" >Opel </option>
"audi" >Audi </option>

5.37 Element <span>

Pouziva se pro ,inline* elementy v dokumentu HTMlama o sobneposky-
tuje Zzadné vizualni zémy. Pouze nabizi #gob, jak formatovat ditou ¢ast textu

¢i dokumentu stylem nebo nidklad JavaScriptem:

<p>Moje matkama <span style ="color:blue" >modré </span> o0 ¢i. </p>
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5.38 Element <style>

Timto elementem definujeme styly informaci v dokatoeHTML a ugujeme,
jak by neli v prohliZzetich vypadat:

<htmI>
<head>
<style type ="text/css" >
h1 {color:red}
p {color:blue}
</style>
</head>

<body>

<hl> Headerl </hl>
<p>A paragraph. </p>

</body>

</html>

5.39 Elementy <sub>, <sup>

Element<sub> definuje dolni index textu a ofiay element je<sup>, ktery
definuje horni ondex textu:
<IDOCTYPE HTML>
<html>
<body>
<p>Tento text obsahuje <sub>doni </sub> index. </p>
<p>Tento text obsahuje <sup>horni </sup> index. </p>

</body>
</html>

5.40 Elementy <table>, <tr>, <th> a <td>

<table> definuje HTML tabulku, kterd se sklada z jednolebm vice ele-
menti <tr> , <th> a<td> . Radek tabulky definuje elemertr> , zahlavi ta-
bulky definuje elementth> a elemenktd> definuje jednotlivé biky tabulky.

SlozZitjSi tabulky mohou zahrnovat také elemertaption> , <col> , <col-

group> , <thead> , <tfoot> a<tbody> .
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V HTML 5 jazyce nema nové atributy, mnoho z nichngfsou platna. Jsou to
atributy border cellpadding cellspacing frames rules a width. Zde je kratka

ukazka tabulky:

<table>
<tr>
<th> Mesic </th>
<th> Vydg&lano </th>
</tr>
<tr>
<td> Lede </td>
<td> 5999 K &</td>
</tr>
<tr>
<td>  Unor </td>
<td> 8999 K &</td>
</tr>
</table>

5.41 Elementy <thead>, <tbody> a <tfoot>

<thead> se puziva pro skupinu higek v tabulce HTML. Mla by se pouzivat
s elemety <tbody> a <tfoot>. <tbody> je pouZivano plo tabulky a <tfoot> pro

skupinu zapati v HTML tabulce.

Tyto elementy nemaji Zadny vliv na rozlozZeni tagulRokud chceme, izeme

pouzit CSS styly k ovlivéni rozlozZeni tabulky:

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<body>

<table>
<thead>
<tr>
<th> Mesic </th>
<th> Vydelky </th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<td> Celkem </td>
<td> 10 000 K ¢&</td>
<[tr>
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</tfoot>
<tbody>
<tr>
<td> Leden </td>
<td> 5000 K &</td>
<[tr>
<tr>
<td> Unor </td>
<td> 5000 K &</td>
</tr>
</tbody>
</table>

</body>
</html>

5.42 Element <textarea>

Definuje kontrolku, ktera vymezuje oblast pro daexyt. Tato oblast fize mit
neomezeny peet znaki, typ pisma je obvykle Courier. Velikost elemertexta-
rea> muze byt nejlépe specifikovdna pomoci CSS istgies vlastnostheight
awidth. Jinak samazejme tato velikost nize byt dana atributy cols a rows ele-

mentu<textareaz

Tyto dva atributy nadaletstavaji v jazyce HTML 5, tyto atributy jsou noveé:
autofocus form, maxlength placeholder readonly required a wrap. Jejich vy-

znam je vysutleny v predeSlych kapitolach. Zde je ukazka:

<textarea rows ="2" cols ="20" >

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut nec
dui. Integer tortor wisi, adipiscing id, lacinia in , dapibus ut,
leo

</textarea>

5.43 Element <title>

Definuje titulek dokumentu, co vic o tomto elemefitic Tady je ukazka:

<html|>
<head>
<title>HTML 5 testovani</title>
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</head>
<body>
Obsah dokumentu

</body>
</html>

6 Udalosti HTML 5

HTML 4 pridala moznost spusti néjaké akce(udalosti) v prohliZie kdyz
uzivatel klikne na element. Jako vychozi je JavigicV HTML 4 tolik udalosti

neni, HTML 5 ginaSi velice rozsahlé ro#8ni, které stréné popisi.

6.1 Udalosti platné pro element <body>

« atributonafterprint , skript, ktery probhne po vytisknuti dokumentu
» atribut onebeforeprint , skript, ktery probhne ged vytisknutim do-
kumentu

» atributonbeforeonload , skript, ktery se spustirgd n&teni dokumen-

tu
» atributonerror , skript, ktery se spustiipchyhs
« atributonhaschange , skript, ktery se spusti, pokud se dokumentrdm
« atributonmessage , skript, ktery se spusti po speriitzpravy
« atributonoffline , skript, ktery se spusti, pokud je dokument , offli
« atributononline , skript, ktery se spusti, pokud je dokument ,,oflin
« atributonpagehide , skript, ktery se spusti, kdyZ je okno skryté
» aributonpageshow , skript, ktery se spusti, kdyZ se okno stane fialé

» atributonpopstate , skript, ktery se spusti, kdyz se &mhistorie okna
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« atributonredo , skript, ktery se spusti, kdyZ dokument provadog”
» atributonresize , skript, ktery se spusti, pokud je @mina velikost okna
» atributonstorage , skript, ktery se spusti, kdyz je dokument nahran

e atributonundo, skript, ktery se spusti, pokud uzivatel v pro&lizzada

zpet(undo)

« atributonunload , skript, ktery se spusti, pokud uzivatel opuskiudoent

6.2 Udalosti ve formula Fich
Plati pro vSechny HTML 5 elementy, ale jejich podii je nejbzrejSi ve
formul&ich:

« atributoncontextmenu , skript, ktery se spustitipspustni kontextove-

ho menu
» atributonformchange , skript, ktery se spusti pzi 2me ve formul&i

» atributonforminput , skript, ktery se spustifipvstupu uZivatele na for-

mul&
» atributoninput , skript, ktery spustiipvstupu uZivatele na element

» atributoninvalid , skript, ktery se spusti, pokud je element validni

6.3 Udalosti vyvolané mysi

Tyto udalosti jsou pouzitelné do vSech HTML 5 elatie
» atributondrag , skript, ktery se spusti, kdyz tAhneme prvkem

» atribut ondragend , skript, ktery se spusti, pokud skime tahnutim

prvku

52



« atributondragenter , skript, ktery se spusti jakmile prvekepahneme

do spravného cile

» atributondragleave , skript, ktery se spusti jakmilegiahovany prvek

opusti cil

« atribut ondragover , skript, ktery se spusti, kdyz je pvekiepdhnut*
pies cil

» atributondragstart , skript, ktery se spusti nacku operaceigtaho-
vani

« atributondrop , skript, ktery se spusti, kdyZ je prvek ugast

e atribut onemousewheel , skript, ktery se spustitipotaeni kole&kem
mysi

» atributonscroll , skript, ktery se spusti, kdyZ je posuvnik eleraawot

lovan

6.4 Medialni udalosti

Udalosti vyvolané médii, plati pro vS8echny HTML Erenty, ale nepstji
pouzivany medialnimy elemetyaudio> , <video> , <embed>, <object>

a<img>:

» atribut oncanplay , skript, ktery se spusti, kdyZ média mohou hi-p

hravana, ale mohou byt zastavenalkukladani do vyrovnavaci patti

o atributoncanplaythrough , skript, krery se spusti, kdyZz médiaize-
me gehrat az do konce bez zastavenijlkukladani do vyrovnavaci pa-

méti

e atributondurationchange , skript, ktery se spusti, kdyz semh délka

piehravaného média
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atribut onemptied , skript, ktery se spusti, pokud je medialni zdraj

jednou prazdny (8ové chyby, chyby v zatiZzeni...atd.)
atributonended , skript, ktery se spusti, pokudghravani skatilo
atributonerror , skript, ktery se spustiipchybé natitani
atributonloadeddata , skript, ktery se spusti po ¢tani dat média

atributonloadedmetadata , skript, ktery probihaipnacitani ostatnich

dat medii a kdyZz medialni prvek jecten

atributonloadstart ~ , skript, ktery se spusti, kdyZ prohléZzzazina né-

tat data meédii

atribut onpause , skript, ktery se spusti, kdyz uzivatel pozasgaehra-
vani

atributonplay , skript, ktery se spusti, kdyz riédad video je pipraveno
k piehrani

atributonplaying , skript, ktery se spusti, kdyZ se uz fiklad audio za-

calo prehravat

atributonprogress , skript, ktery se spusti, kdyZ prohlézeyvolava da-

ta médii

atribut onratechange , skript, ktery se spustitipprehravani a kdyz se

rychlost zméni

atributonreadystatechange  , skript, ktery se spusti, kdyZ je stai-p

praven ke zin¢

atribut onseeked , skript, ktery se spusti, kdyZ medialni elememdal

atribut, ktery jiz neni pravdivy a hledani skio

atributoneseeking , skript, ktery se spusti, kdyZ medialni elemeetl

atribut, ktery je pravdivy a hledaniczdo
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« atributonstalled , skript, ktery se spusti, kdyZ je chyba ¥iténi dat

(pozastaveno)

» atribut onsuspend , skript, ktery se spusti, kdyz prohkzeyvola data

médii, ale zastavi je, suspenduje

» atribut ontimeupdate , skript, ktery se spusti, kdyZz se &@m pozice

piehravaného souboru

» atributonvolumechange , skript, ktery se spusti, kdyZ se &mhlasitost

piehravaneho souboru a kdyz je tato hlasitost vypnuta

e atributonwaiting , skript, ktery se spusti, kdyZz se soubi#stane fe-

hravat, ale éekava se jeho oboveni

7 Formula fe HTML 5 — WebForms 2.0

Neni teba pedstavovat formut&@ v HTML. V jazyce HTML 5 se i formuté
dockaly par novinek, které postupmpiedstavim. Do dnesSni doby formigave
starSi technologii byly dosti zjednoduSujici. Mogtiqrace byly dost omezené
a jakakoliv komplexni data jako je teleforitiglo, emailové adresy nebo data mu-
sela byt kontrolovana JavaScriptem. To neni saepoé vhodné pro ty, co neumi

pracovat s JavaScriptem.

7.1 Nové typy elementu <input>

s

Nejdilezit¢jSim elementem ve formuiaje <input> Ten definuje zé&atek
vstupniho pole, kde uzivatelihe zadavat data. To ovSem neni novinka, tento

element ma atribuype a zde je hned&kolik novinek:
e search -vyhledavaci potko

e tel -telefonni¢islo
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e url -URL adresa
e email , pole pro zadani e-mailé adresy gienim, zda je format spravny

+ datetime , time , date , month, week, datetime-local - datum

acas,¢as, datum, &sic, tyden a datumdaas na lokalni stanici
* number -¢islo
* range -rozsahiiselnych hodnot, které se nastavi pomoci min a max

» color - pole s vykrem barvy a fevedenim do jejiho textového formatu

Napiklad v poltku email mize byt provedena validace prohkigen bez Ja-
vaScriptu. Tim se takéime zajistit spravnost zapsaného emailtiv®to zatZo-
valo server a jen s pomoci JavaScriptu. TentokyadbML validace nemusela
byt zavisla na JavaScriptu, tyto moznosti ale za#tnudou tak rozsahlé.Vyhodou

v téchto novych roz$enich je zptna kompabilita.

7.2 Nové atributy elementu <input>

Existuje také velké mnoZstvi novych atribpiastnosti), které jsourpdevsim
uréeny k pomoci protittznym omezenim ve formuiaZminim se jen oétch nej-
zakladrjSich:

Atribut placeholder  reprezentuje pokyn, jak ma byt vstupni pole vypn
Text je vepsan doviriitvstupniho pole a zmizi poté, co je toto pole akté+

no(focused).

DalSi novy atribut jeautocomplete  — automatické dopbvani pole. Pokud
je nastaveny na ,off*, automatické dapiani je potldeno. To uz je davno im-

plementovano v prohliZeh.

Atributy width aheight ve formuld& nowe definuji $fku a vySku vstupniho

pole. Hodnoty &ky a vySky pouze v pixelech(px) a nebo v procengh Atri-
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butemmin amax nastavujeme rozsah, ve kterém sgenhodnota pole pohybo-

vat.

Oc¢ekévany atributnultiple  povoluje uZivatalm vybeér vice polozek ze se-

znamu, pi odeslani séadi za sebe.

7.3 Element <datalist>

Obsahuje polozky, reprezentované elementamtion> , které mohou byt
uzivateli nabidnuty pro vyptmi vstupniho pole, datalist musi byt identifikovate
ny prostednictvim svého ID (hodnota atributu id), ngZnje ze strany fislusnych
inputt odkazovano atributerinst . Prohlize€e, které datalist znaji, jej nebudou

vykreslovat:

<input list ="Auta" />
<datalist id ="znackyAut" >
<option value ="BMW'
<option value ="Ford" >
<option value ="Volvo" >
</datalist>

Pouziva se dohromady s elementanput>

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ne
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ne
Apple Safari 4.0.5 Ne
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <datalist>

7.4 Element <output>

Vystupni pole ufené pro zobrazovani vysledkvypaitenych na zakladuzi-

vatelem nebo webmasterem dodanychiidaj
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<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<script type ="text/javascript" >
function write_sum()
{
x=5
y=3
document.forms['sumform”]["sum"].value=x+y
}
</script>
</head>
<body  onload ="write_sum()" >
<form action ="form_action.asp" method ="get” name="sumform" >
<output name="sum" ></output>
</form>
</body>
</html>

V ukazce si pomoci JavaScriptu volame metodu pitdrs, kdex=5 ay=3.

Tyto hodnoty se s#ou a vysledek se ukaze ve formulaelementu<output>

Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 Ano
Mozilla Firefox 3.6.2003 Ne
Google Chrome 4.0.249.78 Ne
Apple Safari 4.0.5 Ne
Internet Explorer 8.0 Ne

Podpora elementu <output>

7.5 Element <keygen>

Keygen se pouzival ve formiiléh (presrgji receno jedna se o regulérni formu-
larovy prvek) a mila co¢init se Sifrovanim. Generuje kb - veéejny klic je ode-
slan spolu s formutém, soukromy ki zistane uloZzen na straprohlizee. Key-
gen pochéazi z legendarniho Netscapuldené prohlizée jej jiz maji implemen-
tovany. Nikdy se nestala s@asti specifikace HTML. Tedy aZ dosud.
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Prohlize € Verze Podpora elementu Ano/Ne
Opera 10.51 ?

Mozilla Firefox 3.6.2003 ?
Google Chrome | 4.0.249.78 ?
Apple Safari 4.0.5 ?
Internet Explorer 8.0 ?

Podpora elementu <keygen>, zatim nezndma podpora

8 Rozdily mezi HTML 5 a HTML 4, XHTML

DalSi ¢ast této absolventské prace jmevana hlavnim rozdiin mezi novym
jazykem HTML 5 a starSimi technologiemi. Osélan myslim, Ze rozdil je hod-
né a mMiZu téng s jistotourici, Zze postupentasu dalsi rozdily fibudou. 12 let
bude §St& minimalre trvat vyvoj tohoto nového jazyka. \tgrchozic¢ésti jsem

psal pouze o novinkach, co se HTML 5dy

Ke ¢teni absolventské prace a jeji pochopeni ze sit@magu predpokladam
minimalni znalosti jazyka HTML. Ten, kdo uzkdy programoval webovou
stranku pomoci HTML nebo jej studoval, snadno vydege rozdily uz po ie-
¢teni prvni kapitoly. Nové elementy a jejich vlastti(atributy) jiz rozebirat ne-

budu, vSe se nachazi v jiz zréimé prvni kapitole.

8.1 Jazyk HTML 4(4.01) a XHTML 1.0

NeZ z&nu psat o odliSnosti jazyka HTML 5, rad bych secst zminil o roz-
dilech mezi jazyky HTML 4.01 a XHTML 1.0 (dale jedTML a XHTML).
XHTML je nastupcem HTML a vznikl proto, aby vyhowajak standardu XML,
tak i standardu HTML zaroviea sphoval tak i ffisngjSi syntaticka pravidla. &

jen v rychlosti a strén¢ zékladni pravidla jazyka XHTML:

* nazvy elemerita jejich vlastnosti se pisi malymi pismeny
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» pokud se v elementu objevi atribut, napiSeme jaltmbtu a uzaeme jej

do uvozovek
» ukorteni vSech neparovych elem&mag. (<meta /> ,<br/> )

e spravnost vninvani elemerit, nag. (<b><i> text</i></b> )

8.2 Syntaxe

HTML 5 definuje syntaxi HTML, ktera je kompatibilsiHTML 4 a XHTML 1
dokumenty, publikovanych na webu, ale neni kompatib prvky jazyka SGML,
které vyuzivA HTML 4. Zde jeifklad dokumentu vyuZivajici syntaxi HTML:

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset ="UTF-8" >
<title>  Priklad dokumentu vyuzivajici syntaxi HTML <ftitle>
</head>
<body>
<p>Ng&jaky odtstavec </p>
</body>
</html>

DalSi syntaxe, ktera e byt pouzita pro HTML 5, je XML. Tato syntaxe je
kompatibilni s dokumenty XHTML. NiZe je uvedeiiktad dokumentu, ktery je
v souladu s XML:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<html xmlins ="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head>
<title>  Priklad dokumentu vyuzivajici syntaxi XML <[title>
</head>
<body>
<p>Ng&jaky odtstavec </p>
</body>
</html>
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8.3 HTML 5 API

API (zkratka pro Application Programming Interfac@na&uje v informatice
rozhrani pro programovani aplikaci,cuje, jakym zgisobem se fuknce knihy
volaji ze zdrojového kodu.

HTML 5 zavadi rozhrani API, které pomahaiji wytvareni webovych aplikaci.
Ty mohou byt pouZity spode¢ s novymi elementy:

* API pro gehravani zvuku a videa, které Ize pouZzit s novyerenty
<video> a<audio> .
» API, které umotuje offline webové aplikace.

* API, které umo#iuje webové aplikace se registrovatdkterych protokai
nebo ty@ médii.

» Drag & drop API v kombinaci draggable  atributem.

8.4 RozSirfené rozhrani HTMLDocument

HTMLS5 rozStila rozhrani HTMLDocument z DOM Level 2 HTML mnoha
zpisoby. Nyni je rozhrani implementovano do vSech kibjémplementujicich
rozhrani dokumentu. M&holik novych pozoruhodnyctliena:

* getElementsByClassName() pro vybsr elemend podle jejich jmen
téid. Zpasob, jakym je tato metoda definovana, mu umoznéqwat pro
jakykoliv obsah s atributyridy a Document Object, jako je SVG a Ma-
thML.

e innerHTML , jako snadny zjsob, jak analyzovat a serializovat HTML
nebo XML dokument. Tento atribut bylfide k dispozici pouze na
HTMLElement ve webovych prohlizeeh a neni satasti Zzadného stan-

dardu.

e getSelection() vraci objekt, ktery reprezentuje aktualni wyky).
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8.5 RozSirfené rozhrani HTMLElement

Rozhrani HTMLElement také ziskalékolik rozSkeni v HTML5:

e getElementsByClassName() , ¢len, ktery je v podstatstejny jako
v HTMLDocument.

e innerHTML , je také definovan pro praci v souvislosti s XMtokud je

pouzit v dokumentu XML).

8.6 Elementy, které jiz neplati v HTML 5
Nasledujici elementy nejsou v HTMLS5, protoZe jejefekt jecisté formalni
a jejich funkce se daji 1épe vyjdidpomoci CSS:

» <basefont> byl pouzivan pro nastaveni vychoziho typu pismeha

barvy¢i velikosti.
* <big> byl pozivan, aby dany text byEt&i.
» <center> slouzil k zarovnani textéi obsahu.
» <font> podobr jako u<basefont>
e <s> ac<strike> se pouzivali proieskrtnuti textu, uz se nepouzivaji.

e <u> element byl pouzivan pro podtrzeni textu.

Nasledujici elementy nejsou v HTML 5, protoZze navatele maji negativni

vliv a pouzitelnost je nevyhovuijici:
» <frame> byl pouZit pro definovani jednoho konkrétni oknénu).

o <frameset> byl pouzit k definovani raf organizoval vice oken

(rdmi).
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* <noframes> element se pozival k zobrazeni textu pro probézé&de

ramy nebyly podporovany.

DalSi elementy, které nebyly zahrnuty do HTML 5otpzecasto kwli témto
elemetim vznikal zmatek nebo protoZe jejich funkcéaou byt nahrazeny jinymi

elementy:

» <acronym> definoval zkratky v HTML 4.01. Zkratka iie byt mluvena
jako by to byla slova, ndjklad NASA, NATO, GUI.

» <isindex>  jeho puZziti je nahrazeno ovladacimi prvky fornial&
e <dir> definoval adregagseznamu, byl nahrazen elementeni> .

e <applet> byl naharzen elementexobject>

Nakonec elementnoscript> , pouze vyhovuje syntaxi HTML, ale nevyho-

vuje syntaxi XML, jeho pouZiti se opira o HTML pargsyntakticky analyzator).

8.7 Atributy, které jiz neplati v HTML 5

Nekteré atributy z HTML 4 jiz nejsou povoleny v HTMB. Jsou zastaralé
a pouziti je nevyhovuijici, je jich dost, proto jeypisuji jejich nazvy a v jakych

elementech se pouzivali:
* rev acharset atributy v elementechklink> a<a>.
* shape acoords atributy v elementsa>.
* longdesc atribut v elementeckimg> a<iframe>
» target atribut v elementelink>

« nohref atribut v elementgarea> .
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e profile  atribut v elementshead> .

» version atribut v elementehtml> .

e name atribut v elementsimg> (pouzia se atributl ).
* scheme atribut v elementsmeta> .

e archive ,classid , codebase , codetype , declare a standby

atributy v elementobject>
* valuetype atype atributy v elementsparam>.
e axis aabbr atributy v elementechtd> a<th> .

e scope atribut v elementstd> .

Kromé toho, HTML5 nem& Z7&dné z prezemech atribui, které byly
v HTML4 a jejich funkce jsou IépiSeny progednictvim CSS:

e align atribut v elementeckcaption> , <iframe> , <img>, <in-
put> , <object> , <legend> , <table> , <hr>, <div> , <hl>,
<h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>, <p>, <col> , <colgroup> , <tbo-

dy>, <td> , <tfoot> , <th> , <thead> a<tr> .
e alink ,link ,text avlink atributy v elementsbody> .
* background atribut v elementsbody> .

* bgcolor atribut v elementecktable> |, <tr> , <td> , <th> a<bo-

dy>.
* border atribut v elementechtable> a<object>
e cellpading  acellspacing atributy v elementetable>

e char acharoff atributy v elementeckcol> , <colgroup> , <tbo-

dy>, <td> , <tfoot> , <th> , <thead> a<tr> .
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* clear atribut v elementsbr> .

e compact atribut v elementeckd!> , <menu>, <ol> a<ul> .
» frame atribut v elementstable>

» frameborder atribut v elementkiframe>

e height atribut v elementecktd> a<th> .

* hspace avspace atributy v elementeckimg> a<object>
* marginheight  amarginwidth  atributy v elementsiframe>
* noshade atribut v elementshr> .

* nowrap atribut v elementecktd> a<th> .

* rules atribut v elementstable>

e scrolling atribut v elementsiframe>

* size atribut v elementshr> .

» type atribut v elementechli> ,<ol> a<ul> .

e valign atribut v elementeckicol> , <colgroup> , <tbody> , <tfo-

ot> , <th> , <thead> a<tr> .

« width atribut v elementeckhr> , <table> , <td>, <th>, <col> ,

<colgroup> a<pre> .

9 Webova prezentace HTML 5 a jeji podpora
v prohlize €ich

Vlastni webova prezentace je na internetové advese/.html5Stest.tode.cz

a jako giloha této absolventské prace ndgieném CD. Tématem webové pre-
zentace je fotbalovy klub T.J. Hr&ai Borova Lada. Testuji podporu jazyka
HTML 5 v peti jiz zminénych prohlizeich, tedy Mozzila Firefox, Opera, Google
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Chrome, Apple Safari a Microsoft Internet Explorégechny tyto prohlize jsou
v aktualnich verzich, bez dayli a grafické zpracovani je pomoci CSSistyl

9.1 Popis struktury dokumentu

Dokument se sklada z hlavnich elententheader> , <div> , <nav>,
<section> , <aside> , <article> a <footer> . Nové elemety HTML 5,
které nejsou sdudsti této prezentace, jsou popsanyiedphozich kapitolach
véetns tabulek podpory prohlizé. Cisty zdrojovy kod vypada takto:

<IDOCTYPE html>
<html lang ="cs" >
<head>
<title> Test podpory HTML5  </title>
</head>
<body>
<header>
<div> Logo </div>
<nav> Navigace </nav>
</header>
<section>
<section> Leva sekce </section>
<section> Prava sekce </section>
</section>
<section>
<aside> Levy sloupec </aside>
<section> Hlavni obsah </section>

</section>
<footer> Informace o autorovi </footer>
</body>
</html|>

Strukura dokumentu slouzi pro jednoduchy web. Wikite dokumentu jsem
vynechal meta data, prohlédnout si j@zete na internetu nebo nailpZzeném
CD. V elementiheader> se nachazi elementliv> |, ktery obsahuje logo do-
kumentu a je umisho pomoci CSS stfyl Pod logem je vloZena navigace do ele-
mentu<nav> a zajifuje pohyb po celém webu. Mezi navigaci a hlavnirsaeb

hem jsou vloZeny dvsekce<section> , prvni je umistna v levécasti a druha
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v pravécasti dokumentu. Elementaside> , tedy panel, je umi& nalevo od

hlavniho obsahu a posledi@ist dokumentu (pata) je dole.

Takto je strukturovana cela webova prezentace,jkdallument je stejny, &
ni se pouze obsah. Nutno dodat, Ze v postrannirlyparievécasti dokumentu,
je umistna reklama od Googlu, kter4 se zobrazuje pouzdineorezimu. Pokud
tedy uzivatel spusti néjlad index.html z filozeného CD, levy panel se nezob-

razi.

9.2 Podpora prohlize ¢u

Strdnka je plé optimalizovana pro vSechny prohlége krong prohlizge In-
ternet Explorer. Ten jako jediny v testu dopadhigg. Co se t§e jazyka HTML
5, tak si niizu dovolit fici, Ze tento jazyk nema zatim nic sgolého
s prohlizéem od spolénosti Microsoft. To by ovSem &hzmenit Internet Explo-
rer 9, ktery by il podporovat snad vSechny nejii technologie. Bohuzel ne-
bude nejspiSe fungovat pod opgrien systémem Windows XP. V Exploreru 8

nefunguje snad Zadny ngsi element.

V prohlizetich Opera, Google Chrome, Mozilla Firefox a Applfe®i se vSe
zobrazuje s naprostougsnosti a webova prezentace je pouzitelna pragotytoli-
Zete. Pokud vezmeme v potaz, Ze nejvice uziugbeluziva stale Explorer 8, tak

néma smysl rozjizd néjaky vétsi web.

DalSi novinkou, kterou jsem velice rad otestovalngsi se styly CSS. Jedna se
o vlastnostborder-radius , ktery utuje polongr zakulaceni roln rameka.
Tyto grafické Upravy se zobrazuji ve vSech pralilich az na Internet Explorer
spravig. Pro Mozzilu Firefox je uena specialni vlastnosmez-border-
radius . Pro prohlizée podporujici webkit je dena vlastnostwebkit-
border-radius . Pouzitim &chto vlastnosti dosahneme spravnost zobrazeni ve

vSech prohliz&ch. V prezentaci jsem pouZzil tyto vlastnosti:
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border-top-left-radius: 5px;
border-top-right-radius: 5px;
-moz-border-radius-topleft: 5px;
-moz-border-radius-topright: 5px;
-webkit-border-top-left-radius: 5px;
-webkit-border-top-right-radius: 5px;
border-bottom-left-radius: 5pXx;
border-bottom-right-radius: 5px;
-moz-border-radius-bottomleft: 5px;
-moz-border-radius-bottomright: 5px;
-webkit-border-bottom-left-radius: 5px;
-webkit-border-bottom-right-radius: 5px;
Byl jsem velice pekvapen, Ze uz je podpora jazyka HTML 5 tak rozsahl
ovSem zklamani bylo u Exploreru, uvidime, jak §ins spolénost Microsoft po-
radi do budoucna. Nejtdi podporu tohoto jazyka bych ¥ldzatim u Firefoxu

a u Google Chrome.

10 Zaver

Cilem mé absolventské prace bylo kompkexpracovat aktualni problematiku
tvorby zékladniho datového kédu webovych prezentasivém jazyce HTML5
z pohledu webmastera-profesionala a porovnat st@wd@hinologie HTML 4
a XHTML s jazykem HTML5. Sotasti prace je i konkrétni webova prezentace,

ktera je otestovana v aktualnich verzich prokifize

Na za&atku prace je zpracovana historie vyvoje dokurnehtML, i zkuSeny
webmaster to fize velice ocenit. Cela prace pojednavéa o novenc@#TML5
a tato technologie je logicky rozvrzena a zpracavddméi kazdy nésic vychazi
n¢jaka nova specifikace o této technologii, kter&gice rozsahla. Za poslednich
par nmesial doslo k mnoha zemam, tudiz Ize uvazovat, Ze v budoucnosiizen
specifikace HTML5 vypadat zcela jinakidei jenom potrva jeStpar let, nez se
dockdme plnohodnotné technologie HTMLS5.

V této praci jsem se snazil co nejviagpzit tuto technologiictend&im a pro-
gramatodm, ktei budou tuto publikactist. Odéten&t ocekavam zakladni zna-

losti HTML. Cile prace jsem se snazil splnit v pinéozsahu, popsany jsou
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vSechny nové elementy, atributy atd. Dale jsem alypktné a neplatné elementy
z jazyka HTML 4 a myslim si, Ze to byl velice dolkmpk. V HTML5 se objevu;ji

i mnoho udalosti, ty jsou také zahrnuty v mé praci.

Jak uz jsem se zminil, stasti prace je i konkrétni webova prezentace, kéera

na internetu na adresevw.html5test.tode.cz . Soubory HTML jsou také

na @ilozeném CD. Velice jsem byl p&ten podporou v prohlizeeh. Na druhou
stranu se dostavilo i zklamani podpory od sfodsti Microsoft. Jinak jsem zatim
velice spokojeny s jazykem HTML5 a tato pracé samotnému hodnpiinesla.
Doufam, Ze to finese i¢tend&um, protoze jsem dosahl vSech stanovenych cil

této prace.
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