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 ÚVOD 

	World Wide Web (dále jen WWW nebo W3) je služba Internetu založená na grafickém rozhraní. Před vznikem WWW bylo ovládání programů poskytujících služby Internetu dominantně textové, což znamenalo, že uživatel musel znát příkazy pro práci s těmito programy. Příchod WWW s grafickým rozhraním tuto nevýhodu odboural a zajistil tím, že ovládání WWW klienta (WWW klient = prohlížecí program, který zajišťuje přenos a zobrazení WWW dokumentu) je jednoduché a intuitivní. Právě tyto vlastnosti přilákali k WWW a potažmo i k Internetu zástupy uživatelů a Internet se stal přístupný i pro počítačové laiky.

	Vznik WWW se datuje roku 1989 ve výzkumných laboratořích CERN ve Švýcarsku. Koncem roku 1990 vznikají první WWW klienti a v polovině roku 1991 je zveřejněna i neformální specifikace jazyka HTML. V roce 1992 byla vydána první veřejně dostupná verze prohlížeče (podporovala pouze řádkový, tedy ne grafický režim prohlížení dokumentů). V polovině roku 1993 byl dokončen první grafický prohlížeč dokumentů - NCSA Mosaic (pro prostředí X-Window) a v létě oficiální návrh jazyka HTML 2.0 . Roku 1994 spatřil světlo světa jeden z nejvíce proslavených WWW klientů nazvaný Netscape. Až v listopadu roku 1995 dostává HTML 2.0 definitivní podobu a ještě ten samý rok je publikováno i neoficiální rozšíření jazyka HTML 2.0, které se všeobecně označovalo jako HTML 3.0 (rozšíření o tabulky a rámy). V květnu 1996 vzniká oficiální specifikace jazyka HTML 3.2 a v červenci 1997 vzniká  HTML vyšší úrovně – tomu odpovídá specifikace jazyka HTML 4.0, tj. HTML 3.2 + rámy, skriptování a kaskádové styly.

� ZÁKLADNÍ POJMY 

	V překladu World Wide Web znamená celosvětovou pavučinu. V této pavučině jsou mezi sebou vzájemně propojeny dokumenty pocházející z celého světa Internetu. Základním termínem, okolo kterého se vše ve WWW točí, je dokument nazývaný též stránka. 

 Stránka 

	Dokument, který nám klient zobrazí se nazývá stránka (page). Kromě samotného textu může stránka obsahovat odkazy na jiné stránky, obrázky, zvuky atd. Analogie s běžnou "papírovou" stránkou je jen vzdálená, protože WWW stránka může být variabilní délky i šířky. Domácí stránkou (home page) pak rozumíme stránku, na které sdružuje její vlastník například základní informace o sobě a odkazy na další stránky (ty mohou být jak vlastní, tak i cizí). 

	Samotné stránky jsou fyzicky uloženy na WWW serverech. Abyste si je mohli prohlížet potřebujete prohlížecí program - klienta. Klient převede vaše pokyny na dotazy, se kterými se obrací na jednotlivé servery. Odpovědi serverů pak zobrazuje uživateli jako odezvy na zadané pokyny. 

	V souvislosti s WWW se také často používá termín hypertext, hypertextový. Dokument může obsahovat odkazy na jiné stránky. Tímto odkazem může být například slovo, na které můžete kliknout myší. Po jeho zvolení vám klient zobrazí dokument, který může klidně pocházet z druhého konce světa. Díky této vlastnosti WWW se vlastně mění Internet na jeden obrovský hyperdokument. 

 URL 

	Každá informace dostupná prostřednictvím WWW má v Internetu svou jednoznačnou identifikaci zvanou URL (Uniform Resource Lokator), kterou lze přibližně přeložit jako jednotný lokalizační zdroj. URL hraje roli jakési "adresy" zdroje dat (obvykle ho představuje dokument). Adresy URL se používají zejména v dokumentech HTML při zadávání hypertextového odkazu na jiný dokument. 

	URL se skládá ze dvou částí oddělených dvojtečkou <schéma>:<specifická část>. <Schéma> udává, která služba má být pro získání informace použita - pro WWW dokumenty je to http. Tvar <specifické části> je závislý na použitém schématu. V případě schématu http má tvar: //<počítač>/<cesta>. Kde <počítač> je internetovská adresa nebo IP adresa serveru a <cesta> udává cestu adresářovým stromem k danému souboru. Pokud <cesta> chybí, obdržíte zpravidla domácí stránku serveru. 

	URL obsahuje všechny informace potřebné k lokalizaci daného dokumentu a jejich interpretace je potom jednoznačná a nezávislá na kontextu. Říká se jim absolutní URL a poznají se podle toho, že obsahují kompletní schéma. Pokud je schéma vynecháno, chybí obvykle i některé další komponenty (zejména v části <cesta>) a klient je musí doplnit podle jiného URL, jde o relativní URL. 

	Relativní URL využijete například, když se odkazujete ze své domovské stránky na dokument, který je uložen na stejném serveru, ve stejném adresáři jako vaše domácí stránka. Schéma i cesta pro získání tohoto dokumentu budou stejné jako pro domovskou stránku, lišit se bude jen závěrečné jméno souboru. Relativní URL lze tedy chápat jako doplněk, opravu či rozšíření jiného (absolutního) lokátoru, který bývá nazýván základním URL dokumentu. 

 

 HTML JAZYK

	Dokumenty WWW jsou obvykle psány ve speciálním jazyce HTML (HyperText Markup Language). Jsou tvořeny kombinací textu a doplňujících příkazů, tzv. tagů (angl. tag = visačka, přívěšek, označení), kterým se v terminologii HTML říká značky. 

 Značky 

	Značky se zapisují do lomených závorek <>, aby se odlišily od vlastního textu. První slovo za lomenou závorkou bude chápáno jako značka, ostatní slova jako atributy této značky. Obecně platí, že slova v lomených závorkách lze psát jak malými, tak i velkými písmeny. Mnoho značek je párových. Jedna vždy zahajuje danou konstrukci a druhá ji končí. Ukončovací značka je v takovém případě shodná se zahajovací, ale před vlastní jméno značky je vložen znak /. Text mezi nimi je považován za obsah značky (<HTML> ... </HTML>). 

	Většina značek sděluje klientovi, jak mají jednotlivé části dokumentu na obrazovce vypadat. Jelikož klienti pracují na mnoha různých počítačích s různými hardwarovými možnostmi a pod různými OS, není možné definovat vzhled dokumentu příliš striktně. Typické značky například určí, že jistá část textu je hlavní nadpis a jiná část má být lehce zdůrazněna, ale neříká, že nadpis má být zobrazen tučným písmem Times Roman o velikosti 24 bodů a pro zdůraznění se použije kurzíva - takové rozhodnutí je úkolem klienta, který se řídí obecným pokynem a možnostmi prostředí, kde pracuje. Podobně je na klientovi necháno dělení textu do řádků uvnitř odstavce. Tomuto dělení se v typografii říká zalamování nebo lámání textu. 

 Atributy 

	U mnohých značek je možnost ovlivnit jejich chování atributy. Převážná většina atributů bývá nepovinná, jestliže některý neuvedete, dosadí se místo něj implicitní hodnota. Nejjednodušší atributy jsou typu ano/ne. Rozhodující je samotná přítomnost nebo nepřítomnost jména atributu ve značce. Příkladem je atribut nowrap u značky nadpisu <Hn>, kde jeho výskyt zakazuje lámání nadpisu do řádků:	



<H1 nowrap>Tento nadpis bude na jedné řádce</H1> 



	Složitější případ představují atributy, kterým je přiřazena nějaká hodnota. Hodnotou je buď řetězec znaků, uzavřený ve dvojitých ( " ) nebo jednoduchých ( ' ) uvozovkách, nebo jméno, tvořené posloupností písmen, číslic, teček a pomlček. V zápisu atribut = hodnota se akceptují tvary: 



 atribut="hodnota", 

 atribut='hodnota',

 atribut=hodnota. 



	Zápis uvozovek je na místě tam, kde hodnota netvoří souvislý řetězec. V případě párů se atributy zásadně přiřazují zahajující značce. 

 Symboly 

	Symbolů se používá pro vyjádření zvláštních nebo rezervovaných znaků. Jsou zahájeny znakem & a ukončeny středníkem. 

	Existují dvě možnosti zápisu symbolu. První z možností používá jméno příslušného znaku. Například znak "<" vložíte do textu konstrukcí &lt; . Druhou možností je zapsat přímo kód vkládaného znaku, kterému ještě navíc předchází znak #. Již zmíněné menšítko by se tedy také mohlo zapsat jako &#60; . První možnost se mi jeví jako snáze zapamatovatelná a proto ji budu dále preferovat. Výtah z definovaných zvláštních znaků bude uveden v Dodatcích. 

 CGI skript 

	Zkratka CGI znamená Common Gateway Interface, v překladu cosi jako univerzální rozhraní pro brány. Je to definice rozhraní, které umožňuje zapojit do WWW na straně serveru prakticky libovolný program. Jediné podmínky, které jsou na něj kladeny jsou: aby uměl přebírat informace tak, jak to definuje CGI a výsledek své činnosti (HTML dokument) zaslal na svůj standardní výstup. 

	CGI skripty jsou zcela obecné a umožňují zpřístupnit na WWW takřka libovolné informace. Navíc je tento způsob práce standardizován a jeho podpora je velmi rozšířena. Jelikož se tyto programy píší jinými prostředky, než obvyklými programovacími jazyky, vžil se spíše termín CGI skript, nikoli CGI programy. 

	Použití CGI skriptu umožní uživatelům WWW přístup i k takovým informacím, ke kterým by se normálně nemohli dostat. Například můžete vytvořit sadu stránek, kterými se uživatelé budou moci dotazovat určité databáze nebo vyhledávacího či rešeržního programu. CGI skripty se také používají pro obsluhu obrázků s klikou (viz. Obrázky) nebo formulářů (viz. Formuláře). 



 AKTUÁLNÍ ZNAČKY

 Základní kostra HTML dokumentu 

Dokument musí být opatřen pevně definovanou kostrou: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML v.m//EN"> 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> ...titulek... </TITLE> 

 ...ostatní prvky záhlaví... 

</HEAD> 

<BODY> 

 ...tělo dokumentu... 

</BODY> 

</HTML> 

	První řádek je oficiální identifikace HTML dokumentu a je nepovinná. Vlastní dokument je uzavřen mezi značky <HTML> a </HTML>. Zdrojový text je rozdělen na dvě části, záhlaví a tělo. 

 Značky záhlaví dokumentu

Záhlaví dokumentu

<HEAD> ... </HEAD> 

	Záhlaví obsahuje uspořádanou kolekci informací o dokumentu, sloužících výlučně pro vnitřní záležitosti klienta. V záhlaví by neměl být obsažen žádný zobrazovaný text. Součástí záhlaví musí být povinně titulek dokumentu. Kromě titulku může záhlaví obsahovat značky: <BASE>, <ISINDEX>, <META>, <LINK>, <STYLE>, <SCRIPT>. 

Titulek dokumentu

<TITLE> ...text_titulku... </TITLE> 

	Titulek dokumentu by měl obsahovat jeho stručnou a výstižnou charakteristiku, počet znaků by neměl překročit 64. Použije se například v seznamu záložek, když si někdo dotyčnou stránku založí, bude se zobrazovat v horní liště okna klienta a zpracovává ho většina vyhledávacích programů. 

Základní URL 

<BASE href="url" target="cílové_okno"> 

	Tato značka předepisuje pro dokument, ve kterém je zapsána, základní URL. K tomuto URL budou vztaženy všechny relativní lokátory v dokumentu. Tato značka je nepárová, zde zapsané URL musí být absolutní a jestliže chybí, použije klient jako základní to URL, pod kterým získal dokument. 

Atribut href předává URL cíle odkazu. 

Atribut target specifikuje implicitní cílové okno, do něhož budou směrovány všechny odkazy použité v dokumentu, neobsahují-li vlastní atribut target. Není-li to nezbytné, doporučuje se značku <BASE> používat uvážlivě nebo se jí vyhnout. 

Prostý formulář 

<ISINDEX action="url" prompt="text"> 

	Nepárová značka, která zajišťuje, že dokument je spřažen s programem (CGI skriptem). Pro klienta z toho vyplývá povinnost umožnit uživateli zadat text ke zpracování (zpravidla slova, která mají být vyhledána) a předat tyto informace zpracovávajícímu programu. Klient bude chápat dokument jako dokument s primitivním formulářem pro dotaz s prostými klíčovými slovy. Způsob zobrazení pole dotazu je věcí klienta. 

Atribut action specifikuje URL, kam má být požadavek z formuláře předán (může to být například odkaz na CGI skript), není-li atribut uveden, použije se aktuální URL.

Atribut prompt specifikuje text, kterým má být uvedeno pole dotazu. Není-li atribut uveden, použije se implicitní text určený klientem. 

Metainformace 

<META 	name="identifikátor" content="hodnota" 

	http-equiv="HTTP_hlavička" scheme="jméno_schematu"> 

	Tato značka dovoluje zadávat metainformace o dokumentu. Těmito metainformacemi jsou dvojice identifikátor (name) a k němu přidružená hodnota (content). Jedním z možných použití je ovlivňování obsahu hlaviček přenosového protokolu HTTP. K tomuto účelu slouží speciální atribut http-equiv , jehož hodnotou je název hlavičky, které se dotyčná značka <META> týká. Hodnota hlavičky je stanovena opět atributem content. Příkladem je <META http-equiv="Refresh" content=8>. Výsledkem je, že server vloží do HTTP hlaviček řádek: Refresh: 8 a tím informuje klienta, že má dokument obnovit po uplynutí osmi vteřin. 

Připojovaný dokument 

<LINK 	href="url" rel="typ" rev="typ" type="mime_typ" media="typ_média"  target="cílové_okno"> 

	Specifikuje vazbu na jiný dokument. Používá se zpravidla pro vyjádření autorství, odkazů na přilehlé stránky či slovníky, starší nebo novější verze dokumentu a podobně. Tuto značku lze také použít pro identifikaci zdrojů, spojených s dokumentem (například určení definice stylu). 

	Záhlaví může obsahovat několik značek <LINK>. Pokud se nejedná o připojované zdroje, které jsou přímo zařazeny do zpracování stránky, měl by klient poskytnout uživateli možnost dotyčné dokumenty získat. 

Atribut href předává URL cíle odkazu. 

Atribut rel určuje význam cílového dokumentu a jeho vztah k dokumentu stávajícímu. 

Atribut rev je opak k atributu rel a určuje vztah aktuálního dokumentu k dokumentu odkazovanému.  

Styl 

<STYLE  type="mime_typ" media="typ_média"> 

...definice_stylů... 

</STYLE> 

	Umožňuje explicitně definovat styly v dokumentu. Její tělo (...definice_stylů...) obsahuje instrukce tvaru: 

selektor [, selektor [,...]] { deklarace [; deklarace [;...]]}, kde selektor je libovolný HTML prvek a deklarace je dvojice vlastnost:hodnota.

	Klient na základě této značky získá styl z uvedeného URL a provede v něm úpravy nebo doplňky, předepsané obsahem značky.

	Nevýhodou této značky je, že definice stylu je uvedena v jejím těle. Klient, který styly neumí, bude značku ignorovat a příkazy, tvořící definici, zobrazí jako součást stránky. 

 Značky pro vkládání skriptů

Skript 

<SCRIPT type="mime_typ" src="url" language="jazyk"> 

...text_scriptu... 

</SCRIPT> 

	Jedná se o párovou značku, která ohraničuje skript (speciální předpis, který v požadovaném bodě prohlížecí program vykoná), dokument může obsahovat několik značek <SCRIPT> na různých místech (v záhlaví nebo v těle dokumentu), každý takový skript musí být umístěn ve vlastním kontejneru a může být napsán v jiném jazyce.

Alternativa pro skript

<NOSCRIPT>

...alternativní_text...

</NOSCRIPT>

	Párová značka určená pro prohlížecí programy nepodporující skriptovací jazyky, kontejner NOSCRIPT pro tento případ obsahuje alternativní text (tj. alternativní text pro případ, kdy skript nebude spuštěn) prohlížeče, které skriptování podporují, kontejner NOSCRIPT přehlíží.

 Značky pro vymezení těla dokumentu

Tělo dokumentu

<BODY background="url" bgcolor="barva" 

	text="barva" link="barva" alink="barva" vlink="barva"> 

...tělo_dokumentu... 

</BODY> 

	V těle dokumentu je veškerý text včetně nadpisů, odstavců, seznamů, obrázků, atd. Vytváří vlastní informační obsah dokumentu. 

Atribut background je pokynem pro klienta, aby místo implicitního pozadí dokumentu (většinou šedivé) použil obrázek s uvedeným URL. Většinou je tento obrázek menší než plocha okna a klient proto bude obrázek opakovat. Obecně se doporučuje použít obrázek rozumné velikosti. Příliš velký zatěžuje síť, příliš malý zase klienta. 

Ostatní atributy nastavují barvy. Bgcolor barvu podkladového papíru (není-li použit background ), text barvu textu, link barvu hypertextových odkazů, alink barvu aktivních (právě vybraných) odkazů a vlink barvu již navštívených odkazů . Barva se zadává jako kombinace tří základních barevných složek v systému RGB nebo jako jeden ze 16 všeobecně známých názvů barev. 

Komentář 

<![--text_komentáře_1--] [--text_komentáře_2--]...> 

	Komentář je text, který s obsahem HTML dokumentu přímo nesouvisí a při zpracování dokumentu je ignorován (nezobrazí se). Může se vyskytnout kdekoli v dokumentu. Kromě komentování zdrojového textu se užívá také pro specifické účely, jako např.: 



<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML v.m//EN"> 

Což je oficiální nepovinná identifikace HTML dokumentu . 

<!--#příkaz parametr=hodnota parametr=hodnota ... --> 

Toto je příkaz pro server (pro serverem vkládané vsuvky - server nahradí tyto příkazy v těle dokumentu částmi HTML textu): 

#exec cgi="program" nahradí vsuvku výstupem ze spuštěného programu nebo CGI skriptu 

#exec cmd="příkaz" nahradí vsuvku výstupem standardního interpretu příkazů (shellu) 

#size file="soubor" nahradí vsuvku údajem o velikosti zadaného souboru 

#echo var="proměnná" nahradí vsuvku hodnotou proměnné: 

	LAST_MODIFIED, DOCUMENT_NAME, DOCUMENT_URL, QUERY_STRING_UNESCAPED, DATE_LOCAL, DATE_GMT

#flastmod file="soubor"nahradí vsuvku dobou poslední modifikace zadaného souboru 

#include file="soubor" nahradí vsuvku obsahem souboru 

#include virtual="url" nahradí vsuvku obecným URL. 

 Značka pro hypertextový odkaz

Hyperlink 

<A 	href="url" name="návěští" title="text" rel="typ" rev="typ" charset="znaková_sada" target="cílové_okno" tabindex=tabulační_index accesskey="znak" coords="souřadnice_oblasti"

	shape=["default"|"circle x,y,r"|"rect x,y,w,h"|"polygon x1, y2, x2, y2,..."] >

...text... 

</A> 

	HTML dokument může obsahovat hypertextové odkazy na jiné dokumenty nebo část téhož dokumentu.

URL cíle odkazu se předá přes atribut href . Vlastní odkaz na stránce vypadá jako text (slovo, věta, obrázek a podobně), který klient zpravidla zvýrazní jinou barvou a podtrhne. Po kliknutí myší na tento text se klient pokusí odkazovaný dokument získat. Cílem odkazu nemusí být nutně dokument, ale může jím být i obrázek, zvukový soubor, animace, atd. Jejich reprezentace je zcela věcí klienta. 

Při odkazování na část dokumentu je nutné použít atribut name, kterým definujeme návěští, na které je možné se dále odkazovat. Odkazujeme-li se v aktuálním dokumentu, stačí jako URL cíle použít jen jméno návěští, kterému předchází znak #. Odkazujeme-li se na návěští jiného dokumentu, musíme před # ještě přidat jeho URL. 



<A href="#Kapit5">Skok na kapitolu 5</A> 

<A href="dopis.htm#Kapit5">Skok na kapitolu 5</A> 



	Pokud aktuální dokument nebo dokument dopis.html obsahují definici návěští, provede klient skok na toto návěští a pokusí se zobrazit viditelný text návěští na prvním řádku. 

	Umístěním grafického prvku IMG nebo FIG mezi <A> a </A> lze vytvořit "hypertextovou grafiku". Podrobněji v kapitole Obrázky a grafika.

Atribut name nám vytváří v dokumentu návěští použitelné jako cíl skoku. Charset specifikuje způsob dekódování dat určených odkazem, implicitní hodnotou atributu je "ISO-8859-1". 

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo. Accesskey specifikuje akcelerátor pro prvek; akcelerátor je jeden znak, pro jehož stisknutí bude předán zřetel na prvek obsahující znak akcelerátoru, prohlížeč může považovat akcelerátor za citlivý na malá a velká písmena. Dalším atributem je shape. Tohoto atributu je využito definujeme-li klikatelný obrázek tzv. obrázek s klikou. Tento obrázek je do dokumentu včleněn značkou <FIG>. Obrázek s klikou je neviditelně "rozřezán" na oblasti citlivé na kliknutí myší. Mezi počáteční a koncovou značkou <FIG> je seznam odkazů, jejichž atributy shape definují jednotlivé citlivé oblasti a URL cíle těchto odkazů. Kliknete-li v některé definované oblasti obrázku, klient si zapamatuje souřadnice místa kliknutí a vybere první odkaz, kde souřadnice kliknutí náleží ploše vymezené atributem shape a pokusí se získat odkazovaný dokument (obrázek, atd.). Podrobněji v kapitole Obrázky a grafika. 

Posledním atributem je coords, který definuje souřadnice (rozměry) pro specifikovanou oblast, pokud nejsou uvedeny atributem shape.





Ilustrační příklad: 

<FIG src="mesto.gif"> 

<A href="radnice.htm"shape="rect10,100,10,20"></A> 

<A href="rondel.htm"shape="circle 50,120,10"></A> 

<A href="info.htm"shape="default"></A> 

</FIG>

	Kliknete-li v obrázku na radnici, dostanete dokument popisující radnici. Kliknete-li na kruhový rondel, dostanete stránku o rondelu. Kliknete-li kdekoli jinde, obdržíte stránku se všeobecnými informacemi o městě. 



 Značky pro základní formátování textu

	Do základního formátování patří nejjednodušší a tudíž i nejčastěji používané značky. Patří sem nadpisy kapitol, členění na odstavce, řádkování, tabulátory a vodorovné čáry. 

Nadpisy 

<Hn align=[left|right|center|justify]> 

...text_nadpisu... 

</Hn> 

Atributem align specifikujeme způsob zarovnání nadpisu:

left 	zarovnání vlevo (nastaveno implicitně) 

right 	zarovnání vpravo 

center 	zarovnání na střed 

justify 	pokud to jde, klient se pokusí o zarovnaní mezi oba okraje. 



	Snad každý, kdo se někdy setkal s textem, který byl členěn na kapitoly, si musel všimnout jejich nadpisů. Velikost nadpisů bývá úměrná úrovni po něm jdoucí kapitoly. V HTML je možnost pomocí značky <Hn> vytvořit až 6 úrovní, kde n je číslo od 1 do 6 (úroveň H1 je nejvyšší). Vzhled jednotlivých nadpisů se liší v závislosti na použitém klientovi. Doporučuje se, aby na stránce byl jen jeden nadpis úrovně H1, charakterizující obsah stránky, protože tyto nadpisy zpracovává většina vyhledávacích programů. Z téhož důvodu se nedoporučuje přeskakovat v hierarchii nadpisů. 

Odstavec 

<P nowrap align=[left|right|center|justify]> 

...text_odstavce 

</P> 

	Tato značka slouží k zahájení nového odstavce. Odstavec je blok textu, který je klientem zalamován mezi okraje okna a je od ostatního textu vertikálně oddělen mezerou. Koncovou značku je možné vynechat. 

Atribut nowrap zakazuje lámání řádků uvnitř odstavce (kromě <BR>). 

Atribut align určuje způsob zarovnání textu odstavce (vlevo, vpravo, na střed, se zarovnanými okraji). 

Řádkování 

	Značky řádkování slouží k tomu, abychom sdělili klientovi kde musí, kde nesmí a kde může zalomit řádku. 

<BR clear=[left|right|all|none]> 

	Značka nařizuje klientovi, aby na místě jejího výskytu ukončil řádek a přešel na nový. Jinak si klient podle velikosti aktuálního okna sám rozděluje text na řádky. 



<NOBR> ... </NOBR> 

	No Line Breaks - text uzavřený mezi tento pár značek nebude klient automaticky zalamovat podle aktuální šířky okna, ale na místech, kde mu to vnutíme (<BR>) nebo mu to povolíme (<WBR>). 

<WBR> informujeme klienta, že v místě výskytu této značky může rozdělit text. 

Tabulátory 

<TAB id="definice_jména_zarážky" to="odkaz_na_jméno_zarážky" dp=[default|"."|","] align=[left|right|center|decimal] > 

	Od verze HTML 3.0 je možné používat v textu tabulátory. Tabulace se skládá ze dvou částí - definice tabulátoru a odkazem na definovaný tabulátor. Definice tabulátoru se provádí pomocí atributu id a odkaz pomocí atributu to. Velikost tabulátoru (přeskočeného pole) závisí na umístění definice tabulátoru v textu. 

Atribut dp definuje typ desetinné čárky. Hodnota default odpovídá kontextu podle definice jazyka (viz. <LANG>). 

Atribut align určuje způsob zarovnání textu za tabulátorem: 

left 	text za <TAB> bude začínat na pozici tabulátoru 

right 	následující text - až do další značky <TAB> nebo konce řádku - bude umístěn pravým okrajem k tabulátoru 

central 	následující text bude centrován kolem tabulátoru 

decimal 	první výskyt desetinné čárky v textu bude umístěn na pozici tabulátoru 

Vodorovná čára 

<HR size=tloušťka_čáry width=délka_čáry noshade src="url_grafiky" 

         align=[left|right|center|justify]> 

	Nepárová značka, která vytvoří vodorovnou dělící čáru, která může sloužit k optickému oddělení dvou částí textu. Může být tvořena i grafikou. 

Pomocí atributů size a width můžeme předepsat jakou bude mít čára tloušťku a délku. Hodnoty se zadávají v obrazovkových bodech nebo v případě šířky také jako procento aktuální šířky okna. (width="200", width=50%). 

Pro krátké čáry můžeme atributem align předepsat způsob umístění (vlevo - implicitní, vpravo nebo na střed). 

Atribut noshade potlačí vytvoření stínované linky a vytvoří jen prostou čáru. Prostřednictvím atributu src je možné použít vlastní grafický prvek. 

 Značky pro pokročilé formátování textu

Trvale viditelný text 

<BANNER> ...text... </BANNER> 

	Část dokumentu, která je uzavřena touto značkou by měla být stále viditelná, bez ohledu na to, jak uživatel s dokumentem posouvá. Chcete-li ji použít, musí následovat bezprostředně za značkou <BODY>. 

Textový oddíl 

<DIV class=chapter nowrap  align=[left|right|center|justify]> 

...logická_část_textu... 

</DIV> 

	Textový oddíl slouží pro logické a vizuální členění dokumentu. Velmi důležitá je pro něj přiřazená třída (class), protože ta určuje logickou kategorii části textu, kterou vymezuje. 

Atribut nowrap zakazuje lámání řádků mimo místa, kde je vynuceno značkou <BR>. 

Atributem align určíme způsob zarovnání textu v celém textovém oddílu (vlevo - implicitní, vpravo, na střed a oběma okrajům - pokud to jde). 

Atribut class=chapter označuje logickou část jako kapitola textu. 

Poznámka v textu 

<NOTE class=třída src="url_grafiky> 

...text_poznámky... 

</NOTE> 

	Poznámka v textu je zobrazována zpravidla se širokým levým okrajem, který v místě začátku obsahuje grafický prvek. 

Tento prvek lze nahradit vlastním grafickým prvkem prostřednictvím atributu src. 

Atribut class určuje třídu poznámky:

note 	poznámka 

caution 	upozornění 

warning 	varování. 

Poznámka pod čarou 

<FN id="jméno"> 

...text_poznámky_pod_čarou... 

</FN> 

	Poznámka pod čarou by měla být zobrazována ve zvláštním okně tzv. pop_up okénku, které se vytvoří v okamžiku vyvolání poznámky. Přístup k těmto poznámkám je vyřešen jako odkaz. Klepnete-li na slovíčko, ke kterému se váže poznámka pod čarou, zobrazí se vám tato poznámka v pop_up okénku. Atributem id se definuje jméno poznámky, které pak slouží jako její identifikátor. Odkaz na tuto poznámku je vlastně relativní odkaz v rámci aktuální stránky, který má jako cíl odkazu výše zmíněný identifikátor. 

Fragment textu

<SPAN>

...fragment_textu...

</SPAN>

	Párová značka pro vymezení fragmentu textu. Kontejner SPAN nemá strukturální roli ani vyobrazovací konvence. Značka SPAN je zavedena proto, aby bylo možno definovat vlastní vyobrazovací metody např. použitím kaskádových stylů pro fragmenty textu.

Přebití obousměrného algoritmu

<BDO dir=[ltr|rtl] lang="kód_jazyka">

...fragment_textu...

</BDO>

	Jedná se o párovou značku pro tzv. "přebití obousměrného algoritmu". Obousměrný algoritmus a atribut dir obecně postačují k ovládání změn orientace textu, přesto mohou vzniknout některé situace, kdy obousměrný algoritmus vede na nekorektní prezentaci. Prvek BDO umožňuje obousměrný algoritmus pro vybraný fragment textu vypnout.

Vyznačování textu 

	Vyznačováním textu rozumíme vizuální odlišení určité části textu oproti okolnímu. 

	HTML nabízí dva druhy vyznačování - logické a fyzické. Všechny zde uvedené značky kromě <BASEFONT> jsou párové (<xy> ...text... </xy>) a vyznačení se týká textu, který obklopují. Způsob zobrazení není jednoznačně definován a závisí na konkrétním klientovi. 

 Značky pro specifické formátování textu

Fyzické formátování

	Při fyzickém vyznačování sdělujeme klientovi tento text vysázej tučně nebo toto slovo vysázej kurzívou . Jsou k dispozici tyto značky: 

<B> 	tučné

<I> 	kurzívou

<U> 	podtržené

<TT> 	s pevnou šířkou znaku (psací stroj)

<BIG> 	velké

<SMALL> 	malé

<SUB> 	dolní index 

<SUP> 	horní index 

<STRIKE> (<S>) přeškrtnuté

<FONT size=velikost color="barva" face="typ"> 

<BASEFONT size=velikost color="barva" face="typ">. 



	Poslední dvě značky jsou podporovány prohlížeči Netscape. Značka <FONT> slouží k určení velikosti písma - atribut size. Velikost písma se může zadat dvojím způsobem: jako celá hodnota od 1 do 7, kde 1 je nejmenší velikost nebo jako zvětšení či zmenšení +/- číslo od aktuální velikosti základního písma. 

Atributem color lze zadat barvu písma. 

Typ písma si můžeme vybrat atributem face, kde jako typ uvedeme jméno písma v seznamu písem. 

	Značka <BASEFONT> umožňuje předepsat velikost, barvu a typ základního písma. 

Logické vyznačování 

	Oproti fyzickému sleduje logické vyznačování logiku textu. Při logickém vyznačování sdělujeme klientovi tento text zvýrazni nebo toto je jméno proměnné . Způsob takto zvýrazněného textu je zcela na možnostech a návrhu klienta. 

<EM> 	základní zvýraznění - typicky kurzívou 

<STRONG> 	silné zvýraznění - typicky tučným písmem 

<KBD> 	vstup z klávesnice 

<CODE> 	ukázka kódu - typicky písmem s pevnou šířkou znaku 

<SAMP> 	příklad, typicky výstupy programů, skriptů, atd. ... 

<VAR> 	jméno proměnné 

<DFN> 	definující výskyt výrazu 

<CITE> 	odkaz na literaturu (citace, odkaz na jiný zdroj) 

<Q> 	krátký citát, typicky v uvozovkách 

<BLINK> 	blikající text Netscape 

<CENTER> 	vystředěný text, obrázky, Netscape 

<ABBREV> 	zkratka 

<ACRONYM> 	přezdívka, alias 

<AU> 	jméno autora 

<DEL> 	vypuštěný text, např. v právnických dokumentech 

<INS> 	vložený text, např. v právnických dokumentech 

<LANG> 	změna jazykového kontextu 

<PERSON> 	jména osob (pro automatizovanou indikaci) 

 Značky pro blokově strukturované texty 

	Značky blokově strukturovaných textů jsou určeny pasáže textu, které je třeba zachovat v původní podobě, nebo je nějak viditelně odlišit od okolního textu. 

Citovaný text 

<BLOCKQUOTE cite="url_citace">...citovaný_text...</BLOCKQUOTE> 

nebo 

<Q cite="url_citace">...citovaný_text...</Q> 

	Citovaný text, jak už sám název napovídá bude pocházet z jiných zdrojů. Jeho typické zobrazení je se zvětšenými okraji, s mezerou před i za tímto blokem a s odlišným typem písma - zpravidla kurzíva. Jednoduché provedení citovaného textu může umístit ve svislém sloupci vlevo podél celého bloku textu speciální grafický symbol (např. >). Uvnitř této značky se mohou vyskytovat obvyklé značky. Speciální značka, která se zde také může vyskytnout, je párová značka <CREDIT> označující autora citátu nebo publikace, ze které citovaný text pochází.

 Adresa 

<ADDRESS> 

...text_adresy... 

</ADDRESS> 

	Tato značka obsahuje informace jako adresa, podpis a autorství. Je víceméně určena pro vyhledávací programy, které ji zpracovávají a informace v ní obsažené dále zpracovávají. Její zobrazení je věcí prohlížecího programu, ale zpravidla je zobrazena kurzívou s odsazením od levého okraje. Nejčastěji se vkládá na začátek nebo na konec těla dokumentu. 

Předformátovaný text 

<PRE clear=[left|right|all] width=šířka_bloku> 

...předformátovaný_text... 

</PRE> 

	Předformátovaný text je takový text, který bude zobrazen přesně tak, jak je zapsán ve zdrojovém souboru. Zobrazí se tedy všechny mezery, konce řádků a je vysázen písmem s pevnou šířkou znaku. Použití některých značek je zde nelegální, smí se pouze použít prvky logického vyznačování a odkazy. Je zde také zakázáno titulkování a obecně všechny značky, způsobující významnější zásah do formátování. Používají se například pro zobrazení konfiguračních souborů. 

Atribut clear určuje způsob obtékání obrázků. 

Atributem width je možné zadat šířku bloku, do kterého bude předformátovaný text vysázen. Šířka je zadána maximálním počtem znaků na řádce. 

 Značky pro výčty a seznamy

Neuspořádaný seznam (seznam s odrážkami)

<UL 	type=[disk|circle|square] dingbat="znak_odrážky" 

	src="url_grafiky" plain compact wrap=[vert|horiz] 

	align=[left|right|center|justify] clear=[left|right|all]> 

...položky_seznamu... 

</UL> 

	Položky tohoto seznamu nejsou nijak uspořádány, mohou být i víceřádkové a jsou obvykle uvedeny grafickým symbolem. Text bývá zobrazen se zvětšeným levým okrajem. U vnořeného seznamu se tento okraj ještě zvětšuje. 

Atributem dingbat definujeme znak, kterým budou jednotlivé položky tohoto seznamu uvozeny. 

Pokud chceme položky zahájit vlastním grafickým obrázkem, použijeme atribut src . 

Výskyt atributu plain potlačí uvozování položek symboly. 

Atributem compact žádáme klienta, aby zobrazil seznam úsporně. 

Jestliže jsou položky krátké, můžeme atributem wrap požádat klienta o vícesloupcové provedení seznamu: 	vert	uspořádání položek po sloupcích 

						horiz 	uspořádání položek po řádcích. 

Atributy align a type byly už popsány u položek seznamu s tím rozdílem, že zde zadané hodnoty platí pro celý seznam. Pokud je hodnota těchto atributů v položce nastavena jinak než pro celý seznam, má hodnota v položce větší váhu. Atribut clear určuje způsob obtékání seznamu textem: 

left 	jen pro seznamy umístěné vlevo 

right 	jen pro seznamy umístěné vpravo 

all 	s dalším textem se pokračuje až pod všemi položkami seznamu. 

Uspořádaný seznam (seznam s číslováním)

<OL type=[a|A|i|I|1] start|seqnum=počáteční_hodnota 

	continue compact align=[left|right|center|justify] clear=[left|right|all]> 

...položky_seznamu... 

</OL> 

	Uspořádaný seznam je takový seznam, který své položky automaticky čísluje. Funkce atributů type, compact, align a clear je již uvedena výše. Atributem seqnum nebo start (Netscape) určíme počáteční hodnotu položek seznamu. 

Atribut continue zajišťuje návaznost číslování na předchozí seznam, čítač položek nebude nastaven na počáteční hodnotu při zahájení dalšího seznamu, ale ponechá si svoji aktuální hodnotu. 

Položka seznamu pro neuspořádaný seznam 

<LI type=[disk|circle|square]> 

...text_položky... 

</LI> 

Položka seznamu pro uspořádaný seznam 

<LI type=[a|A|i|I|1] value=číslo_položky> 

...text_položky... 

</LI> 

	Atributem type pro neuspořádaný seznam určujeme vzhled grafického prvku, který bude předcházet této položce. Možné hodnoty jsou: plná tečka - implicitní, prázdné kolečko nebo čtvereček. 

	Pro uspořádaný seznam předepisuje tento atribut způsob číslování této položky. Možné hodnoty jsou: 

a 	číslování mínuskami anglické abecedy a, b, c, ... 

A 	číslování verzálkami anglické abecedy A, B, C, .. 

i 	římské číslice mínuskami i, ii, iii, ... 

I 	římské číslice verzálkami I, II, III, ... 

1 	arabskými číslicemi 1, 2, 3, ... 



U uspořádaného seznamu dovoluje atribut value vnutit položce nové pořadové číslo. 

Atribut align určuje způsob horizontálního zarovnání obsahu této položky. Některé prohlížeče nevyžadují koncovou značku </LI>. 

Záhlaví seznamu 

<LH>

...text_položky_seznamu... 

</LH> 

	Párová značka, která definuje záhlaví seznamu jako nadpis pro seznam. Prohlížecí program odliší provedení záhlaví seznamu od vlastního seznamu.

Seznam definic 

<DL compact> 

...položky_seznamu... 

</DL> 

	Párová značka, která vymezuje specifický typ seznamu, jehož každá položka se skládá ze dvou částí: pojmu (uvedeného značkou <DT>) a textu vysvětlujícího či definujícího jeho význam (uvedeného značkou <DD>). Seznam definic bývá většinou proveden se zvětšeným levým odsazením, přičemž pojmy začínají bez odsazení, a tím jsou opticky zvýrazněny. Prohlížecí programy pro seznam definic používají zpravidla základní písmo bez zvýraznění. Mezi položkami seznamu definic se může vyskytnout prvek <LH>.

Pojem 

<DT> 

...pojem... 

</DT> 

	Párová značka, která obsahuje oddělený pojem v seznamu definic. K jednomu DD prvku může existovat i více DT prvků. Obvyklým provedením je tučný text bez odsazení. Některé prohlížeče nevyžadují koncovou značku </DT>.

Definice pojmu 

<DD> 

...vysvětlení_pojmu...

 </DD> 

	Párová značka, která obsahuje oddělenou víceřádkovou definici pojmu v seznamu definic. V DL seznamu musí před DD prvkem předcházet alespoň jeden DT prvek. Obvyklým provedením je zleva odsazený normální text. Některé prohlížeče nevyžadují koncovou značku </DD>.

 Značky pro zápis tabulky 

	Celá tabulka je uzavřena značkou <TABLE>. V HTML se každá tabulka skládá z řádků <TR>. Tyto řádky se skládají z datových polí <TD>, které představují jednotlivé buňky tabulky. Budeme-li mít tabulku, ve které budou mít všechny její řádky stejný počet buněk, bude odpovídat počet sloupců tabulky počtu buněk v řádku. Často se stává, že potřebujeme, aby tabulka měla spojený určitý počet sousedících buněk. Spojovat buňky lze jak v řádku, tak v sloupci, nebo současně v řádku i sloupci. Takto zvětšená buňka poruší pravidelnost tabulky. Je tedy nutné už při psaní po čítat s tím, že buňka rozšířená horizontálně odsune buňky od ní vpravo doprava a buňka rozšířená vertikálně odsune v řádku pod sebou, počínaje buňkou pod ní další buňky tohoto řádku směrem doprava. Mnohdy je potřeba opatřit tabulku nadpisem, k tomu slouží značka <CAPTION>. Nadpis by měl být definován jako první součást tabulky, tedy mezi <TABLE> a prvním <TR>. Ve většině tabulek první buňky sloupce (řádky) obsahují údaj, který je chápán jako hlavička <TH> dotyčného sloupce (řádku). Hlavička se zapisuje místo značky <TD> a klient ji zpravidla vzhledově odliší od normálních buněk tabulky. 

	Aby klient mohl zobrazit tabulku, potřebuje vědět, kolik sloupců tabulka má. Protože je šířka tabulky závislá na počtu buněk v nejdelším řádku, musí znát celou tabulku. Je-li příliš velká, může se jednat o velmi velké zpoždění, než ji bude schopen korektně zobrazit. Proto byla zařazena řada atributů a značek <COL> <COLGROUP>, které umožňují předepsat požadované parametry a podpořit tak průběžné zobrazování tabulky. 

 	Pro značně dlouhé tabulky (i přes několik oken) je možné rozdělit tabulku na části: hlavu <THEAD>, tělo <TBODY> a patu <TFOOT>. Hlava a pata jsou nepovinné, každá tabulka by však měla obsahovat alespoň jedno tělo. Neobsahuje-li hlavu ani patu, je značka <TBODY> nepovinná. Definice hlavy a paty musí předcházet samotnému tělu tabulky. Tělo tabulky <TBODY> je možné použít i několikrát. V hlavě a patě jsou většinou důležité informace s trvalou platností - nadpisy sloupců, souhrnné údaje a podobně. Přesahuje-li tělo velikost okna, měl by klient zobrazit trvale informace z hlavy a paty a kromě nich takovou část těla, která se vejde. Aby bylo možné zobrazovat i nekompletní tabulku, musí pata předcházet tělu. Každá z těchto částí musí obsahovat alespoň jeden řádek <TR>. 

Vymezení tabulky 

<TABLE 	width="šířka_tabulky" bgcolor="barva"

	cols=počet_sloupců  colspec=specifikace_sloupců 

	align=[left|right|center|justify|  frame=[void|above|below|hsides|lhs|rhs|vsides|box|border] 

	border=tloušťka_rámu rules=[none|basic|cols|all] cellspacing="mezera_mezi_buňkami" cellpadding="mezera_uvnitř_buňky" > 

...posloupnost_prvků_tabulky... 

</TABLE> 

	V posloupnosti prvků tabulky se smí nejvýše jednou vyskytnout tyto značky: <CAPTION>, <THEAD> a <TFOOT>. Dále se zde smí vyskytnout značky <COL> a <COLGROUP> a nejméně jedna značka <TBODY> nebo <TR>. Pro zápis vlastních tabulkových polí platí stejná pravidla jako pro tělo dokumentu, proto lze v těchto polích použít kompletní arzenál značek platný pro vytváření vlastního obsahu dokumentu. Buňka tabulky tedy může obsahovat například texty, obrázky, grafiku, formuláře, odkazy ... včetně tabulek - je tedy povoleno vnořování tabulek. 

Atributem width specifikujeme požadovanou šířku tabulky (implicitně v pixelech). Připojením standardizované zkratky k hodnotě může být zadána i v jiných jednotkách. 

Atribut bgcolor specifikuje barvu podkladu všech buněk tabulky.

Atribut cols specifikuje počet sloupců v tabulce a napomáhá tak klientovi při průběžném zobrazování. 

Atribut colspec specifikuje šířky a zarovnání jednotlivých sloupců. Například: colspec="L8 C20 R50", kde L, R a C představují zarovnání vlevo, vpravo a centrovaně. 

Atributem align určujeme zarovnání tabulky v okně klienta. 

Atribut frame určuje způsob zobrazení vnějších obrysů tabulky. 

Přípustné hodnoty jsou: 

none/void	žádný obrys (implicitní hodnota )

above 	jen horní strana 

below 	jen dolní strana 

hsides 	horní a dolní strana 

lhs 	jen levá strana 

rhs 	jen pravá strana 

vsides 	levá a pravá strana 

border/box 	všechny čtyři strany. 

Atribut border určuje tloušťku vnějšího obrysu tabulky, zadanou v pixelech. Tloušťka může být zadána i v jiné jednotce připojením standardizované zkratky pro tuto jednotku. Atribut border je implicitně nastaven na 0, tabulka se zobrazí bez obrysů a mřížky. 

Atribut rules předepisuje vzhled tabulkové mřížky: 

none 	žádné čáry 

basic 	vodorovné čáry mezi skupinami (THEAD, TFOOT, TBODY) 

rows 	čáry mezi řádky 

cols 	čáry mezi sloupci 

all 	všechny čáry - implicitní hodnota. 

Atributem cellspacing je možné předepsat velikost mezery mezi jednotlivými buňkami tabulky. 

Atributem cellpadding nastavujeme velikost mezery mezi okrajem tabulky a jejím obsahem. 

Název tabulky 

<CAPTION align=[top|bottom|left|right]> 

...nadpis_tabulky... 

</CAPTION> 

	O této značce jsem se již zmiňoval. Specifikuje nadpis tabulky. 

Atribut align určuje pozici nadpisu vůči vnějším okrajům tabulky: 

top	 nahoře a uprostřed - implicitní hodnota 

bottom	dole a uprostřed 

left 	vlevo 

right 	vpravo. 

Specifikace sloupců 

<COL span=počet_sloupců width="šířka" 

	align=[left|right|center|justify|char] 	

	char="znak" charoff="ofset_znaku" 

	valign=[top|midle|bottom|baseline]> 

	Každý výskyt značky <COL> zavádí jeden sloupec tabulky. Jestliže chcete mít společné vlastnosti pro skupinu tabulkových sloupců, můžete je sloučit do skupin <COLGROUP>. 



<COLGROUP align=[left|right|center|justify|char] 

	char="znak" charoff="ofset_znaku" 

	valign=[top|middle|bootom|baseline]> 

... <COL>... 

</COLGROUP> 

	Tato značka sdružuje sloupce se společnými rysy. Hodnoty atributů zde nastavené se přenesou na všechny sloupce uzavřené do této skupiny. Vlastnosti tabulkového sloupce ve skupině je možné ještě změnit nastavením hodnot jeho vlastních atributů. 

Atribut span určuje pro kolik sloupců budou platit shodné hodnoty. Implicitní hodnota je 1. Zadáme-li span=0 , budou tyto hodnoty platit pro sloupce od tohoto až do posledního. 

Atribut width určuje šířku sloupce v pixelech nebo v jiné jednotce připojením standardizované zkratky. Může být také vyjádřena relativně, vzhledem k šířce celé tabulky a to procentuálně (%) nebo rozdělením zbývající šířky v poměru čísla stojícího před znakem *. 

Atribut align určuje způsob horizontálního zarovnání buněk pro celý sloupec. Hodnota justify je určena pro víceřádkové položky, hodnota char je zarovnání na určitý znak (například desetinná čárka), ostatní hodnoty jsou v obvyklých významech.

Atributem char si zvolíme znak, na který se nám při align=char budou obsahy buněk zarovnávat. Implicitně je nastaven znak desetinné čárky podle národního nastavení. 

Atribut charoff specifikuje v pixelech ofset pro první výskyt znaku char na každém řádku (implicitní hodnota je 50%). 

Atribut valign určuje způsob vertikálního zarovnání buněk ve sloupci: 

top 	zarovnání k hornímu okraji 

middle 	zarovnání doprostřed buňky - implicitní hodnota 

bottom 	zarovnání k dolnímu okraji buňky 

baseline 	rozšíření Netscape, je totéž jako bottom. 

Záhlaví tabulky 

<THEAD 	align=[left|right|center|justify|char] 

	char="znak" charoff="ofset_znaku" 

	valign=[top|middle|bottom|baseline]> 

...posloupnost_řádků_záhlaví_tabulky... 

</THEAD> 

Pata tabulky 

<TFOOT stejné atributy jako u záhlaví tabulky > 

...posloupnost_řádků_paty_tabulky... 

</TFOOT> 

Tělo tabulky 

<TBODY stejné atributy jako u záhlaví tabulky > 

...posloupnost_řádků_těla_tabulky... 

</TBODY> 

	Řádky, které tyto značky obsahují, zdědí hodnoty zde nastavených atributů. Tyto zděděné hodnoty je možné změnit atributy konkrétního řádku nebo pole tabulky. Význam atributů byl popsán u specifikace sloupců. 

Tabulkový řádek 

<TR stejné atributy jako u záhlaví tabulky > 

...posloupnost_tabulkových_polí... 

</TR>

	Tato značka určuje tabulkový řádek jedné z tabulkových sekcí (THEAD, TFOOT, TBODY). Každý řádek musí obsahovat nejméně jednu <TH> nebo <TD> značku. Koncová značka je nepovinná. 

Běžné pole tabulky 

<TD 	stejné atributy jako u záhlaví tabulky 

	nowrap bgcolor="barva" 

	width="šířka" 

	colspan=počet_sloučených_sloupců  rowspan=počet_sloučených_řádků 

	axis="návěští_buňky" axes="seznam_návěští_buňky"> 

...obsah_tabulkového_pole... 

</TD>

Hlavičkové pole 

<TH stejné atributy jako běžné pole tabulky > 

...obsah_hlavičkového_pole... 

</TH> 

	Tato značka sděluje klientovi, že v této buňce je nadpis. Klient zpravidla tento nadpis zvýrazní oproti běžnému poli tabulky. Koncová značka </TH> se nevyžaduje. 

Atribut nowrap potlačuje automatické dělení řádků uvnitř buňky.

Atributem bgcolor můžeme určit barvu pozadí tabulky.

Celkovou požadovanou šířku tabulky určíme atributem width . Implicitně se zadává v pixelech, ale může být zadán i v jiné jednotce připojením její standardizované zkratky.

Atribut colspan určuje počet sloupců, o které se má buňka zvětšit (implicitně 1). Tímto atributem dojde k roztažení buňky směrem doprava přes n sloupců. Atribut rowspan určuje počet řádků, přes které se má buňka rozšířit dolů (implicitně 1). Rozšiřování buněk porušuje pravidelnost tabulky a je tedy nutno s ním počítat (vynechávat buňky tam, kam zasahuje rozšířená buňka). Atribut axis umožňuje specifikovat návěští buňky (např. jako název databázového pole). Chybí-li, použije se obsah buňky. 

Atribut axes je seznam axis návěští oddělených čárkou, která dohromady identifikují názvy polí řádku a sloupce obsahujících buňku.

 Značky pro grafiku multimédia a obrázky

Obrázky a grafika 

	Kromě samotného textu může WWW dokument obsahovat i obrázky ve formátu GIF nebo JPEG. Každý z těchto formátů má své přednosti. GIF je zavedenější, podporují jej všichni klienti. Hodí se lépe pro obrázky s ostrým přechodem hran, navíc nabízí možnost průhledného pozadí, prokládané řádky a umí své obrázky rozpohybovat. Formát JPEG nabízí vyšší poměr komprese, zejména pro fotografie. 

	Většina kreseb na obrázku nemá pravoúhlé rohy. Například obrázek značky Práce na silnici - trojúhelník, a proto má obrázek vždy nějaké pozadí. Chceme-li tento obrázek umístit na stránku, nemusí jeho pozadí barevně ladit s pozadím stránky. Některé kreslící programy podporují u formátu GIF (verze GIFu z roku 1989) tzv. průhledné pozadí. Je-li tento obrázek umístěn na stránku, stane se jeho pozadí neviditelné a "prosvítá" přes něj pozadí stránky. 

Obyčejný obrázek je uložen bod po bodu, řádek po řádce. Naproti tomu u obrázků s prokládanými řádky je uložen nejdříve obsah každé osmé řádky, pak každé čtvrté, poté každé druhé a nakonec se doplní zbytek. Takže už během přenosu si může uživatel udělat zhruba představu o obrázku a jak postupně docházejí další informace, klient je doplňuje a obrázek se jakoby zaostřuje. Výhoda spočívá v tom, že si uživatel po přenesení zlomku dat může udělat o obrázku představu a případně přenos ukončit. Prokládané řádky nemají význam pro malé soubory. 

	Na WWW stránkách se také můžeme často setkat s obrázky, jejichž části slouží jako různé odkazy na dokumenty. Těmto obrázkům se říká obrázky s klikou . Tou klikou je zde myšlena vlastnost, že obrázky samotné jsou jakési dveře a aktivní oblast je jejich klikou. Pohyb po těchto odkazech je velmi intuitivní. Například máte před sebou stránku s obrázkem města a chcete se dozvědět něco o zdejší radnici. Není nic jednoduššího než kliknout na obrázek radnice a uvidíte stránku s informacemi o radnici. Každý obrázek s klikou se skládá ze samotného obrázku a definice kliky. Definice kliky obsahuje vymezení aktivních oblastí a s nimi spojené lokátory (URL dokumentů, které se mají získat). Definice kliky může být jak na straně klienta, tak na straně serveru (<IMG>). Definice na straně serveru s sebou obnáší: 

	Pro klienta - předat serveru souřadnice místa kliknutí, lokalizovat, kde se nachází soubor s definicemi aktivních oblastí a požádat o spuštění programu, který umí dotyčný soubor definic zpracovat. To je zabezpečeno tím, že obrázek funguje jako odkaz (je v těle značky <A>). Značka <A> má pak jako cíl obslužný program a definici kliky: 

(<A href="cesta k programu/program/cesta k souboru definic/soubor definic">). 

	Pro server - spustit program. Tomuto programu, který zpracovává žádosti klienta se říká CGI skript. Ten projde jednotlivé definice a najde oblast, do které patří souřadnice bodu kliknutí a oznámí klientovi odpovídající URL. 

Definice na straně klienta spočívá v tom, že vymezení citlivých oblastí je zařazeno do dokumentu a klient je musí být schopen zpracovat sám. 

Obrázek v textu 

<IMG src="url" lowsrc="url" alt="alternativní_text" 

          align=[top|middle|bottom|right|left|texttop|absmidle|baseline|absbottom] 

          width="šířka" height="výška" 

          vspace="vertikální_odsazení" hspace="horizontální_odsazení" 

          border="šířka_rámečku" ismap usemap="url"

          dynsrc="url" start=[FileOpen|MouseOcer] loop="počet_opakování"

          controls VRML="text"> 

Značka <IMG> vloží do textu obrázek, který je určen atributem src. 

Atribut lowsrc specifikuje URL konceptové kvality. Klient nejdříve přenese konceptový tvar grafiky a dokompletuje celý dokument. Poté začne přenášet plné verze grafiky zadané atributy src . 

Pro klienty, kteří neumějí nebo nesmí zobrazovat grafiku je zde atribut alt, jehož hodnotou je alternativní text, kterým se nahradí grafika. 

Atributem align předepisujeme umístění obrázku vůči okolí: 

top	horní okraj grafiky bude zarovnán s horním okrajem řádku 

middle	střed grafiky bude zarovnán na účaří řádku (baseline) 

bottom 	dolní okraj grafiky bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

left 	vodorovné umístění na levý okraj 

	(levý okraj grafiky na levý okraj řádku), text obtéká grafiku zprava 

right 	vodorovné umístění na pravý okraj

	(pravý okraj grafiky na pravý okraj řádku), text obtéká grafiku zleva 

texttop 	horní okraj grafiky bude zarovnán s horním okrajem textu na řádku 

absmiddle 	střed grafiky bude zarovnán na střed řádku 

baseline 	dolní okraj grafiky bude zarovnán na účaří řádku 

absbottom 	dolní okraj grafiky bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

Atributem width a height určíme požadované rozměry obrázku. Klient by měl obrázek zvětšit nebo zmenšit, aby odpovídal zadaným rozměrům. 

Atributy vspace a hspace určují, kolik místa bude vynecháno kolem obrázku - jeho vertikální a horizontální odsazení. 

Chceme-li, aby bylo na první pohled patrné, že obrázek funguje jako odkaz, můžeme použít atribut border, kterým si zvolíme šířku rámečku kolem obrázku. 

Atributem ismap sdělujeme klientovi, že jde o obrázek s klikou a že má proto při kliknutí v něm předat souřadnice kliknutí CGI skriptu. 

Atribut usemap je odkaz na definici citlivých oblastí obrázku. Jsou-li současně použity oba posledně zmiňované atributy, je klient povinen dát přednost atributu usemap , pokud ho nezná, ignoruje ho a chová se k němu jako k obrázku s definicí citlivých oblastí na straně serveru. URL atributu usemap může být relativní, pokud se definice citlivých oblastí nachází ve stejném dokumentu jako značka <IMG>. Zápis hodnoty usemap bude vypadat: ...usemap="#návěští"... . Dále budu předpokládat, že se definice citlivých oblastí nachází ve stejném dokumentu jako <IMG>. 

Atributem dynsrc určujeme URL videoklipu nebo VRML světa, který má být zobrazen v okně. Atribut je určen pro dynamické zdroje. 

Atribut controls se používá je-li specifikován videoklip, zobrazí pod něj ovládací prvky pro řízení přehrávání. 

Atribut loop specifikuje počet opakování videoklipu, je-li aktivován, -1 nebo „infinite“ znamená nekonečnou smyčku. 

Atribut start specifikuje, kdy má být soubor s atributem DYNSRC přehrán. Atributy mohou být uvedeny současně odděleny čárkou: FileOpen - jakmile je soubor připraven k otevření (např. po natažení). MouseOver - při přesunu ukazovacího zařízení (typicky myš) přes animaci. 

Atribut VRML specifikuje popis objektu virtuálního světa (VRML), který má být zobrazen. 

Definice citlivých oblastí 

<MAP name="návěští"> 

...vymezení_citlivých_oblastí... 

</MAP> 

	Tato značka obsahuje ve svém těle vymezení citlivých oblastí obrázku. Atributem name vytvoříme v dokumentu návěští použitelné jako cíl atributu usemap ve značce <IMG>. 

Vymezení citlivé oblasti 

<AREA shape=[default|circle|rect|polygon] 

	coords="souřadnice_oblasti" href="url" 

	alt="alternativní_text" target="cílové_okno"

	nohref tabindex=tabulační_index accesskey="znak"> 

	Touto značkou můžeme popsat jednu citlivou oblast zvoleného tvaru a specifikovat odkaz na dokument, který se má získat po kliknutí v této oblasti. Atributem shape si zvolíme tvar citlivé oblasti a atributem coords určíme souřadnice této oblasti: 

shape= 	default	implicitní tvar

	circle	 	kruh

	rect	     	obdélník

	polygon  	obecný mnohoúhelník



coords=	x,y,r		souřadnice středu a poloměr pro kruh

	x1,y1,xp,yp	souřadnice levého horního a pravého dolního rohu 				obdélníku 

	x1,y1,x2,y2,..souřadnice jednotlivých vrcholů pro obecný 					mnohoúhelník

Samostatný obrázek 

	Řada obrázků se kterými se setkáváme je opatřena popisem. To značka <IMG> neuměla a proto vznikla nová značka <FIG>, která je oproti <IMG> párová a má ještě další vymoženosti.

<FIG src="url"> 

...popis_obrázku... 

</FIG> 

Atribut src ukazuje na obrázek, jež má být vložen do textu. V těle této značky se mohou vyskytnout odkazy k vytvoření obrázku s klikou na straně klienta (viz. atribut shape ve značce <A>). Dále se zde mohou objevit značky pro překrývání obrázků, nadepsání obrázku a původ. 

Překrývání obrázků 

<OVERLAY src="url"> 

	Překrývání se využije tam, kde chcete uživateli představit obrázek, který se jen málo liší od některého obrázku předchozího. Vtip je v tom, že se využije předchozí obrázek, který bude zřejmě ve vyrovnávací paměti (nemusí se znovu přenášet) a k němu se doplní jen změny. 

Atributem src určíme adresu obrázku, který má být přidán k původnímu (na původní obrázek ukazuje atribut src značky <FIG>). 

Název obrázku 

<CAPTION> 

...nadpis_obrázku...

</CAPTION> 

	Touto značkou lze přiřadit obrázku nadpis. V nadpisu je povoleno vyznačování. 

Původ 

<CREDIT> 

...odkaz_na_pramen... 

</CREDIT> 

Běžící text

<MARQUEE align=[top|middle|bottom|right|left|texttop|

			absmidle|baseline|absbottom]  datasrc="id"

   	behavior=[alternate|scroll|slide] bgcolor="barva_pozadí"

	datafld="jméno_sloupce" dataformatas=[text|html|none]

	direction=[down|left|right|up] loop="počet_opakování"

	scrollamount="krok_posuvu" scrolldelay="rychlost_posuvu"

	width="požadovaná_šířka" height="požadovaná_výška" 

           	vspace="vertikální_odsazení" hspace="horizontální_odsazení">

...běžící_text...

</MARQUEE>

	Tato párová značka definuje tzv. běžící text, je to prostá animace jednoho řádku textu, který vytváří v HTML dokumentu efekt běžícího textu plynulým posouváním zleva doprava nebo zprava doleva. Text obsažený uvnitř kontejneru je animovaný text, který prostřednictvím atributů kontejneru lze řídit směr a plynulost posuvu.

Atributem align předepisujeme umístění marquee vůči okolí: 

top	horní okraj marquee bude zarovnán s horním okrajem řádku 

middle	střed marquee bude zarovnán na účaří řádku (baseline) 

bottom 	dolní okraj marquee bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

left 	vodorovné umístění na levý okraj 

	(levý okraj marquee na levý okraj řádku), text obtéká zprava 

right 	vodorovné umístění na pravý okraj

	(pravý okraj marquee na pravý okraj řádku), text obtéká zleva

texttop 	horní okraj marquee bude zarovnán s horním okrajem textu na řádku 

absmiddle 	střed marquee bude zarovnán na střed řádku

baseline	dolní okraj marquee bude zarovnán na účaří řádku 

absbottom 	dolní okraj marquee bude zarovnán se spodním okrajem řádku.

Atribut behavior specifikuje, jak je marquee posouvána:

alternate	posuv alternuje zleva a zprava

scroll	posuv ve směru určeném atributem direction, po vyběhnutí textu začíná posuv od začátku

slide	posuv ve směru určeném atributem direction, po vyběhnutí textu začíná posuv končícím písmenem.

Atribut bgcolor určuje barvu pozadí marquee. 

Atribut datafld specifikuje jméno sloupce v množině tabulkových dat. 

Atribut dataformatas specifikuje typ dat. 

Atribut datasrc specifikuje zdroj pro přiřazovaná data. 

Atribut direction specifikuje směr posuvu textu:

down 	marquee je posouvána zhora dolů

left 	marquee je posouvána zleva doprava

right 	marquee je posouvána zprava doleva

up 	marquee je posouvána zdola nahoru.

Atribut loop specifikuje počet opakování, -1 znamená nekonečnou smyčku. Atribut scrollamount specifikuje počet pixelů jednoho posuvu (krok). 

Atribut scrolldelay specifikuje rychlost posuvu (v milisekundách). 

Atribut width nastavuje požadovanou šířku marquee (v počtu bodů nebo procentem šířka okna) a atribut height nastavuje požadovanou výšku marquee (v počtu bodů nebo procentem šířka okna). 

Atribut hspace určuje, kolik místa bude vynecháno kolem marquee ve vodorovném směru (horizontální odsazení plovoucího rámu) a vspace určuje, kolik místa bude vynecháno kolem marquee ve svislém směru (vertikální odsazení plovoucího rámu).

Tlačítko

<BGSOUND src="url" loop="počet_opakováníl" >

	Značka slouží pro vložení zvukového záznamu do HTML dokumentu. Zvukový soubor (podporovány jsou zvukové formáty WAV, .AU, .AIFF, .MIDI) specifikovaným prvkem BGSOUND bude přehrán při natahování dokumentu.

Atribut src udává URL zvukového souboru, který má být natažen a přehrán a atribut loop specifikuje počet opakování, -1 znamená nekonečnou smyčku.

 Značky pro vnořené programy a objekty

Objekt

<OBJECT src="url" name="url" 

	align=[left|center|right|texttop|middle|textmiddle

	|baseline|textbottom] 

           	width="požadovaná_šířka_okna"

	height="požadovaná_výška_okna" 

	vspace="vertikální_odsazení" hspace="horizontální_odsazení" 

           	border="šířka_rámečku" codebase="url" classid="url"

	codetype="mime_typ_data" data="url" type="mime_typ_data"

	ismap usemap="url"

	shapes

	tabindex=tabulační_index   accesskey="znak"

	standby="čekací_zpráva"  declare disabled >

...parametry (<PARAM>)

...text...

</OBJECT>

	Je to párová značka pro tzv. objekt. Objektem může být libovolný obecný objekt (obrázek, dokument, applet, řídící prvek v HTML,...). Kontejner OBJECT může obsahovat libovolné prvky předepsané v HTML (záhlaví, odstavce, seznamy, formuláře,... včetně vnořeného objektu).

Atribut name specifikuje jméno objektu, je-li objekt odeslán jako část formuláře.

Atributem align určujeme umístění plovoucího rámu vůči okolí:

left 	vodorovné umístění na levý okraj 

	(levý okraj objektu na levý okraj řádku), text obtéká objekt zprava 

center	okolní text je zarovnán na střed objektu

right 	vodorovné umístění na pravý okraj

	(pravý okraj objektu na pravý okraj řádku), text obtéká objekt zleva

texttop 	okolní text je zarovnán na vrchol objektu 

textmiddle 	okolní text je zarovnán na střed objektu

textbottom 	okolní text je zarovnán na spodek objektu

middle	objekt je vykreslen jako centrovaný plovoucí objekt obtékaný textem

baseline	objekt je vykreslen se zarovnaným spodním okrajem na účaří pokračujícího textu        	

Atribut width a height specifikují doporučenou šířku a výšku objektu.

Atribut vspace a hspace určují, kolik místa bude vynecháno kolem objektu - ve svislém a ve vodorovném směru.

Atributem border specifikujeme mezeru mezi objektem a okolním textem.

Atribut codebase nám určuje základní URL kódu, požaduje-li objekt kód (specifikovaný atributem classid), syntaxe závisí na objektu.

Atribut classid identifikuje implementaci objektu, syntaxe závisí na objektu.

Atribut codetype specifikuje MIME typ dat specifikovaných atributem classid, není-li atribut uveden, nabývá implicitně hodnotu atributu type.

Atribut data specifikuje URL dat, která mají být vyobrazena.

Atribut type specifikuje MIME typ dat specifikovaných atributem data, není-li atribut uveden, pokusí se určit typ dat sám prohlížeč.

Atribut ismap označuje, že při stisknutí tlačítka myši v oblasti objektu má prohlížecí program předat souřadnice této oblasti CGI skriptu.

Atribut usemap URL odkaz na definici citlivých ploch obrázku (prvek MAP).

Atribut shapes specifikuje, že objekt definuje citlivé plochy, aktivní oblasti specifikuje obsah prvku OBJECT.

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo.

Atribut accesskey specifikuje akcelerátor pro prvek, akcelerátor je jeden znak, po jehož stisknutí bude předán zřetel na prvek obsahující znak akcelerátoru, prohlížeč může považovat akcelerátor za citlivý na malá a velká písmena.

Atribut standby specifikuje text, který prohlížeč zobrazí v průběhu natahování implementace a dat.

Atribut declare specifikuje pouhou deklaraci objektu bez vytvoření instance, instance objektu musí být zavedena subsekvencí prvků OBJECT referujících na tuto deklaraci.

Atribut disabled znepřístupní objekt.



Definice hodnot parametrů

<PARAM 	name=název_parametru   value=hodnota_parametru

	valuetype=[data|ref|object]  type="mime_typ" >

	Jedná se o nepárovou značku, která definuje hodnotu jednoho konkrétního parametru apletu. Prvek PARAM se smí vyskytnout pouze uvnitř kontejneru <OBJECT>...</OBJECT>.

Atribut name specifikuje název run-time parametru. Citlivost na zápis malých a velkých písmen závisí na objektu.

Atribut value je hodnota pro run-time parametr specifikovaný atributem name.

Atribut valuetype specifikuje typ hodnoty zadané atributem value:

data	řetězec dat, je to implicitní hodnota

ref	data s formátem URL

object	fragment URL určující deklaraci objektu v tomtéž dokumentu, objekt musí být identifikovatelný atributem id.

Atribut type specifikuje MIME typ dat specifikovaných atributem value v případě, kdy valuetype="ref" (pouze pro tento případ).

Applet 

	Aplety umožňují vložit na WWW stránku programové komponenty. O jejich provedení se stará výlučně WWW klient. Pro programování apletů byl navržen programovací jazyk Java. Ten je určen především pro vytváření distribuovaných aplikací a je objektově orientovaný. Java je jazyk interpretovaný, znamená to, že potřebuje ke své činnosti interpret příkazů. Interpret postupně čte a ihned vykonává jednotlivé příkazy zdrojového textu programu. Abyste si mohli umístit na stránku aplet, musíte nejdříve přeložit zdrojový text programu. Přeložením vznikne soubor, který můžete umístit na stránku jako aplet.

	Prvek je od verze HTML 4.0 plně nahrazen prvkem OBJECT. Z kompatibilních důvodů vůči již vytvořeným dokumentům však specifikace jazyka tento prvek specifikuje, zařazuje jej však mezi prvky, které prakticky pozbyly význam. Z téhož důvodu pro tento prvek nejsou specifikovány dynamické atributy.

Vymezení apletu 

<APPLET code="url_kódu_apletu" codebase="základní_url_apletu" 

	alt="alternativní_text" name="symbolické_jméno_apletu"

	archive="seznam_jmen_archivů" object="název_zdroje"

	width="požadovaná_šířka_zabraného_pole"

	height="požadovaná_výška_zabraného_pole"

	vspace="vertikální_odsazení" hspace="horizontální_odsazení" 

	align=[top|middle|bottom|right|left|texttop| 

	absmiddle|baseline|absbottom] > 

...parametry_apletu(<PARAM>)... 

...text... 

</APPLET> 

	Je to párová značka, která zařazuje do dokumentu hotový program jako distribuovanou aplikaci. Aplet je běžnou součástí řádku, stejně jako grafický objekt vložený značkou <IMG>. Aplety mohou obsahovat řadu parametrů, kterými lze ovlivnit jejich chování. Pro definování hodnot parametrů apletu slouží prvek PARAM. Kromě toho se uvnitř prvku APPLET může vyskytnout libovolný text.

Atribut code specifikuje URL kódu apletu. Je to povinný atribut !

Atribut codebase nám určuje základní URL apletu.

Pro alternativní text použijeme atribut alt, kterým se nahrazuje aplet v případě, kdy prohlížecí program aplety nezpracovává.

Atribut name specifikuje symbolické jméno apletu, které mohou využívat ostatní aplety na téže stránce.

Atributem object zadáváme jméno zdroje obsahujícího serializovanou reprezentaci apletu.

Atribut width a height specifikují požadovanou šířku a výšku pole vymezeného pro aplet.

Atribut vspace a hspace určují, kolik místa bude vynecháno kolem apletu ve svislém a ve vodorovném směru(vertikální a horizontální odsazení pole apletu).

Atributem align určujeme umístění apletu vůči okolí:

top	horní okraj pole apletu bude zarovnán s horním okrajem řádku 

middle	střed pole apletu bude zarovnán na účaří řádku (baseline) 

bottom 	dolní okraj pole apletu bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

left 	vodorovné umístění na levý okraj 

	(levý okraj pole apletu na levý okraj řádku), text obtéká zprava 

right 	vodorovné umístění na pravý okraj

	(pravý okraj pole apletu na pravý okraj řádku), text obtéká zleva

texttop 	horní okraj pole apletu bude zarovnán s horním okrajem textu na řádku 

absmiddle 	střed pole apletu bude zarovnán na střed řádku

baseline	dolní okraj pole apletu bude zarovnán na účaří řádku 

absbottom 	dolní okraj pole apletu bude zarovnán se spodním okrajem řádku.

Definice hodnot parametrů

<PARAM 	name=název_parametru   value=hodnota_parametru >

	Jedná se o nepárovou značku, která definuje hodnotu jednoho konkrétního parametru apletu. Prvek PARAM se smí vyskytnout pouze uvnitř kontejneru <APPLET>...</APPLET>.

Atribut name specifikuje název parametru apletu.

Atribut value je hodnota pro parametr.

 Značky pro zápis formuláře a ovládacích prvků

	Jazyk HTML obsahuje prvky, pomocí nichž lze vytvářet interaktivní formuláře nebo vkládat ovládací prvky do dokumentu. Interaktivní formuláře slouží pro získávání informací, které jsou odesílány na server. Informace se předají programu (CGI skriptu), který je vyhodnotí. Formulář má proto ve skutečnosti vždy dvě složky: viditelnou část v HTML stránce a neviditelnou část na serveru (obslužný program).

Vymezení formuláře 

<FORM  action="url_skriptu" method=[get|post] 

	enctype="způsob_kódování" 

	script="url_skriptu"  target="cílové_okno"> 

...prvky_formuláře... 

</FORM> 

	Párová značka, která vymezuje formulář. Obsahem prvku FORM jsou vstupní pole, jejichž prostřednictvím uživatel zadává své požadavky. Kromě vstupních polí se mohou uvnitř formuláře vyskytovat běžné HTML konstrukce. Formuláře nelze z pochopitelných důvodů vnořovat. 

Atribut action je lokátor obslužného programu (CGI skriptu), který zpracuje data odeslaná prostřednictvím formuláře. Může to být URL s protokolem http (pro předání formuláře programu) nebo s protokolem mailto pro odeslání formuláře jako zásilky.

Atribut method určuje metodu, kterou má klient použít pro odeslání dat. Přípustnými hodnotami jsou: 

get 	doplnění na konec aktivního URL - implicitní 

post 	v těle požadavku (je doporučována zejména pro rozsáhlejší formuláře). 

Atributem enctype lze předepsat, kódování obsah formuláře. Implicitní hodnotou je application/x-www-form-urlencoded a v normálních případech těžko najdete důvod k její změně. 

Hodnotou atributu script je URL jednoúčelového CGI skriptu, který prohlížecí program zavede za účelem předzpracování výstupů formuláře před jejich odesláním na cíl specifikovaný atributem action. Tento atribut je zatím v návrhu. 

Pokud bychom chtěli odezvu na odeslaný formulář zobrazit v jiném okně než v aktuálním, je možné to změnit atributem target, kde jeho hodnotou bude jméno okna.

Skupina ovládacích prvků formuláře 

<FIELDSET> 

   <LEGEND>  ...  </LEGEND>  

...prvky_formuláře... 

</FIELDSET> 

	Párová značka, která umožňuje tematické sdružení řídících prvků formuláře do samostatných logických celků. Prvek LEGEND dovoluje přiřadit skupině nadpis.

Nadpis skupiny ovládacích prvků formuláře

<LEGEND align=[top|bottom|left|right] accesskey="znak"> 

...nadpis_skupiny_prvků_formuláře... 

</LEGEND> 

	Párová značka, která specifikuje nadpis skupiny prvků formuláře. Umožňuje také přístup ke skupině prvků v případě, kdy je skupina vyobrazena jako neviditelná.

Atributem align určujeme relativní pozici nadpisu vůči prvku FIELDSET:

top	nahoře nad skupinou prvků (implicitní hodnota)

bottom 	dole pod skupinou prvků

left 	vlevo od skupiny prvků

right 	vpravo od skupiny prvků

Atribut accesskey specifikuje akcelerátor pro prvek; akcelerátor je jeden znak, pro jehož stisknutí bude předán zřetel na prvek obsahující znak akcelerátoru; prohlížeč může považovat akcelerátor za citlivý na malá a velká písmena.

Ovládací prvky formuláře

Návěští prvku

<LABEL for="jméno_ovládacího_prvku" disabled tabindex=tabulační_index  accesskey="znak"> 

...text_návěští... 

</LEGEND> 

	Párová značka specifikující návěští pro prvek typu řídící prvek. Obsah kontejneru LABEL definuje text návěští. Obdrží-li prvek LABEL zřetel, pak přemístí zřetel na asociovaný řídící prvek. Typicky je prvek LABEL určen k připojení informace k nějakému řídícímu prvku (návěští řídícího prvku).

Atribut for explicitně asociuje návěští definované jiným řídícím prvkem. Hodnotou atributu musí být hodnota id atributu nějakého jiného řídícího prvku v tomtéž dokumentu. Chybí-li odpovídající atribut, je návěští asociováno se svým vlastním obsahem.

Atributem disabled znepřístupníme prvek.

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo.

Atribut accesskey specifikuje akcelerátor pro prvek; akcelerátor je jeden znak, pro jehož stisknutí bude předán zřetel na prvek obsahující znak akcelerátoru; prohlížeč může považovat akcelerátor za citlivý na malá a velká písmena.

Vstupní pole 

<INPUT 	type=[text|password|checkbox|radio|submit|

	reset|hidden|image|file|button] 

	name="jméno_pole" value="hodnota" size="rozměry_pole" 

	maxlength=max_znaků align=[top|middle|bottom|left|right] tabindex=tabulační_index src="url_grafiky" accept="souborový_typ" usemap="url" alt="alternativní_text"   checked  readonly  disabled > 

	Nepárová značka, která slouží k definici jednoho jednoduchého vstupního pole formuláře. Formulář zpravidla bude obsahovat řadu INPUT prvků různého provedení.

Atribut type určuje druh vstupního pole:

text	jednořádkové textové pole (implicitní typ), atributem value lze zadat počáteční hodnotu pole

password	jako  text  , ale není zobrazována uživatelem vpisovaná hodnota

checkbox	zaškrtávací políčko, atributem value lze specifikovat hodnotu vracenou při zaškrtnutí tohoto políčka

radio	volba právě jedné možnosti, atributem value lze specifikovat hodnotu vracenou pro tuto volbu

submit	tlačítko pro odeslání dat serveru, atributem value lze specifikovat popis tlačítka

reset	tlačítko pro obnovení implicitních hodnot, atributem value lze specifikovat popis tlačítka

hidden	skryté pole, atributem value lze specifikovat pevnou hodnotu nezadávanou uživatelem

image	tlačítko dekorované obrázkem, atribut src specifikuje URL obrázku, kterým bude tlačítko dekorováno

file	pole pro zadání jména souboru, umožňuje k výstupu formuláře připojit jeden nebo více lokálních souborů; atributem value lze specifikovat implicitní název souboru; atributem accept lze vymezit přípustné typy souborů; tento typ pole vyžaduje v deklaraci formuláře atributy entype="multipart/form-data"  method=post

button	stisknutelné tlačítko bez implicitní činnosti; činnost tlačítka je definována skriptem na straně prohlížeče, který přepíná tlačítko, objeví-li se na něm událost (stisk); atributem value lze specifikovat hodnotu návěští tlačítka.

Atribut name specifikuje symbolické jméno pole odesílané serveru (musí být v rámci formuláře jednoznačné); pro typ pole  checkbox|radio  může mít řada INPUT prvků vytvářejících blok totožné symbolické jméno, čímž lze vytvořit blok přepínatelných prvků. 

Hodnotou atributu value je možné přiřadit poli implicitní hodnotu (dle typu).

Atribut src specifikuje URL grafiky pro typ pole image.

Atribut size specifikuje fyzický rozměr pole typu  text|password  ve znacích nebo ve znacích,řádcích (počet_znaků|počet_znaků, počet_řádků).

Atribut maxlength udává maximální počet znaků akceptovaný v poli typu text|password .

Atribut align ovlivňuje umístění objektu vůči okolí:

top	horní okraj objektu bude zarovnán s horním okrajem řádku 

middle	střed objektu bude zarovnán na účaří řádku 

bottom 	dolní okraj objektu bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

left 	vodorovné umístění objektu na levý okraj řádku

	(levý okraj objektu na levý okraj řádku)

right 	vodorovné umístění objektu na pravý okraj řádku

	(pravý okraj objektu na pravý okraj řádku).

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo.

Atribut usemap specifikuje URL odkaz na definici citlivých ploch obrázku (prvek MAP). Perspektivní atribut pro type=image umožní použít prvek INPUT jako mapu s plochami citlivými na poklep.

Atribut accept definuje seznam MIME typů nebo vzorů přípustných pro pole typu file, které je skript ochoten přijímat. Je na prohlížecím programu, aby podle přípony zkontroloval, zda uživatel zadal přípustný soubor.

Atribut alt specifikuje alternativní text, kterým se nahrazuje tlačítko s dekorací v případě, kdy prohlížecí program neumí nebo nesmí zobrazovat grafiku.

Atribut checked specifikuje implicitní zaškrtnutí pole typu checkbox nebo určuje implicitní volbu pole typu radio.

Atribut readonly specifikuje zobrazení pole bez možnosti jeho modifikace.

Atribut disabled znepřístupní pole.

Textové pole

<TEXTAREA 	name="jméno_pole" rows="počet_řádků" cols="počet_sloupců" tabindex=tabulační_index

	readonly  disabled > 

...text... 

</TEXTAREA> 

	Párová značka, která slouží k definici víceřádkového vstupního pole formuláře. Smí se vyskytnout pouze v prvku FORM a nesmí být vnořována. Text uzavřený mezi počáteční a koncovou značkou je počátečním zobrazeným obsahem pole. Implicitně vracená hodnota je prázdná hodnota. Přípustný je pouze ACSII text, nové řádky jsou respektovány.

Atribut name specifikuje symbolické jméno pole odesílané serveru.

Atribut rows určuje fyzický počet řádků pole (v počtu znaků na výšku). 

Atribut cols určuje fyzický počet sloupců pole (v počtu znaků na šířku). 

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo.

Atribut readonly specifikuje zobrazení pole bez možnosti jeho modifikace.

Atribut disabled znepřístupní pole.



Výběrové pole (rozbalovací nabídka)

 <SELECT 	name="jméno_pole" size=výška_vlajky tabindex=tabulační_index multiple disabled > 

   <OPTION>... 

</SELECT> 

	Párová značka, která slouží ke specifikaci nabídky s řadou volitelných vstupů identifikovaných prvkem OPTION. Uvnitř prvku SELECT se předpokládá nejméně jeden prvek OPTION. Značku nelze vnořovat.

Atribut name specifikuje symbolické jméno pole odesílané serveru.

Atribut size určuje počet fyzicky viditelných voleb v okamžiku zobrazení formuláře; size=1 ukazuje pouze jednu.

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo.

Atribut multiple určuje možnost výběru více položek současně (implicitně 1).

Atribut disabled znepřístupní pole.

Identifikace volby ve výběrovém poli

<OPTION value="odesílaná_hodnota" selected  disabled > 

...identifikace_volby... 

</OPTION> 

	Párová značka, která identifikuje volbu uvnitř prvku SELECT. Značka se smí vyskytnout pouze uvnitř prvku SELECT a nelze ji vnořovat. Koncová značka </OPTION> není povinná.

Atribut value specifikuje určení odesílané hodnoty pro tuto volbu. Není-li atribut uveden, odesílá se obsah volby.

Atribut selected je počáteční vybraná volba.

Atribut disabled znepřístupní volby (zobrazení hodnoty bez možnosti její volby).

Tlačítko

<BUTTON 	name="jméno_tlačítka"  type=[button|submit|reset] value="hodnota" tabindex=tabulační_index  

	accesskey="znak" disabled >

...nápis/obrázek_tlačítka(<IMG>)...

</BUTTON> 	

	Párová značka pro definování tlačítka v dokumentu (typicky v provedení s reliéfem a imitací efektu stlačení při kliknutí na tlačítku). Text uvnitř tlačítka je návěstím tlačítka. Uvnitř kontejneru <BUTTON> nesmí být vloženy značky <A>, <INPUT> a <SELECT>, smí se vyskytnout v prvcích A, FORM a FIELDSET. Uvnitř prvku nesmí být vložen prvek IMG s hypertextově citlivými plochami (obrázek citlivý na poklepání).

Atribut name specifikuje symbolické jméno pole odesílané serveru.

Atribut type deklaruje typ tlačítka:

button	jednoduché tlačítko

submit	tlačítko pro odeslání dat (serveru), implicitní hodnota

reset	tlačítko pro obnovení implicitních hodnot

Atribut value přiřazuje tlačítku hodnotu.

Atribut tabindex specifikuje pozici aktuálního prvku v tabulačním pořádku v aktuálním dokumentu, hodnotou může být kladné nebo záporné celé číslo.

Atribut accesskey specifikuje akcelerátor pro prvek; akcelerátor je jeden znak, pro jehož stisknutí bude předán zřetel na prvek obsahující znak akcelerátoru, prohlížeč může považovat akcelerátor za citlivý na malá a velká písmena.

Atribut disabled znepřístupní tlačítka (zobrazení bez možnosti ovládání).

 Značky pro vytvoření rámu 

	HTML jazyk obsahuje prvky (FRAMESET,FRAME), které umožňují rozdělit okno prohlížecího programu do několika částí (rámů) a v každé z nich zobrazovat jiný dokument nebo vložit do textu dokumentu plovoucí rám (IFRAME) a v něm zobrazovat jiný dokument. 

Vymezení rámů 

<FRAMESET rows="podélné_dělení_okna" cols="svislé_dělení_okna"> 

...specifikace_rámů(<FRAME>)... 

</FRAMESET> 

	Párová značka, která slouží výlučně pro specifikaci rámů v ní obsažených. Používá se v HTML dokumentu, jehož základním smyslem je rozdělení okna prohlížecího programu na několik částí - rámů, které vytváří dohromady stránku. V tomto HTML dokumentu nahrazuje značka <FRAMESET> značku <BODY>. Uvnitř prvku FRAMESET se může vyskytnout jen rám <FRAME> nebo další skupina rámů <FRAMESET> (vnořování je přípustné). Běžný text není uvnitř prvku FRAMESET povolen.

Atribut rows určuje seznam specifikací oddělených čárkou, popisující podélné dělení okna.

Atribut cols určuje seznam specifikací oddělených čárkou, popisující svislé dělení okna.

Seznam specifikací dělení okna může být zapsán použitím znaků:

*	pro dělení ve stejném poměru

n%	pro dělení procentuální

n	pro dělení absolutní (v pixelech)

Specifikace rámu 

<FRAME 	name="jméno_rámu" src="url_dokumentu" frameborder=[1|0]

	marginheight="výška_okraje" marginwidth="šířka_okraje" 

	scrolling=[yes|no|auto] noresize> 

	Nepárová značka, která  definuje jeden rám uvnitř prvku FRAMESET. 

Atributem name je možné přidělit rámu jméno, které pak může sloužit jako cíl pro hypertextové odkazy.

Atributem src předáme URL dokumentu, který má být obsahem rámu. Není-li atribut uveden, zobrazí se prázdný rám.

Atribut frameborder určuje okraj rámu:

1	vykreslit separační okraje rámu (implicitní hodnota)

0	nevykreslit separační okraje rámu.

Atribut marginheight a marginwidth určují vzdálenost mezi textem a okrajem rámu - ve svislém a vodorovném směru(v pixelech). 

Atributem scrolling určíme, zda má být rám opatřen přetáčecími pruhy. Přípustné hodnoty jsou: 

yes 	ano 

no 	ne 

auto	automaticky, jsou-li potřeba(implicitní hodnota).

Atribut noresize zakáže změnu velikosti rámu uživatelem.

Alternativa pro rám 

<NOFRAMES> ...tělo... </NOFRAMES> 

	Párová značka, která v HTML dokumentu obsahujícím dělení okna do rámů definuje tentýž obsah stránky bez prvku FRAMESET. Značka je určena pro prohlížecí programy, které nepodporují rámy.

Vnitřní rám

<IFRAME 	src="url"  name="název_okna|_blank|_parent|_self|_top"  

	align=[top|middle|bottom|right|left

	|texttop|absmidle|baseline|absbottom] 

          	width="šířka_okna" height="výška_okna" 

          	vspace="vertikální_odsazení" hspace="horizontální_odsazení" 

          	border="šířka_rámečku" bordercolor="barva_rámečku"

	frameborder="0|1|no|yes" framespacing="mezera_mezi_rámy"

	marginheight=string marginwidth=string

	noresize="neresize|resize" scrolling="auto|no|yes" > 

...text_pro_prohlížeče_nepodporující_prvek_IFRAME...

</IFRAME>

	Párová značka pro tzv. vnitřní plovoucí rám. Vnitřní plovoucí rám je blokový prvek, který vytváří v HTML dokumentu klasické okno s rolovacími pruhy, které lze umístit uvnitř textu podobně jako obrázek (okno plovoucí v textu). Obsah plovoucího okna určuje atribut src. Text obsažený uvnitř kontejneru je určen pro prohlížeče, které prvek IFRAME nepodporují.

Atributem src předáme URL objektu, který má být zobrazen v plovoucím rámu.

Atributem name specifikujeme jméno plovoucího rámu (takže může být cílem odkazu v jiném dokumentu):

název_okna	název okna

_blank	zavádí odkaz do nového nepojmenovaného okna

_parent	zavádí odkaz překrytím rodičovského okna

_self	zamění obsah okna stránkou specifikovanou odkazem

_top	zavádí odkaz jako nejvyšší úroveň.

Atributem align určujeme umístění plovoucího rámu vůči okolí: 

top	horní okraj plovoucího rámu bude zarovnán s horním okrajem řádku 

middle	střed plovoucího rámu bude zarovnán na účaří řádku (baseline) 

bottom 	dolní okraj plovoucího rámu bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

left 	vodorovné umístění na levý okraj 

	(levý okraj plovoucího rámu na levý okraj řádku), text obtéká plovoucí rám zprava 

right 	vodorovné umístění na pravý okraj

	(pravý okraj plovoucího rámu na pravý okraj řádku), text obtéká plovoucí rám zleva 

texttop 	horní okraj plovoucího rámu bude zarovnán s horním okrajem textu na řádku 

absmiddle 	střed plovoucího rámu bude zarovnán na střed řádku 

baseline 	dolní okraj plovoucího rámu bude zarovnán na účaří řádku 

absbottom 	dolní okraj plovoucího rámu bude zarovnán se spodním okrajem řádku 

Atributem width a height určíme požadovanou šířku a výšku plovoucího rámu (prohlížecí program by měl plovoucí rám zvětšit nebo zmenšit tak, aby jeho šířka a výška při zobrazení byla rovna zadanému počtu bodů). 

Atributy vspace a hspace určují, kolik místa bude vynecháno kolem plovoucího rámu - jeho vertikální a horizontální odsazení. 

Atributem border zvolíme šířku rámečku vytvořeného kolem plovoucího rámu; border=0 nebude kreslit žádný rámeček.

Atributem bordercolor specifikujeme barvu rámečku (musí být použit atribut border).

Atribut frameborder specifikuje, zda se bude/nebude zobrazovat rámeček plovoucího rámu.

Atribut framespacing vytváří dodatečnou mezeru mezi plovoucími rámy (zadává ve s pixelech, implicitně 2 px).

Atribut marginheight nastavuje vnitřní horní a dolní okraj plovoucího rámu (vzdálenost mezi textem a okrajem rámu; zadává ve v pixelech; nemůže být menší než 1 px). 

Atribut marginwidth nastavuje vnitřní levý a pravý okraj plovoucího rámu (vzdálenost mezi textem a okrajem rámu; zadává ve v pixelech; nemůže být menší než 1 px). 

Atribut noresize - chybí-li tento atribut, nemůže být změněna velikost plovoucího rámu uživatelem:

noresize	specifikuje plovoucí rám s pevnou velikostí

resize	specifikuje plovoucí rám s měnitelnou velikostí.

Atributem scrolling určíme, zda má být plovoucí rám rolován:

auto	prohlížeč determinuje, zda je nezbytný rolovací pruh

no 	rám bez rolovacích pruhů 

yes 	rám s rolovacími pruhy.

 Značky pro zápis vzorců 

	Jazyk HTML obsahuje řadu prvků pro zápis vzorců (matematických, chemických,... ). Podpora ze strany prohlížecích programů je prozatím velmi malá a standartizace prvků není definitivní.

Vymezení vzorce 

<MATH class=režim box> 

...zdrojový_text_vzorce... 

</MATH> 

	Párová značka, která obklopuje zdrojový text vzorce. Vzorec je považován vždy za součást řádku, v němž se nachází.

Atribut class specifikuje režim psaní vzorců. Implicitně platí matematický režim, class=chem zapíná režim psaní chemických vzorců.

Atribut box zajišťuje vykreslení rámečku okolo vzorce. 

Logický blok 

<BOX> ...výraz... </BOX> 

	Párová značka, která umožňuje vyjádřit logickou strukturu vzorce (tj. sdružit části, které patří k sobě).

Zlomky 

čitatel<OVER>jmenovatel 

	Nepárová značka, která odděluje v matematickém výrazu od sebe čitatel a jmenovatel. Mezi čitatel a jmenovatel se automaticky umísťuje přizpůsobená zlomková čára. Prvek musí být uzavřen uvnitř prvku BOX.

Závorky 

symbol<LEFT> ...výraz... <RIGHT>symbol 

	Nepárové značky, které slouží k vytváření levých <LEFT> a pravých <RIGHT> automaticky výškově přizpůsobených závorek; symbol je znak určující druh závorky (kulatá, hranatá, složená závorka nebo svislá čára pro determinanty a absolutní hodnoty). Prvek musí být uzavřen uvnitř prvku BOX.

Odmocniny 

<SQRT> ...výraz... </SQRT> 

	Párová značka, která složí pro zápis druhé odmocniny z výrazu obsaženého uvnitř prvku.

<ROOT> ...základ_odmocniny... <OF> ...výraz... </ROOT> 

	Párová značka, která slouží pro zápis libovolné odmocniny z výrazu z výrazu obsaženého uvnitř prvku.

Matice 

<ARRAY 	coldef="definice_sloupců" labels ldelim="levá_závorka" 

	rdelim="pravá_závorka" align=[top|midle|bottom] > 

...prvky_matice... 

</ARRAY> 

	Párová značka, která vymezuje matici. Obsahem prvku ARRAY je posloupnost prvků, které popisují řádky a položky matice.

Atribut coldef specifikuje šablonu pro tvar sloupců. Může být sestavena z následujících prvků: 

L 	položka zarovnaná doleva 

R 	položka zarovnaná doprava 

C 	položka zarovnaná doprostřed 

+	vložené znaménko plus

-	vložené znaménko minus

=	vložený symbol rovnítko

Atributem labels určíme, že první řádek a první sloupec matice budou považovány za nadpisy sloupců a řádků.

Atributy ldelim a rdelim jsou symboly pro levou a pravou závorku matice.

Atribut align ovlivňuje zarovnání matice vůči okolnímu vzorci. Možné hodnoty jsou: 

top 	účaří prvního řádku proti účaří okolního vzorce 

middle 	střed matice proti účaří okolního vzorce (implicitní hodnota)

bottom 	účaří posledního řádku proti účaří okolního vzorce. 

Základní schéma matice:

<ARRAY>

	<ROW>

	<ITEM>...položka_matice...</ITEM>

	   .

	   .

	</ROW>

	.

	.

</ARRAY>

Prvky matice 

<ROW> ...řádek_matice... </ROW> 

	Párová značka, která specifikuje řádek matice. ROW musí obsahovat nejméně jeden prvek ITEM. Koncová značka </ROW> nemusí být uvedena. 

<ITEM> ...položka_matice... </ITEM> 

	Párová značka, která definuje běžnou položku matice. Koncová značka </ITEM> je nepovinná.

Kombinatorika 

čitatel<CHOOSE>jmenovatel 

	Nepárová značka umožňující vyjádřit kombinatorické "n nad k". Celý výraz je automaticky uzavřen do kulatých závorek. Prvek musí být umístěn uvnitř prvku BOX.

čitatel<ATOP>jmenovatel 

	Totéž jako <CHOOSE>, ale výraz se neuzavírá do závorek.

Podtržení a nadtržení 

<ABOVE sym=[line|equals|cub|larr|rarr|hat|tilde] > 

...výraz... 

</ABOVE> 



<BELOW sym=[line|equals|cub|larr|rarr|hat|tilde] > 

...výraz... 

</BELOW> 

	Tyto párové značky specifikují speciální nadtrhávání <ABOVE> a podtrhávání <BELOW> matematických výrazů.



Atributem sym jim můžeme předepsat jiný symbol: 

line 	jednoduchá čára (implicitní hodnota )

equals 	dvojitá čára 

cub 	ležatá složená závorka 

larr	šipka doleva 

rarr 	šipka doprava 

hat 	stříška 

tilde 	vlnka. 

Vložený text 

<TEXT> ...text... </TEXT> 

	Párová značka specifikující text, který nemá mít vzhled identifikátoru.

Matematické akcenty 

	Párové značky určené pro vytváření speciálních akcentů. které umožňují zápis matematických proměnných a identifikátorů:

<VEC>...proměnná...</VEC>	vektor	(proměnná s vodorovnou šipkou nad)

<BAR>...proměnná...</BAR>	pruh	(proměnná s vodorovnou čárou nad)

<DOT>...proměnná...</DOT>	tečka	(proměnná s tečkou nad)

<DDOT>...proměnná...</DDOT>	2 tečky	(proměnná se dvěmi tečkami nad)

<HAT>...proměnná...</HAT>	stříška	(proměnná se stříškou nad)

<TILDE>...proměnná...</TILDE>	vlnka	(proměnná s vlnkou nad).

Poznámka:

	Uvnitř prvku MATH (ale nikde jinde!) lze kvůli zkrácení a zpřehlednění zdrojového textu vzorce použít alternativní jednoznakové zkratky pro značky <SUB>, <SUP> a <BOX>:



Značka				Alternativní znak	Alternativní zápis

<SUB>dolní-index</SUB>	podtržítko		_dolní-index_

<SUP>horní-index</SUP>	stříška			^horní-index^

<BOX>blok</BOX>		složená závorka	{blok}.



 NEPERSPEKTIVNÍ  ZNAČKY

 Zastaralé prvky

<XMP>, <PLAINTEXT>, <LISTING>

 Prvky, které pozbyly význam

<ISINDEX>, <APPLET>, <CENTER>, <FONT>, <BASEFONT>, <STRIKE>, <S>, <U>, <DIR>, <MENU>

 Prvky, které nejsou doporučeny

<BLINK>, <COMMENT>, <MULTICOL>, <SPACER>, <MARQUEE>, <BGSOUND>

 Nepodporované prvky

<TAB>, <BANNER>, <NOTE>, <FIG>, <ABBREV>, <AU>, <PERSON>, značky_pro_zápis_vzorců.



 KASKÁDOVÉ  STYLY

	Kaskádové styly (Cascading Style Sheets - CSS) je obecně rozšíření základního HTML jazyka o možnost popsání vzhledu textu několika základními parametry běžného DTP. V CSS se stránka skládá ze dvou částí: z vlastního kódu vyjadřujícího její strukturu a z definice stylů.

	Definice stylů mohou být do dokumentu začleněny čtyřmi způsoby:

<PRVEK style=" " > jako součást každé značky HTML

<SPAN> ... </SPAN> druhou možností je nová párová značka <SPAN> (ke změně stylu jen několika znaků

<STYLE  type="text/css"> ... </STYLE> třetí možností je definice stylů v záhlaví dokumentu pomocí kontejneru <STYLE>

<LINK rel="StyleSheet" href="..." type="text/css"> poslední možností je uložení definic stylů ve zvláštním samostatném souboru s doporučovanou příponou .CSS. V tomto případě musí být uložení definic ve stránce oznámeno prostřednictvím značky LINK (aby prohlížecí program poznal, že se jedná o definice stylů.



 Pravidla kaskádování

	Vzhledem k tomu, že výše uvedená metoda umožňuje na stejný prvek uplatnit několik pravidel z různých zdrojů jsou stanovena pravidla (pravidla kaskádování stylů) určující, které z konfliktních pravidel se uplatní:

vyšší prioritu lze předepsat direktivou !important (u hodnoty vlastnosti)

vyhledají se všechny deklarace použitelné pro daný prvek

deklarace s direktivou !important mají přednost před obyčejnými

deklarace na stránce mají přednost před deklaracemi v nastavení prohlížeče

konkrétní deklarace mají přednost před obecnými (konkrétnost se měří podle počtu identifikátorů, tříd a značek v selektoru; nejkonkrétnější jsou identifikátory; mají-li obě deklarace stejný počet identifikátorů, posuzuje se počet tříd, ... atd.)

nerozhodne-li žádné z předchozích kritérií, vítězí pozdější pravidlo

Deklarace stylů

	Základem deklarace stylů jsou pravidla tvaru:

selektor1[,selektor2[,...]] {deklarace1[;deklarace2[;...]] }



kde 	selektor je libovolný HTML prvek

	deklarace je dvojice	vlastnost:hodnota [!important]



Například:

H1 { font_family:helvetica; color:red !important }

H1, H2, H3, H4, H5 {color:blue }









Specifikace deklarace stylu:

Specifikace kontextu

	Pokud je třeba zapsat deklaraci pro určitý kontext, lze zapsat kontextový selektor uvedením série prvků v pořadí, v němž vytváří kontext.

Např.: BLOCKQUOTE  A  { backgroundcolor:#FFFF99 } je pravidlo, které deklaruje hyperlinky se žlutým pozadím uvnitř značky <BLOCKQUOTE>.

Specifikace třídy

.jméno třídy {deklarace1[;deklarace2[;...]] }

	Pro zápis deklarace pro individuální použití slouží v CSS třídy; jméno třídy se v deklaraci uvádí tečkou a v HTML značce se třída použije prostřednictvím atributu class="jméno_třídy".

Např.: deklaraci třídy  .podpis { text-align:right; font-style:italic } lze použít dejme tomu jako <P class="podpis">Jan Novák</P>.

Specifikace identifikátoru

#identifikátor {deklarace1[;deklarace2[;...]] }

	K zápis deklarace pro individuální použití lze použít alternativní způsob pomocí identifikátoru; jméno identifikátoru se v deklaraci uvádí symbolem # a v HTML značce se identifikátor použije prostřednictvím atributu id="identifikátor".

Např.: deklaraci identifikátoru  #podpis { text-align:right; font-style:italic } lze použít dejme tomu jako <P id="podpis">Jan Novák</P>.

Specifikace pseudotřídy

	Pro značku <A> zavádí CSS následující tři pseudotřídy; jméno pseudotřídy se v deklaraci uvádí dvojtečkou:

A:link {color:hodnota }

A:visited {color:hodnota }

A:active {color:hodnota }.

Specifikace pseudoprvku

	Pro značku <P> zavádí CSS dva pseudoprvky; jméno pseudoprvku se v deklaraci uvádí dvojtečkou:

P:first-letter

P:first-line.

 Vlastnosti v kaskádových stylech

Vlastnosti písma

font-family	určuje rodinu písma; prohlížeč použije první, který je k dispozici; CSS definuje následující obecné názvy písem:

	serif, sans-serif, cursive, fantasy, monospace

font-style	určuje styl písma (vzpřímené, kurzíva, skloněné): normal, italic, oblique

font-variant	určuje variantu písma (normální nebo kapitálky): normal, small-caps

font-weight	určuje tloušťku písma: normal, bolder, lighter, extra-light, demi-light, medium, demi-bold, bold, extra-bold

font-size	určuje stupeň (velikost písma): xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large, smaller, larger.

Vlastnosti textu 

text-indent	určuje odsazení prvního řádku odstavce

text-align	řídí zarovnání textu (vlevo, vpravo, na střed, do bloku)

text-decoration	určuje přidané efekty (čára pod/nad textem, blikání, přeškrtnuté)

text-transform	určuje provedení (malá a velká písmena, velká na začátku věty)

text-height	určuje výšku řádky

vertical-align	určuje vertikální zarovnání

word-spacing	určuje velikost implicitní mezery mezi slovy

letter-spacing	určuje velikost implicitní mezery mezi znaky.

Barva a podklad

color	určuje barvu textu

background-color	určuje barvu podkladu (pozadí) textu

background-image	lokátor souboru s obrázkem

background-repeat	určuje způsob opakování obrázku podkladu

background-attachment 	určuje, zda je obrázek pozadí rolován s dokumentem nebo je zafixován na plátno

background-position	určuje počáteční  pozici obrázku podkladu.

Blok (box)

margin-top		nastavuje horní okraj prvku

margin-bottom	nastavuje dolní okraj prvku

margin-left		nastavuje levý okraj prvku

margin-right		nastavuje pravý okraj prvku

padding-top		nastavuje horní výplň prvku

padding-bottom 	nastavuje dolní výplň prvku

padding-left 		nastavuje levou výplň prvku

padding-right 		nastavuje pravou výplň prvku

border-top-width 	nastavuje šířku horního okraje prvku

border-bottom-width 	nastavuje šířku dolního okraje prvku

border-left-width	nastavuje šířku levého okraje prvku

border-right-width	nastavuje šířku pravého okraje prvku

border-color		nastavuje barvu čtyř okrajů prvku

border-style		nastavuje styl čtyř okrajů prvku

border-top	zkratka pro nastavení vlastností width, style a color pro horní okraj prvku na jednom místě

border-bottom 	zkratka pro nastavení vlastností width, style a color pro dolní okraj prvku na jednom místě

border-right 	zkratka pro nastavení vlastností width, style a color pro levý okraj prvku na jednom místě

border-left 		zkratka pro nastavení vlastností width, style a color pro pravý okraj 			prvku na jednom místě

border	zkratka pro nastavení vlastností width, style a color pro všechny čtyři okraje prvku na jednom místě.

Klasifikace

display	popisuje, jak je prvek zobrazen na plátně (je-li zobrazen)

white-space	určuje, jak se zachází s bílou mezerou uvnitř prvku

list-style-type	určuje vzhled uvozující značky položky seznamu

list-style-image	určuje obrázek, použitý k provedení značky položky seznamu

list-style-position	určuje, jak je značka položky seznamu vykreslena v závislosti na obsahu položky

list-style	umožňuje zadat kombinaci hodnot tří vlastností oddělovaných navzájem mezerami.

Pozicování

position	určuje metodu pozicování (formátování prvků do pravoúhlého kontejneru nezávisle na všech ostatních prvcích, formátování prvků vzhledem k jejich originální pozici určené prvním nejlevnějším řádkem nebo implicitní formátování dané prohlížečem)

left, top	určuje odsazení zleva/zhora

width, height	určuje velikost (šířku, výšku)

clip	určuje výstřižek

overflow	určuje, co se má stát s prvkem, který přesahuje stanovenou výšku nebo šířku

z-index	specifikuje překrývání prvků

visibility	specifikuje počáteční stav viditelnosti prvku, přičemž neovlivňuje jeho vlastní provedení

float	určuje umístění a způsob obtékání prvku

clear	povoluje obtékání kolem prvku.

 Pozicování v kaskádových stylech

	Pozicování HTML prvků je možné pouze prostřednictvím kaskádových stylů. Umožňuje specifikovat umisťování objektů (obrázků, řídicích prvků nebo textů) v dokumentu. 2D pozicování umožňuje umisťování prvků v ploše. 3D pozicování prvků v různých rovinách umožňuje překrývání objektů v pořadí vrstev. Dynamické aspekty pozicování, jako skrývání, zobrazování, pohybování a animování je možné pouze ve spolupráci skriptů. 2D pozicování v CSS je specifikováno vlastností ‘position’. Jsou dvě metody 2D pozicování:

absolutní - umožňuje umisťování na konkrétní stanovenou pozici

relativní - 	umožňuje pozicování posunem vzhledem k přirozené pozici v 			dokumentovém sledu.

3D pozicování v CSS je specifikováno vlastností ‘z-index’ .

Pro standartní HTML provedení (tzn. bez možnosti pozicování) se používá pojmenování "statické pozicování", tj. ‘position: static’ je identické s klasickým HTML formátováním.

Příklad 3D pozicování:

<STYLE type="text/css">

<!--

.vrstva {	position: absolute; left: 2in; top: 2in; 

	width: 3in; height: 3in; }

-->

</STYLE>

<IMG id="obrazek" src="motyl.gif" class="vstsva" slyle="z-index: 1">

<DIV id="text1" class="vstsva" slyle="z-index: 3"> 

	Tento text překryje obrázek motýla </DIV>

<DIV id="text2" class="vstsva" slyle="z-index: 2"> 

	Tento text je pod textem text1, ale nad obrázkem motýla </DIV>



Poznámky:

Kaskádové styly zavádějí do HTML dokumentů DTP, tedy typografická hlediska. Zde prakticky končí jednoduchost jazyka HTML. Kaskádové styly budou vyžadovat značnou dávku profesionální zdatnosti.

Styly narušují strukturální přístup jazyka HTML nezbytný pro automatizované zpracování.

V zápisu identifikátoru musí za symbolem # následovat platná HTML hodnota; např. "#x77" je v pořádku, ale "#77" nikoliv.



Doporučení:

Pokud jsou definice stylů umístěny v záhlaví stránky v kontejneru <STYLE>... </STYLE>, pak pro odfiltrování těla definic stylů pro prohlížecí programy, které CSS nepodporují, je možné uzavřít tělo kontejneru do komentářových závorek <!--a--> :

<STYLE type="text/css">

	<!--

	...definice_stylů...

	-->

	</STYLE>

	(prohlížeče podporující CSS by měly tuto konstrukci správně pochopit).

2.	Doporučuje se vyhýbat se individuální deklaraci prostřednictvím identifikátorů.

3.	Ačkoli lze pravidla pro styly zabudovat přímo do HTML dokumentů, ideální je jejich uložení do zcela samostatného souboru šablony.

4.	Pokud jsou definice stylů umístěny v samostatném souboru, pak má tento soubor obsahovat pouze definice stylů; ke komentování kdekoliv ve stylech je možné použít komentářové závorky /* a */, takže doporučená struktura souboru definic stylů je následující:

	/*

	...komentář...

	*/

	...definice_stylů... 

5.	Pro soubory kaskádových stylů je doporučena přípona .CSS.	

 Formátovací model CSS

	Kaskádové styly prostřednictvím vlastností klasifikace zařazují prvky do širších kategorií než jejich množina vizuálních parametrů. Lze specifikovat následující klasifikační vlastnosti ‘display’, ‘white-space’, ‘list-style-type’, ‘list-style-image’, ‘list-style-position’ a ‘list-style’.

	Základní vlastností pro formátovací model CSS je klasifikační vlastnost display aplikovatelná na všechny prvky. Tato vlastnost popisuje, jak je prvek zobrazen na "plátně" (tisková stránka, obrazovka počítače, apod.). CSS zavádí jednoduchý formátovací model, v němž se výsledek každého prvku umisťuje do jednoho nebo několika pravoúhlých boxů. Implicitní hodnotou vlastnosti ‘display’ je hodnota "block", což znamená, že se prvek otevírá v novém boxu. Všechny boxy mají základní jádro vytvořené obsahem prvku s volitelnými okolními oblastmi mezery, rámečku a okraje.

	Rozměry okraje, rámečku a mezery se nastavují prostřednictvím vlastností margin (okraj), border (rámeček), a padding (mezera). Rozměry boxu (výška a šířka) jsou dány součtem rozměrů velikosti obsahu prvku (např. zformátovaného textu nebo obrázku), mezery, rámečky a okraje. Okraj je vždy průhledný, takže rodičovský prvek je skrze něj viditelný. Oblast mezery používá stejné pozadí jako prvek sám (nastavené vlastností background). Neexistuje žádná možnost jak samostatně změnit pozadí mezery či okraje. Barva a styl pro rámeček se nastavují vlastností border. Každý box se umisťuje relativně vzhledem k sousedním boxům.

	Pro nastavení každé z jednotlivých okolních součástí boxu (okraj, rámeček, mezera) jsou k dispozici čtyři vlastnosti:

okraj			rámeček			mezera

margin-top		margin-top-width		padding-top

margin-bottom	margin-bottom-width	padding-bottom

margin-left		margin-left-width		padding-left

margin-right		margin-right-width		padding-right

které nastavují příslušné šířky. Integrujícími vlastnostmi margin (pro okraj), border-width (pro rámeček) a padding (pro mezeru) lze zapsat najednou hodnotu všech čtyř vlastností. Hodnotou integrující vlastností je vždy jeden až čtyři údaje, udávající příslušnou šířku v pořadí ve směru hodinových ručiček počínaje horním. Je-li čísel méně, chápou se stejně, pouze se rozměry chybějících hodnot doplní vždy podle rozměru hodnoty protilehlé. Je-li uveden jediný rozměr, bude platit pro všechny čtyři strany.

	U rámečku lze navíc nastavit vlastnosti border-color (barva rámečku) a border-style (provedení rámečku). Implicitní hodnotou rámečku je hodnota "none", při níž rámeček není viditelný, Integrujícími vlastnostmi border-top, border-bottom, border-left, border-right lze nastavit kompletní provedení příslušné hrany rámečku (tloušťku, barvu a styl, např. border-left: 3px #00F double). Největším zjednodušením je vlastnost border, kterou lze použít když mají všechny čtyři strany rámečku stejné vlastnosti.

Poznámka:

	Hodnotou vlastností lze zadat absolutně nebo v procentech vzhledem k aktuální šířce obsahu prvku nebo povolit hodnotu "auto" a ponechat na prohlížeči, aby si daný rozměr přizpůsobil podle potřeby.

Doporučení:

	Alespoň jedna z vlastností určujících šířku/výšku by měla být ponechána na hodnotě "auto" (implicitní hodnota). To umožňuje prohlížeči lépe se vypořádat se zobrazením bloku v různých situacích. Ve většině případů se jako volná ponechává výška bloku.



Obtékání v CSS

	Prostřednictvím CSS lze nastavit i obtékání libovolného boxu prostřednictvím vlastnosti float. Specifické hodnoty jsou:

float="left" 	nastavuje obtékání boxu umístěného k levému okraji

float="right" 	nastavuje obtékání boxu umístěného k pravému okraji

float="none" 	obtékání boxu nepovoluje - box nebude obtékán (implicitní).

Ukončení obtékání lze v CSS nastavit prostřednictvím vlastnosti clear. Specifické hodnoty jsou:

clear="left" 	ukončuje obtékání a nastavuje pokračování dalšího prvku až pod všemi obtékanými částmi stránky u levého okraje

clear="right" 	ukončuje obtékání a nastavuje pokračování dalšího prvku až pod všemi obtékanými částmi stránky u pravého okraje

clear="both" 	ukončuje obtékání a nastavuje pokračování dalšího prvku až pod veškerým obtékaným materiálem

clear="none" 	obtékání boxu nikterak neomezuje (implicitní hodnota).



Zvláštnosti zobrazení a "bílé mezery"

	Prostřednictvím vlastnosti display lze ovládat způsob zobrazení prvku ve stránce. Specifické hodnoty jsou:

display="block" 	vytvoří z daného prvku box

display="list-item" vytvoří z daného prvku box klasifikovaný jako položka seznamu (se zahajovacím symbolem definovaným odpovídajícími vlastnostmi)

display="in-line" 	zařadí daný prvek jako běžnou součást řádku

display="none" 	způsobí , že dotyčný prvek nebude zobrazen.



	Prostřednictvím vlastnosti whitespace lze specifikovat způsob zacházení s bílými mezerami (mezery, konce řádků a tabelátory) uvnitř daného prvku. Specifické hodnoty jsou:

whitespace="normal" 	představuje standartní způsob, tj. ignorování všech nadbytečných bílých mezer 

whitespace="pre" 	zachovává všechny bílé mezery stejně jako v prvku PRE.

� ZÁVĚR 

	První verze jazyka HTML byly velmi jednoduché, co do množství značek, tak i do počtu jejich atributů. Jak vznikaly nové verze jazyka, přibývaly nové a nové značky, starým značkám přibývaly nové a nové atributy a složitost celého HTML postupně rostla. Protože WWW není určeno jen pro programátory, ale i pro "sváteční" uživatele, kteří by měli se zvládnutím jazyka HTML problémy, vznikly možnosti, jak podrobnou znalost HTML obejít: HTML editor a konvertor. 

	V HTML editorech vkládá uživatel jednotlivé konstrukce pomocí voleb z menu nebo horkých kláves. O správnost zápisu použitých značek se stará sám editor. Editory je možné rozdělit do dvou kategorií: 

- WYSIWYG editory (What You See Is What You Get) nabídnou uživateli plochu, na kterou si může umístit text, tabulky, ... atd. Výsledná WWW stránka bude vypadat přesně tak, jak si ji na ploše editoru navrhl (skoro tak, neboť zobrazení té samé stránky se liší od použitého klienta). 

- značkovací editory zobrazují uživateli zdrojový text dokumentu, obsahující značky. Činnost editoru se soustředí právě na práci s těmito značkami (vložení, kontrola,...). Pro zobrazení dokumentu musí značkující editor zavolat WWW klienta. Některé WYSIWIG editory dokáží pracovat i jako značkovací. Jednou z nevýhod použití editorů je nutnost naučit se ovládat dotyčný editor. Další nevýhodou je, že editory většinou zaostávají za vývojem jazyka a neznají tak některé nové značky. 

	Druhou možností jak obejít znalost HTML je konvertor. Konvertor je program, který převede textový soubor na HTML dokument. Výhoda pro uživatele spočívá v tom, že si text, ze kterého chce vytvořit HTML dokument, napíše v jemu známém editoru a takto vzniklý soubor nechá přeložit konvertorem. Předpokladem je, že konvertor umí zpracovávat formát souboru, který chce uživatel zkonvertovat. Pokud ho konvertor umí zpracovat není ještě vyhráno. Ve většině případů nedopadne konverze tak, jak bychom chtěli a je nutné výsledný dokument upravit ručně. To je způsobeno tím, že jsou ještě pořád vyjadřovací schopnosti HTML slabší, než u běžného textového editoru. 

	Abyste mohli v současné době vytvořit plnohodnotnou WWW stránku využívající všech stávajících možností jazyka, je nutné věnovat se HTML hlouběji a jazyk se naučit. Získáte tím volnost při vytváření vlastních stránek, schopnost porozumět stránkám cizím a možnost experimentovat se značkami novými. Za tímto účelem byla psána i tato práce. 
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