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Úvod

Svět v současnosti zažívá bouřlivý vývoj ve všech oblastech běžného života. Současné tempo růstu je tak obrovské, že si ani nedovedeme představit kdy a v které oblasti se projevuje nejvíce.

 Obraz světa bez největší světové sítě – Internetu, už je dnes pro moderního člověka nepředstavitelný. A právě s Internetem jsou spojeny jeho dvě nejužívanější služby. Vedle elektronické pošty je to bezesporu služba World Wide Web. Díky této službě mohou různé instituce, firmy a společnosti nejrůznějšího zaměření publikovat, informovat a v neposlední řadě i obchodovat. Vývoj v posledně jmenované oblasti však jde od strohé nabídky ke skutečnému prodeji zboží. A tak není divu, že mnoho společností zabývajících se vývojem software, na tomto poli soupeří.

Jednou z nich je i magnát Microsoft(, který svou technologií ASP 1 rozhodujícím způsobem přispěl k řešení dilematu, jak vytvářet atraktivní, dynamické webové stránky využívající vymožeností proprietárních technologií (např. dynamického HTML a VBScriptu) a současně zajistit jejich funkčnost na různých klientech, včetně konkurenčního Netscape Navigatoru a starších prohlížečů.

Tato práce by měla pomoci k získání základních znalostí a orientaci ve zdrojovém kódu stránek ASP. Předpokládá se alespoň základní znalost jazyka HTML. Diplomová práce je rozdělena do dvou základních kapitol. První kapitola je věnována popisu technologie ASP firmy Microsoft(. Cílem kapitoly je získání základních znalostí programování stránek ASP, přičemž je kladen důraz na dostatečné pochopení struktury technologie, práce s používanými prostředky systému a jejich doplňky, a práci s nimi. Jsou zde popsány 
i jednotlivé objekty a komponenty, s kterými tato technologie pracuje. Druhá kapitola demonstruje, na praktickém příkladu s využitím technologie ASP, vývoj internetového obchodu smyšlené pobočky akciové společnosti ALEF NULA a.s. Objednávkový systém bude realizovat nabídku zboží a příjem 
a výdej objednávek. Celá aplikace bude řešit problém současného přístupu více uživatelů, evidenci zákazníků a jejich identifikaci. Zdrojový kód aplikace je vzhledem ke svému rozsahu uveden na přiložené disketě.
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1 Technologie Active Server Pages - Aktivní serverové stránky

1.  Technologie Active Server Pages

Technologie Aktivních Serverových Stránek (ASP) je rozhodujícím příspěvkem Microsoftu pro vývojáře kvalitních webových projektů. Díky této technologii lze tak vytvářet atraktivní, dynamické webové stránky využívající možností dynamického HTML a současně zajistit jejich funkčnost na různých klientech, jakým je třeba Microsoft Internet Explorer nebo konkurenční Netscape Navigator včetně starších prohlížečů. Rotující reklamy a animace na stránkách, objednávkové formuláře, časopisy a katalogy založené na aktuálních informacích čerpaných z databází nebo textových souborů, to vše jsou příklady řešitelné díky ASP pro širokou škálu platforem.

ASP nejsou vlastně ničím jiným než VBScriptem, jenž běží na serveru a generuje výsledný kód v HTML, kterému rozumí každý prohlížeč. Server tak může pro klienty automaticky generovat na míru šité stránky. Aby však věc nebyla tolik přehledná, prolínají se v ASP dynamické HTML, kaskádní tabulky stylů, skripty psané ve VBScriptu či JavaScriptu a serverové komponenty ActiveX.

Jako server podporující ASP nabízí Microsoft hned dva základní produkty. Jako první lze uvést IIS 2. Tento back-end server je schopen poskytovat jak stránky statické, ve formě HTML dokumentů, tak dynamické, generované aplikací běžící na tomto serveru WWW, kterou je technologie ASP. Druhým serverem je PWS 3. Tento „server“ je určen především pro vývojové práce „off-line“. Přesto disponuje většinou možností plné verze IIS včetně podpory ASP.

1.1.  Active Server Pages a webové servery IIS a PWS

Microsoft Internet Information Server je primární server pro weby vytvořené na technologii Microsoft Windows NT, který vykazuje oproti serverům, na nichž se obsah stránek tvoří pomocí CGI 4, značné vylepšení. Technologie CGI je předchozí implementací myšlenky sestavovat obsah WWW stránek už na serveru. Tuto myšlenku, jak bylo řečeno, převzala i technologie ASP. Oproti ASP je však aplikace CGI, značně pomalejší, neboť běží jako oddělený proces a jakékoliv předávání dat znamená předávání mezi různými procesy.
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2 Internet Information Server

3 Personal Web Server

4 Common Gateway Interface

Proto IIS podporuje nový typ aplikací, které využívají programovací rozhraní ISAPI 5. Aplikace ISAPI mohou na IIS být zpracovávány jako u CGI, avšak na rozdíl od CGI běží ve stejné paměťové oblasti jako webový server. Takové aplikace jsou koncipovány v podstatě jako dynamické knihovny DLL, které komunikují s IIS prostřednictvím programovacího rozhraní ISAPI, a jako takové mohou být až dvacetkrát rychlejší než odpovídající aplikace CGI. 
A právě jedním z příkladů ISAPI je technologie ASP. Jedná se tedy o jakési rozšíření IIS o aplikace, schopnou interpretovat stránky HTML obsahující skripty a mající příponu (.asp.

Personal Web Server je server určený pro práci v Microsoft Windows 95 nebo Windows 98 a je ideální pro vývojářské práce „off-line“. Umožňuje prakticky stejné funkce jako IIS včetně virtuálních adresářů a ASP. Díky jeho možnosti pracovat „off-line“ je typicky používán s Microsoft Visual InterDev k vytváření webů. Pro dokonalou práci je ale na webovém serveru třeba doinstalovat serverová rozšíření FrontPage.

1.1.1.  Serverová rozšíření FrontPage

Serverová rozšíření FrontPage Server Extensions jsou nezastupitelná 
při vytváření obsahu pomocí Microsoft Visual InterDev a Microsoft FrontPage. Serverová rozšíření slouží těmto produktům ke komunikaci se serverem WWW a nejsou ničím jiným, než množinou programů a skriptů. Rozšíření tak slouží k podpoře vytváření nových projektů nebo k načítání stávajících. Pokud 
tedy vývojář pracuje v prostředí Visual InterDev nebo Microsoft FrontPage, neobejde se bez těchto rozšíření.

1.1.2.  Zdroje dat ODBC

Jelikož webový server z největší části využívá publikování databází, musí být schopen pracovat s rozličnými daty. Žádné nástroje používané v IIS k publikování dat se neobejdou bez datových zdrojů ODBC 6. Technologie ODBC, je technologií nezávislou na typu databáze pro přístup k datům. Díky tomuto rozhraní mohou webové stránky bez problémů přistupovat k datům databáze s využitím strukturovaného jazyka SQL 7.
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5 Internet Server Application Programing Interface

6 Open Database Connectivity

7 Structured Query Language

Je však nutné nejprve nadefinovat datový zdroj ODBC a mít na serveru nainstalované potřebné ovladače ODBC. Datový zdroj ODBC se vytváří pomocí appletu ODBC Data Source Administrátoru, který obsahuje každý systém Windows. Oproti tomu však můžete používat jen ty databáze, pro které seženete dostatečně kompatibilní ovladač ODBC. Ovladače ODBC jsou zprostředkující vrstvou, která dokáže převádět syntaxi SQL do vlastních formátů vyžadovaných jednotlivými datovými zdroji. Každý ovladač je zodpovědný za přiřazení správné interpretace SQL ke specifickému databázovému zdroji.

1.1.3.  Problematika růstu v Aktivních Serverových Stránkách

Přenesení jakékoliv aplikace do většího měřítka pro obsluhu více uživatelů vyžaduje efektivní využití systémových zdrojů. Při této transformaci však mnohokrát dochází k častým chybám. Vývojářské týmy si neuvědomují, že při této transformaci dochází s rostoucím počtem uživatelů také k rostoucí alokaci a režii systémových zdrojů. To může vést k naprostému vyčerpání systémových zdrojů a tedy i ke zhroucení systému.

Řešení tohoto problému spočívá ve společném sdílení těchto zdrojů. Klíčovými zdroji jsou vlákna, objekty a spojení ODBC, a jejich správa má přímý vliv na výkonnost WWW serveru. Microsoft IIS a technologie ASP mají v sobě zabudovány funkce, které významně umožňují zvládnout řízení rostoucích zdrojů.

Vlákna (threads) jsou výkonné části paměťového prostoru aplikace. IIS je vybaven schopností současného běhu více vláken, tzv. „multithreading“, což znamená, že se může IIS věnovat souběžně připojovaným uživatelům. 

Instance objektů vyžadují rovněž dobře promyšlenou správu. Mnoho systémů vytváří jen jednu instanci aplikačního objektu s jedním vláknem pro každého připojeného klienta. Tento proces vytváří relaci jedna ku jedné mezi instancemi objektů a uživateli aplikací. Řešením je vytvoření fondu instancí objektů, které mohou sdílet všichni klienti.

Při tzv. „singlethreadingu“, kdy aplikace na začátku práce otevírá spojení ODBC a na konci je zavírá a kdy dochází k malému počtu připojení, problémy se zdroji většinou nenastanou. Pokud však dojde k rozšíření klientely, systému nebudou dostačovat zdroje k tomu, aby každému uživateli poskytl zvláštní spojení ODBC. Proto ASP automaticky sdílejí spojení vytvořená k datovým zdrojům, s nimiž aplikace pracují přes objekty ADO – viz. kapitola 1.4.1.

1.2.  Základy Aktivních Serverových Stránek

Příkazy ASP se od běžného HTML kódu oddělují pomocí znaků „<%“ 
a „%>“.Tyto symboly označují, že se jedná o kód určený pro server, což znamená, že tento úsek kódu bude vyhodnocen před vlastním odesláním stránky do prohlížeče. Tento systém byl převzat z technologie SSI 8, která je dnes snad nejstarším a nejrozšířenějším druhem vsuvek, vkládaných serverem. SSI se však oproti ASP uzavírají do HTML komentářů (<!-- ... -->). To má jistou výhodu. Pokud server neumí SSI příkaz interpretovat a neprovede jej, dorazí do prohlížeče SSI jako obyčejný komentář, který neovlivní výsledné zobrazení stránky. ASP stránky proto musí vždy běžet na serveru s nainstalovanými ASP.

Pro správné pochopení ASP a jeho síly zde nejprve uvedu jednoduchou ukázku:

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Jednoduchý ASP příklad</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

<%

Dim strPozdrav

If Hour(Now) < 12 Then

strPozdrav = "Dobré ráno!"

ElseIf Hour(Now) > 11 And Hour(Now) < 18 Then

strPozdrav = "Dobré odpoledne!"

ElseIf Hour(Now) > 17 Then

strPozdrav = "Dobrý večer!"

End If

%>

<H1><%=strPozdrav%></H1>

</BODY>

</HTML>
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8 Server Side Includes – Serverem vkládané vsuvky

Tato ukázka vytváří jednoduchou stránku ASP napsanou v jazyce VBScript, která generuje pozdrav na základě aktuálního času. V tomto příkladě se hodina určuje pomocí kódu Hour(Now), kde Now je funkce VBScriptu, jež vrací aktuální datum a čas. Pokud je méně než 12 hodin, je proměnné strPozdrav přiřazen pozdrav „Dobré ráno!“, od poledne do 18 hodin zpráva zní „Dobré odpoledne!“ a nakonec po 18 hodině „Dobrý večer!“.

Po zpracování stránky serverem by do prohlížeče dorazil následující HTML kód (samozřejmě za předpokladu, že je odpoledne).

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Jednoduchý ASP příklad</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">

<H1> Dobré odpoledne!</H1>

</BODY>

</HTML>

A v tom je právě smysl a síla ASP. Výsledek původního ASP kódu je HTML 
a to znamená, že je viditelný v každém prohlížeči a bude fungovat jak v Netscape Navigatoru, tak v Internet Exploreru. ASP tak přináší interne-tovému vývojáři nezávislost na platformě.

1.2.1.  Kód ASP

Jak bylo již řečeno, může se ASP psát ve více jazycích. V dalších kapitolách bude použito VBScript, což je skriptovací jazyk velmi příbuzný Visual Basicu. Standardní skriptovací jazyk, který se na stránkách používá lze nastavit v konfiguraci serveru. Pokud někomu vyhovuje psát kód ASP v jiném skriptovacím jazyku, stačí použít na začátku stránky následující direktivu: 

<%@ LANGUAGE=jazyk %>

Jako jazyk se běžně používá VBScript nebo JScript. Na rozdíl od psaní skriptů pro klientskou stranu zde výběr jazyka nemá vliv na kompatibilitu prohlížeče, jelikož celý kód se provádí na straně serveru.


Mezi nejjednodušší příkazy patří v každém jazyce vypsání hodnoty výrazu. K těmto účelům lze v ASP použít <%= výraz %>. Výraz je uzavřen do lomených závorek a znaků procent, které se používají k oddělení kódu určeného pro server, ale je před ním také znak rovnosti. Toto rovnítko má v ASP významnou roli, neboť říká ASP, aby vložily do stránky skutečnou hodnotu proměnné v podobě HTML.

K zobrazení aktuálního času na serveru tak můžeme např. použít funkci Now: 

<%= Now %>

K přiřazení hodnoty do proměnné se používá „ = “. Pokud tedy na stránce definujeme proměnnou pozdrav:

<% pozdrav = "Ahoj !" %>

Můžeme ji pak dále používat ve výrazech nebo vypsat pomocí příkazu:

<%= pozdrav %>.

Při tvorbě stránek ASP na nejjednodušší úrovni se tak nejedná o nic víc, než o napsání kódu pro server, který podle logiky programu vyprodu-
kuje zamýšlený výsledek. VBScript však není plně funkční jazyk a nestačí v situacích, kdy se vytváří složitější stránky s přístupy do databází nebo do souborů. VBScript tedy nemá vůbec žádné intrinzické funkce pro přístup k externím datovým zdrojům. Jak je tedy možné v ASP provádět takovéto náročné operace. Řešením je doplnění VBScriptu o objekty a komponenty ASP.

1.2.2.  Objekty a komponenty

Objekty a komponenty ASP jsou obyčejnými komponentami ActiveX 9, podobně jako jakékoliv knihovny DLL ActiveX, které se používají v Microsoft Visual Basicu. Díky těmto komponentám ActiveX, tak lze vytvářet mnohem složitější a rozsáhlejší webové aplikace.

Rozdíl mezi objekty a komponentami ASP spočívá ve způsobu jejich „balení“. Zatímco objekty ASP jsou VBScriptu vždy k dispozici, komponenty ASP jsou použitelné až po vytvoření v kódu stránky. Aby bylo možné objekty ASP používat, nemusí se nijak explicitně vytvářet. ASP pracují s objekty Application, Session, Request, Response a Server.
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9 ActiveX – technologie založená na Component Object Model (COM)

Naproti tomu komponenty ASP jsou knihovny DLL, které existují mimo rámec ASP. Ty lze vytvářet v jakémkoli jazyce včetně Visual InterDev. V ASP existují komponenty Database Access, File Access, Browser Capabilities, Ad Rotator a Content Linking.

1.2.3.  Pojem aplikace na Internetu a soubor Global.asa

Jedním z největších problémů, s nimiž se potýkají internetoví vývojáři bez ohledů na technologii, je potíž s vytvořením skutečné internetové aplikace. Interakce mezi prohlížečem a serverem je v podstatě bezestavovou transakcí, v níž server předá webovou stránku na klienta po jejím vyžádání a poté zapomene, že klient vůbec existuje. Požadavkem klienta o další stránku se celá transakce opakuje, avšak server neví nic o předchozí žádosti. Jak tedy definovat aplikaci?

Definice aplikace v prostředí Microsoft Windows je jednoduchá. Aplikace prostě začíná poklepáním na ikonu a končí uzavřením z nabídky Soubor. To však nelze aplikovat na internetovou aplikaci. Jak tedy nadefinovat kdy začíná a končí? Pokud uživatel navštíví server a prohlíží si stránku, mohlo by se říci, že aplikace začala. Jak však určit konec aplikace, když uživatel přeskočí na jiný server a vrátí se po pěti, deseti, třiceti, … minutách? Běží aplikace stále? A co když uživatel opustí server na dobu třeba dvou hodin?

Problém definice začátku a konce aplikace ovlivňuje schopnost správně nakládat s proměnnými a pracovním tokem. Naštěstí ASP přináší řešení. ASP využívají zvláštní soubor pojmenovaný Global.asa, s jehož pomocí definují začátek a konec jak celé aplikace, tak i začátek a konec jednotlivých uživatelů. Tento soubor je tak zodpovědný za zjištění čtyř základních událostí na serveru. Jsou uvedeny na obr. 1.1.

Oddíl se skripty je v souboru Global.asa vyznačen značkou <SCRIPT>. Tato značka obsahuje speciální atribut nazvaný RUNAT="Server", který říká, že se obsažený VBScript bude provádět na serveru, ne na klientovi. Události v souboru lze zachytit na straně serveru standardní syntaxí. Například zachycení začátku aplikace se zajistí následujícím kódem:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" RUNAT="Server">

Sub  Application_OnStart

‘
Kód pro danou aplikaci

End Sub
Ačkoli bylo řečeno, jak se v souboru Global.asa označuje začátek 
a konec na základě událostí v tomto souboru, stále není jasné, co aplikaci tvoří. 

Proto přišla spol. Microsoft s definicí internetové aplikace jako virtuálního adresáře se všemi jeho stránkami. Požaduje-li uživatel webovou stránku z virtuálního adresáře např. Knihkupectví, spustil aplikaci Knihkupectví 
a dojde k aktivaci událostí Application_OnStart a Session_OnStart.

Podle této definice může aplikaci používat mnoho prohlížečů zároveň. Při požadavku prvního uživatele o webovou stránku z virtuálního adresáře, dojde ke spuštění události Application_OnStart jen jednou. Když pak z téhož adresáře žádají stránky jiní uživatelé, dojde pouze k události Session_OnStart.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" RUNAT="Server">

Sub  Session_OnStart

‘
Zde vložte váš kód. Tato událostní rutina se spustí, když uživatel poprvé spustí jakoukoli stránku v aplikaci

End Sub


Sub  Session_OnEnd

`
Spustí se, když čas pro uživatelovu práci vyprší, nebo když uživatel opustí aplikaci

End Sub


Sub  Application_OnStart

‘
Spustí se, když kterýkoli uživatel spustí poprvé první stránku aplikace

End Sub


Sub  Application_OnEnd

‘
Spustí se jednou při vypnutí webového serveru

End Sub


</SCRIPT>


Obr. 1.1, výpis souboru Global.asa

Zatímco pojem aplikace se může vztahovat k řadě prohlížečů, které pracují se stejnou množinou webových stránek, připojení se týká jednoho prohlížeče, který pracuje s týmiž webovými stránkami. Připojení určitého prohlížeče v tomto smyslu trvá tak dlouho, dokud uživatel žádá stránky z virtuálního adresáře. Jakmile tento uživatel přestane žádat o další stránky po dobu 20 minut, jeho připojení končí a aktivuje se událost Session_OnEnd. Pakliže skončila všechna připojení uživatelů z daného virtuálního adresáře, vyvolá se událostní rutina Application_OnEnd.

Pro názornou ukázku správné interpretace uvažujme následující scénář. Dva uživatelé hodlají pracovat s aplikací Knihkupectví na webovém serveru. Jako první žádá o stránku default.asp Uživatel1. To způsobí aktivaci událostí Application_OnStart a Session_OnStart. Aplikace právě začala běžet.

O pouhých 5 minut později se k této aplikaci připojí i Uživatel2. Jelikož Uživatel1 byl v předchozích 20 minutách aktivní, je aplikace stále naživu. Proto dojde pouze k aktivaci události Session_OnStart. 

Během následujících 15 minut Uživatel1 nepracuje s žádnými stránky webové aplikace Knihkupectví. To znamená, že Uživatel1 byl 20 minut neaktivní, ASP z toho usoudí, že Uživatel1 práci s webem ukončil a bude se aktivovat událost Session_OnEnd. Aplikace je ale v tuto chvíli stále aktivní, neboť Uživatel2 během posledních 20 minut provedl žádost o stránku.

Jelikož Uživatel2 po dobu 1 hodiny provádí žádosti o stránky aplikace, zůstává jeho připojení jakož i celá aplikace aktivní. Nakonec však i Uživatel2 vypne počítač a 20 minut nato Uživatel2 opustí server, čímž se aktivuje událost Session_OnEnd. Protože Uživatel2 byl posledním uživatelem aplikace, dojde k jejímu ukončení spolu s aktivací události Application_OnEnd.

1.3.  Objekty Aktivních Serverových Stránek

Jak již bylo zmíněno v kap. 1.2.2. obsahují ASP řadu vestavěných objektů, které jsou snadno použitelné a lze je volat přímo z kódu bez jakékoliv speciální syntaxe. Tyto objekty pomáhají řídit vše od proměnných až po předávání formulářů.

1.3.1.  Objekt Application

Objekt Application slouží k vytváření tzv. aplikační proměnné, tj. ke sdílení informací dostupných všem uživatelům aplikace. Všichni uživatelé, kteří žádají webové stránky ze stejného virtuálního adresáře, mají tedy přístup k těmto proměnným definovaným na těchto stránkách.

Jelikož objekt Application může být sdílen více uživateli současně, musí se zamezit konfliktu, kdy dva uživatelé se budou snažit nastavit proměnnou na různé hodnoty současně. To je ošetřeno pomocí dvou metod Lock a Unlock. Metoda Lock zamyká celý objekt Application, tj. i proměnnou a metoda Unlock ho zase odemyká. Přestože se zdá použití aplikační proměnné k dočasnému uložení dat správné, nelze je použít k uložení dat trvale, neboť při aktivaci události Application_OnEnd dochází k ukončení celé aplikace a tedy 
i k uzavření všech proměnných.

Použití Application

Vytvoření aplikační proměnné spočívá v uvedení objektu Application spolu s názvem nové proměnné, která se má vytvořit. Syntaxe je následující:

Application(„proměnná“)

Následující příklad ukazuje použití aplikační proměnné Společnost, která se inicializuje na hodnotu jména společnosti Brouk&Babka :

Application.Lock

Application(„Společnost“) = Brouk&Babka
Application.Unlock

Jak je vidět z příkladu, je třeba po uzamčení objektu a jeho inicializaci, objekt zpět odemknout, aby mohl být dále používán.

1.3.2.  Objekt Session

Objekt Session umožňuje vytvářet tzv. uživatelské proměnné pro oddělené použití jednotlivými uživateli. Tyto proměnné jsou vyhrazeny pouze pro jednoho uživatele a jsou schopné uchovávat data patřící pouze jemu.

Pomocí objektu Session se tak částečně eliminuje nevýhoda internetové aplikace jako bezestavové transakce mezi webovým serverem a prohlížečem. Pokud je aplikace bezestavová, kde jsou tedy proměnné uloženy? Samozřejmě na serveru. Samotný prohlížeč obdrží jedinečný identifikátor, který serveru říká, která množina dat patří kterému uživateli. Klient si uchovává identifikátor, nazývaný GUID 10 a později pomocí něj vyzvedává data uložená na serveru. 

Uživatelské proměnné lze vytvořit v jakékoli webové stránce nebo souboru Global.asa a lze je používat z jakékoli webové stránky v aplikaci, v níž byly proměnné nadefinovány. Webový server je vytváří automaticky. Doba po kterou budou existovat je dána dobou, kdy uživatel udržuje aktivní spojení. Jakmile vyprší doba poslední žádosti uživatele o stránku, je aktivována událost Session_OnEnd a dojde ke ztrátě dat všech jeho uživatelských proměnných. 
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Zrušení proměnné ale může být provedeno i explicitně, a to vývojářem. Konkrétně tedy jeho metodou Abandon, která neprodleně ukončí spojení 
a odstraní všechny objekty uchované v objektu Session. Když je zavolána metoda Abandon, současný Session objekt je zařazen do fronty ke smazání, ale není odstraněn do té doby, než budou dokončeny všechny příkazy skriptu na aktuální stránce. Tzn., že lze přistupovat k proměnným uchovaných v Session objektu na té samé stránce jako byla volána metoda Abandon, ale ne už v nově příchozích webových stránkách.

Následující vlastnost SessionID objektu Session, vrací identifikaci objektu Session pro konkrétního uživatele. Každý objekt Session má svůj jedinečný identifikátor, který je generován serverem při jeho vytvoření. Identifikátor objektu Session se vrací jako datový typ LONG. Syntaxe je:

Poslední vlastností objektu Session je Timeout. Ta umožňuje nastavit nebo číst dobu trvání v minutách, po kterou může objekt Session zůstat aktivní, než ho server ukončí automaticky. Výchozí hodnotou je 20 minut.

Použití Session

Vytvoření uživatelské proměnné je stejné jako u objektu Application. Stačí uvést objekt Session spolu s jménem proměnné, která se má nadefinovat. Syntaxe je následující:

Session(„proměnná“)

Použití metody a vlastností má následující syntaxi:

Session.metoda

a
Session.vlastnost

1.3.3.  Objekt Request

Každá aplikace musí nějakým způsobem komunikovat s uživatelem 
a předávat si data. Vyjímkou není ani internetová aplikace. Když chce webový server odeslat data na klienta, činí tak vytvořením webové stránky a jejím odesláním. Při přenosu v opačném směru pak dochází k odeslání dat a informa-cí o klientovi zpět na server. A právě k nim objekt Request umožňuje získat přístup.

Aby klient odeslal data webovému serveru, používá k tomu formulář tvořený značkami <FORM>, které obsahují vstupní pole různých typů. Při odeslání klient zabalí zadaná data do datových polí a posléze odesílá balíček serveru. Proces předání formuláře ale může být proveden dvěma způsoby.

Prvním je předání metodou POST, která formulář odešle v podobě dvojic Pole=Hodnota na server, v holém textovém formátu. Takto odeslaná data pak lze rozseparovat zpět na pole a hodnoty pomocí kolekce dat Form objektu Request. Syntaxe je:

Request.Form(„parametr“)[(index)]

kde parametr specifikuje jméno prvku formuláře, ze kterého má být získána hodnota a následně uložena do kolekce. Index je nepovinný parametr, který umožní přístup k vícenásobným hodnotám. Může nabývat celočíselné hodnoty v rozmezí od 1 do počtu parametrů Request.Form.

Druhým způsobem, jak předat formulář, je metodou GET. Metoda předává formulář ve stejném formátu jako metoda POST, ovšem s tím rozdílem, že místo odeslání dat v předávaném formuláři, odešle data připojená k hypertextovému odkazu. K separaci se pak používá kolekce dat QueryString objektu Request.

Objekt Request ale neumožňuje získávat jen data z formuláře, ale 
i ostatní informace o klientovi pomocí vlastností objektu. Mezi ně patří kolekce ClientCertificate, Cookies a ServerVariables.

Kolekce ClientCertificate vrací certifikační informace o klientovi na žádost prohlížeče klienta. Pokud tedy prohlížeč použije pro spojení se serverem protokol SSL3.0/PCT1 (jinak řečeno požádá o adresu začínající https:// namísto http://), posílá serveru certifikační informace. Pokud není zaslán žádný certifikát, vrací kolekce ClientCertificate prázdnou hodnotu.

Kolekce Cookies umožňuje získat hodnoty vrácené serveru ve formě cookies s hlavičkou HTTP. Cookies jsou rozšířením protokolu HTTP umožňující ukládání hodnot cookie na klienta a tím např. pomáhají serveru aby monitoroval pohyb uživatele po stránkách. Syntaxe je následující:

Request.Cookies(„cookie“)[(klíč)|.atribut]

kde cookie specifikuje jméno cookie, která bude poslána. Klíč je jméno klíče, používaného pro získání hodnoty podklíče z cookie Directory, přičemž je tento parametr nepovinný. Atribut pak specifikuje informace o cookie samotné.

Kolekce ServerVariables vrací hodnoty nastavení prostředí, v kterém klient pracuje. Prostřednictvím této kolekce má server možnost zjistit vlastnosti klientského prohlížeče – jako typ, verzi a rozlišení klientského prohlížeče, hloubku barev, schopnost akceptovat cookies, spouštět komponenty ActiveX 
a applety Java a podobně. Syntaxe je:

Request.ServerVariables („proměnná“)

kde proměnná specifikuje jméno proměnné serverového prostředí, která se bude vracet.

Některé nejdůležitější z nich jsou: CONTENT_TYPE , LOGON_USER , QUERY_STRING , REMOTE_HOST , REQUEST_METHOD , SERVER_
_NAME atd. Kompletní přehled proměnných fungujících v této kolekci je v Microsoft Visual Basic nebo InterDev studiu.

Použití Request

Použití objektu Request je velice jednoduché a shodné pro všechny jeho Kolekce. Syntaxe je následující:

Request.[„kolekce“](„proměnná“)

kde parametry kolekce resp. proměnná jsou jména použité kolekce resp. proměnné.

Bezesporu nejpoužívanější kolekcí tohoto objektu Request je kolekce Form a QueryString. Následující příklad demonstruje použití těchto kolekcí:

<FORM METOD=”POST” ACTION=“http://www.server.cz/

data.asp“>

<P><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”txtJmeno”></P>

<P><INPUT TYPE=”TEXT” NAME=”txtPrijmeni”></P>

<P><INPUT TYPE=”SUBMIT”></P>

</FORM>

Po zadání hodnot Petr do pole txtJmeno a Novak do pole txtPrijmeni
a odeslání formuláře tlačítkem Submit, dojde k předání zabalených dat z 
textových polí na stránku data.asp ve formě řetězce: 

txtJmeno=Petr&txtPrijmeni=Novak

Hodnoty odeslaných polí pak lze zpětně získat použitím ASP kódu Request.Form na stránce data.asp. Např. následující použití kolekce Form by do stránky ASP zobrazilo hodnotu Novak:

<%=Request.Form(“txtPrijmeni”)%>

Naopak při použití metody GET formuláře, se při odeslání tlačítkem Submit přidá do stavového řádku stejný řetězec dat jako v minulém příkladě. Stavový řádek pak bude mít následující podobu:

http://www.server.cz/data.asp? txtJmeno=Petr&

txtPrijmeni=Novak

V tomto případě použití kódu Request.QueryString na stránce data.asp umožňuje získávat hodnoty polí z odeslaného formuláře. Např. následující kolekce QueryString by zobrazila na stránce hodnotu Petr:

<%=Request.QueryString(“txtJmeno”)%>

1.3.4.  Objekt Response

Objekt Response se stará o obsah vrácený prohlížeči stránkami ASP. Syntaxe objektu Response je:

Response.[kolekce|vlastnosti|metody]

Jedinou kolekcí je kolekce Cookies. Tato kolekce umožňuje nastavovat a zapisovat do kolekce cookies na klientu. Pokud specifikovaná cookie neexistuje, je vytvořena. Pokud existuje je nastavena na novou hodnotu a stará hodnota je vymazána. Syntaxe kolekce Cookies je následující:

Response.Cookies(„cookie“)[(klíč)|.atribut] =

hodnota
kde cookie je jméno specifikované cookie, u které se bude nastavovat hodnota. Klíč je řetězcový volený parametr podklíče cookie, pokud je zadán, bude cookie tzv. „directory“ a hodnota klíče bude nastavena na hodnotu. Atribut doplňuje informace o samotné cookie. Hodnota je typ variant.

Např. následující kód demonstruje vytvoření cookie „MojeCookie“ s klíčem „typ1“, která je nastavena na hodnotu „Konec“:

<% Response.Cookies("MojeCookie")("typ1") =

"Konec" %>

Potom odeslaná hlavička bude obsahovat následující položku Cookie:

Set-Cookie:MOJECOOKIE=TYP1= Konec

Vlastností objektu Response je hned několik. Jsou jimi vlastnosti: Buffer, ContentType, Expires, ExpiresAbsolute a Status.
Vlastnost Buffer stanovuje, zda výstup stránky je buferován. Pokud je stránka buferována, server neposílá výstup stránky na klienta, dokud nejsou všechny serverové skripty ASP aktuální stránky zpracovány, nebo pokud je zavolána jedna z metod Flush a End. Vlastnost Buffer nemůže být nastavena po odeslání serverem zpracované stránky na klienta. To je také důvod, proč volání vlastnosti Response.Buffer musí být na první řádce ASP stránky. Syntaxe je :

Response.Buffer [= proměnná]

kde proměnná stanovuje, zda stránka bude buferována nebo ne. Tato proměnná může nabývat booleovských hodnot FALSE (stránka nebude buferována) nebo TRUE ( stránka bude buferována).

Vlastnost ContentType určuje typ obsahu HTTP pro klienta. Pokud není uvedena, obsah HTTP bude standardně “text/HTML”. Datová informace Content-type je součástí hlavičky HTTP odeslané serverem na žádost klienta HTTP. Syntaxe je:

Response.ContentType [= ContentType ] 

kde ContentType je řetězec popisující Content-type. Tento řetězec je obvykle formátován ve tvaru typ/podtyp, kde typ je hlavní obsah kategorie 
a podtyp specifikuje obsah typu. 

Pak tato vlastnost může být nastavena na jednu z následujících hodnot, přičemž např. nastavení na hodnotu v prvním řádku by mělo za následek, že prohlížeč by neinterpretoval HTML tagy a zobrazil celou stránku ASP jako prostý text:

<% Response.ContentType = "text/plain" %>

<% Response.ContentType = "text/HTML" %>

<% Response.ContentType = "image/GIF" %>

<% Response.ContentType = "image/JPEG" %>

Vlastnost Expires určuje dobu platnosti stránky v cache paměti klientova prohlížeče. Pokud se klient vrátí zpět na stránku před jejím ukončením platnosti , bude zobrazena v prohlížeči verze stránky z cache paměti. Syntaxe je následující:

Response.Expires [= hodnota] 

kde hodnota je číselná hodnota času platnosti stránky v minutách. Pokud je tato hodnota nastavena na 0, stránka se nebude ukládat do cache paměti, ale bude vždy na žádost klienta volána znovu.

Vlastnost ExpiresAbsolute stanovuje datum a čas, kdy stránky v cache paměti klientova prohlížeče vyprší. Pokud nebude čas uveden, stránka vyprší o půlnoci uvedeného dne. Opačně pokud nebude uveden datum, stránka vyprší v daný čas, kdy ASP skript stránky bude spuštěn. Syntaxe je:

Response.ExpiresAbsolute [= [datum] [čas]] 

kde datum určuje den vypršení stránky a čas dobu její ukončení v cache paměti. Při zadání obou parametrů se oddělují mezerou. Hodnota parametru datum je v datovém formátu RFC-1123 samozřejmě anglicky:

#Měsíc Den,Rok

Hodnota parametru čas je pak zkonvertována ještě před odesláním hlavičky Expire na formát GTM:

Hodina:Minuta:Sekunda#

Následující příklad ukazuje použití vlastnosti, kde při vložení tohoto kódu stránka vyprší 31. května roku 1996 v 13 hodin, 30 minut, 15 sekund:

<% Response.ExpiresAbsolute=#May 31,1996

13:30:15# %>

Vlastnost Status určuje hodnotu stavového řádku, vráceného serverem. Hodnota stavového řádku je definována v HTTP specifikaci. V syntaxi je hodnota StatusDescription rětězcem, který je v základě složen ze tří číslic 
a popisu hlášení. Např.: „310 Move Permanently“. Syntaxe je:

Response.Status = StatusDescription
Příklad nastavení vlastnosti na hodnotu „401 Neoprávněný přístup“:

<% Response.Status = "401 Neoprávněný přístup"%>

Metod objektu Response je hned několik. Mezi ně patří: AddHeader, AppendToLog, BinaryWrite, Clear, End, Flush, Redirect, Write.


Metoda AddHeader nastavuje hodnotu hlavičky HTML na hodnotu.

Tato metoda vždy vytváří novou uživatelskou hlavičku HTTP, a pokud už taková existuje, není přepsána. Syntaxe je:

Response.AddHeader jméno, hodnota
kde jméno je libovolné jméno nové hlavičky. Aby se vyhnulo dvoj-značnosti ve jménu hlavičky, neměl by název obsahovat žádné znaky „_“. Kolekce ServerVariables by totiž tento znak překládala jako pomlky ve jménu hlavičky, a tudíž by došlo ke špatné interpretaci. Hodnota je počáteční hodnota pro novou hlavičku a je typu řetězcové konstanty.

Protože HTTP protokol vyžaduje aby všechny hlavičky byly odeslány před obsahem, je třeba ve skriptu vyvolat metodu AddHeader ještě před odesláním výstupu klientovi (výstup může být vytvořen v kódu HTML nebo metodou Write). Vyjímkou v tomto pravidle je případ, kdy je vlastnost Buffer nastavena na hodnotu TRUE. Potom je výstup buferován a metodu AddHeader lze vyvolat na jakémkoli místě skriptu, ale jen před tím, než je volána metoda Flush. V opačném případě volání metody AddHeader způsobí run-time error. 

Tento případ ilustrují následující dva kódy ASP skriptů:

<% Response.AddHeader "VAROVÁNÍ",

"Text chybového hlášení" %>

<HTML>

Nějaký text na webové stránce.

</HTML>

V tomto případě stránka není buferována. Skript tedy bude pracovat, přestože metoda AddHeader je volána ještě před tím, než server odešle výstup 

Nějaký text na webové stránce.

do klientova prohlížeče. Pokud však bude volání metody a textu hlavičky obráceno, volání metody AddHeader bude generovat run-time error.

<% Response.Buffer = TRUE %>

<HTML> Nějaký text na webové stránce.

<% Response.AddHeader "VAROVÁNÍ",

"Text chybového hlášení" %>

Nějaký další text.

<% Response.Flush %>

<%= Response.Write("nějaký řetězec") %>

</HTML>

V předcházejícím příkladě, kdy stránka je buferována, výsledkem bude, že server neodešle výstup na klienta dokud všechny skripty ASP na stránce nebudou dokončeny nebo nebude volána metoda Flush.

Metoda AppendToLog umožňuje vkládat do položky žurnálu web serveru pro danou žádost informace o metodě. Tuto metodu lze ve skriptu vícekrát použít, potom při každém použití metody je přidán nový řetězec k již existujícím informacím. Syntaxe je:

Response.AppendToLog řetězec 

kde řetězec je text, který se má připojit k položce žurnálu, nesmí obsahovat znaky čárka„ ,“ a jeho maximální délka nesmí přesáhnout 80 znaků.

Metoda BinaryWrite zapíše danou informaci na výstup HTTP bez převodů. Tato metoda je tak využívána pro výpis neřetězcových informací, jako např. vyžadování binárních dat běžnými aplikacemi. Syntaxe je:

Response.BinaryWrite data 

kde parametr data jsou informace, která se budou zapisovat na HTTP výstup bez znakové konverze.

Následující příklad demonstruje použití, kdy máme objekt generující pole bitů a volání metody BinaryWrite zašle tyto bity užívané aplikaci:

<%

Set bg = Server.CreateObject(MY.BinaryGenerator)

pict = bg.MakePicture

Response.BinaryWrite pict

%>

Metoda Clear smaže obsah buferovaného výstupu HTML. Nicméně, metoda Clear vymaže pouze tělo odpovědi – nevymaže hlavičky. Tato metoda může být použita k odchycení chybových hlášení. Syntaxe je následující:

Response.Clear

Metoda End ukončí interpretaci ASP stránky, vrátí aktuální výsledek 
a zbývající obsah stránky se neinterpretuje. Pokud je vlastnost Response.Buffer nastavena na hodnotu TRUE, použití Response.End vyprázdní buffer.

Syntaxe je:

Response.End

Metoda Flush ihned odešle obsah buferovaného výstupu. Pokud nebyla vlastnost Response.Buffer nastavena TRUE, způsobí metoda Flush run-time error. Pokud je tato metoda Flush použita na stránce ASP, webový server ukončí požadavek o stránku. Syntaxe je následující:

Response.Flush
Metoda Redirect pošle prohlížeči informaci o přesměrování na jinou adresu URL. Syntaxe je:

Response.Redirect URL
kde parametr URL (Uniform Resource Locator) je adresa, která nese informaci o místě přesměrování.

Pokud dojde k přesměrování, tělo vrácené stránky je ignorováno. Metoda přesto neposílá klientovi jiné hlavičky HTTP vytvořené na této stránce. Tělo stránky, jež je vrácena klientovi, je pak vytvořeno automaticky ve formě odkazu obsahující přesměrovanou URL adresu. Metoda Redirect pak vyšle následující explicitní hlavičku, kde je URL adresa hodnotou metody:

HTTP/1.0 302 Object MovedLocation URL

Metoda Write zapíše obsah dané proměnné na výstup HTTP jako řetězec. Syntaxe je:

Response.Write variant
kde parametr variant jsou data, která se budou zapisovat na klienta. Tento datový typ variant podporuje VBScript jako jediný a může reprezentovat jakákoliv data – čísla, text i objekty. Data však nemohou obsahovat kombinaci znaků „%>“; místo ní je třeba použít escape sekvenci “%\>“, kterou server přeloží samostatně. Následující příklad tento případ demonstruje:

<% Response.Write "<TABLE WIDTH = 100%\>" %>

Na klienta dorazí výstup pouze jako HTML

<TABLE WIDTH = 100%>

Další příklad ukazuje typické použití metody Response.Write k odeslání výstupu na klienta:

Chci jen říci: <% Response.Write "Ahoj." %>

1.3.5.  Objekt Server

Objekt Server je typem všeobjímajícího objektu, který vytváří přístup k metodám a funkcím. Umožňuje vytvářet instance pro přístup k různým datům a ač zpřístupňuje metody a funkce nad nimi, spolu nijak nesouvisí. Syntaxe je velice jednoduchá:

Server.[metody | vlastnosti ]

Objekt Server obsahuje pouze jedinou vlastnost ScriptTimeout. Tato vlastnost nastavuje dobu, po kterou může běžet skript, dokud se neobjeví zpráva na klientu neboli určuje maximální dobu, po kterou je skript prováděn do svého ukončení. Doba ukončení (timeout) však nebude mít efekt, je-li zpracovávána jakákoliv komponenta webovým serverem. Syntaxe je:

Server.ScriptTimeout = doba
kde parametr doba určuje maximální dobu v sekundách, po kterou je skript prováděn dokud jej server neukončí. Standardní hodnota je 90 vteřin. Např. následující kód na stránce ASP bude mít za následek, že pokud serveru bude trvat zpracování skriptu více než 30 sekund, bude ukončen.

<% Server.ScriptTimeout = 30 %>

Je možné také zjistit aktuální nastavení hodnoty vlastnosti ScriptTimeout. To ukazuje následný příklad, přičemž se hodnota uloží do proměnné TimeOut:

<% TimeOut = Server.ScriptTimeout %>

Metod obsahuje objekt Server hned několik. Jsou jimi: CreateObject, HTMLEncode, MapPath, URLEncode.

První metoda CreateObject vytváří instanci komponenty ActiveX použitelné v ASP. Je tak bezesporu nejdůležitější metodou v ASP vůbec, neboť instance umožňují přístup k databázím, souborům atd. Syntaxe je:

Server.CreateObject( progID )

kde parametr progID určuje typ objektu, který má být vytvořen. Formát pro progID je [Typ.] Komponenta [.Verze] a jeho jméno lze zjistit 
z vývojářského prostředí, v kterém byl objekt vytvořen. Všechny tři parametry jsou řetězcovými konstantami.

Např. následující dva kódy vytvoří instanci komponenty elektronické pošty resp. instanci komponenty AdRotator popsané v kap. 1.4.4. :

Server.CreateObject („Mail.Connector“)

Set Session("ad") =

Server.CreateObject(„MSWC.AdRotator“)

kdy vytvořená instance komponenty AdRotator v druhém řádku bude přiřazena do právě vytvořené proměnné Session. Pokud bude zničen tento objekt Session, bude zničena také i instance komponenty. Tj., když vyprší „time out“ této Session nebo bude zavolána metoda Abandon.

Zničení objektu ale může být provedeno i jiným způsobem. Další příklad ukazuje dva způsoby. Kdy se nastaví proměnná na hodnotu NOTHING nebo je nastavena na jinou hodnotu, např. řetězec:

<% Session("ad") = Nothing %>

<% Session("ad") = "Nějaká jiná hodnota" %>

Standardně mají objekty vytvořené metodou Server.CreateObject rozsah stránky. Tzn., že jsou automaticky zničeny serverem po skončení interpretace aktuální ASP stránky.


Další metodou objektu Server je metoda HTMLEncode, která provádí kódování pro daný řetězec. Syntaxe je:

Server.HTMLEncode(„řetězec“)

kde parametr řetězec je uvedený řetězec, který se má překódovat.

Např. následující skript demonstruje případ, kdy je potřeba vypsat tag <P> jako text, aniž by ho klientský prohlížeč interpretoval jako začátek odstavce:

Server.HTMLEncode("Tag pro odstavec je: <P>")

Do prohlížeče po zpracování stránky ASP dorazí následující výstup, kde jsou speciální znaky a znaky mimo základní tabulku ASCII překódovány:

Tag pro odstavec je: &lt;P&gt;

Prohlížeč tento vstup zobrazí jako původní řetězec „Tag pro odstavec je: <P>“.

Metoda MapPath mapuje specifickou virtuální cestu, buď absolutní cestu na aktuálním serveru nebo relativní cestu k aktuální stránce, ve fyzické cestě. Syntaxe je:

Server.MapPath(cesta)

kde parametr cesta určuje relativní nebo virtuální cestu k mapování fyzického adresáře. Pokud cesta začíná buď normálním (/) nebo zpětným (\) lomítkem, metoda MapPath vrací cestu jako plně virtuální cestu. V opačném případě, kdy cesta nezačíná jedním z lomítek, metoda MapPath vrací relativní cestu do adresáře, odkud byla ASP stránka spuštěna. 

Metoda MapPath však  nekontroluje zda cesta, která je vrácena, je správná nebo existuje na serveru. Proto se metoda může použít k mapování cesty k fyzické adresářové struktuře, a potom vyzkoušet tuto cestu na komponentě, která vytváří specifický adresář nebo soubor na serveru.

Následující příklady ukazují použití metody MapPath:

<%= Server.Mappath(Request.ServerVariables("PATH

INFO"))%><BR>

<%= Server.Mappath("data.txt")%><BR>

<%= Server.Mappath("script/data.txt")%><BR>

<%= Server.Mappath("/script/data.txt")%><BR>

<%= Server.Mappath("\script")%><BR>

Po zpracování ASP skriptu serverem by do prohlížeče dorazily tyto zjišťované cesty

c:\inetpub\wwwroot\script\test.asp<BR>

c:\inetpub\wwwroot\script\data.txt<BR>

c:\inetpub\wwwroot\script\script\data.txt<BR>

c:\inetpub\script\data.txt<BR>

c:\inetpub\script<BR>

Metoda URLEncode provádí URL kódování včetně escape znaků pro daný řetězec. Syntaxe je:

Server.URLEncode(„řetězec“)

kde parametr rětězec uvádí rětězec, který se bude kódovat.

Např. následující skript demonstruje případ, kdy je potřeba překódovat řetězec tak, aby bylo možné předat parametr a hodnotu pomocí stavového řádku a nedošlo ke konverzi českých znaků na jiné:

<%= Server.URLEncode("Kapitola=Procesy a

paměti") %>

Ve stavové řádku by pak byl následující řetězec, který by prohlížeč interpretoval na původní:

Kapitola=Procesy+a+pam%ECti

1.4.  Komponenty Aktivních Serverových Stránek

Jak již bylo zmíněno v kap. 1.2.2., v ASP se používají při vývoji internetové aplikace kromě objektů také komponenty. Ty však existují mimo rámec ASP a proto musí být explicitně vytvářeny v jiných vývojových prostředích, které podporují tvorbu ActiveX objektů. Mezi ně mimo jiné patří produkty Microsoft InterDev, Visual Basic, Visual C++ a dokonce i nejnovější Visual J++. Jelikož si každý vývojář webu může vytvořit své vlastní komponenty, nelze je všechny popsat, a proto v dalších kapitolách bude řeč pouze o komponentách, které se dodávají spolu s právě už zmíněným vývojovým prostředím InterDev. Komponenty dodávané s tímto produktem jsou totiž základem pro vývoj internetové aplikace většího rozsahu.

1.4.1.  Komponenta Database Access (ActiveX Data Objects)

Jednou z nejužívanějších komponent vůbec je nepochybně komponenta Database Access jinak nazývaná ADO 11. ActiveX™ Data Objects jsou souborem objektů implementovaných na bázi OLE DB, jež je specifikací definující řadu standartních rozhraní pro přístup k datům. Komponenta Database Access tak umožňuje vytvářet klientské aplikace k přístupu 
a manipulaci dat na databázovém serveru přes ovladač ODBC. Největší přínos má ADO v jeho jednoduchosti použití, vysoké rychlosti, malé potřebě paměti 
a rychlému přístupu k datům na disku.
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11 ActiveX™ Data Objects

Publikování databází na webu využívá komponentu Database Access 
a objekty v ní obsažené ke čtení a zápisu do datových zdrojů ODBC. 

Prvním objektem, který je nutno použít k ustálení spojení do datového zdroje ODBC je objekt Connection. Tento objekt umožňuje vytvořit jeho instanci a přistupovat ke všem vlastnostem a metodám objektu.

Dalším objektem je objekt Recordset. Objekt Recordset umožňuje operace nad datovým zdrojem v podobě SQL příkazů a vrátit množinu záznamů z objektu Command, které tomuto příkazu vyhovují.

Objekt Command provádí operace se zdrojem dat ODBC. Operace by měla být příkazem SQL nebo uloženou procedurou s SQL příkazem. Objekt Command může být vytvořen nezávisle na předešlé definici objektu Connection. ADO pak vytvoří objekt Connection sám, avšak bez přidělení objektu k objektovým proměnným. Ty musí nadefinovat vývojář explicitně.

Protože metody objektu Recordset umožňují pouze procházet množinou záznamů, nikoliv jednotlivými poli, byl vytvořen objekt Field. Tento objekt umožňuje přístup k určitému poli uvnitř množiny záznamů a práci s ním.

Předposledním objektem je objekt Parametr. Ten umožňuje předávání hodnot parametrů a atributů objektu Command, tzv. „in/out“ argumenty nebo vracet hodnoty použitých procedur.

Posledním pak je objekt Error, který vrací chyby ovladače ODBC.

Použití ADO

V případě použití objektu Connection na stránce ASP to vypadá asi takto:

<% Set dbDatabaze =

Server.CreateObject("ADODB.Connection")

dbDatabaze.Open "Databaze", "sa", ""

%>

Zde je vytvořena instance objektu Connection a reference na něj je uložena do proměnné dbDatabaze. Tato proměnná slouží jako objektový odkaz na objekt Connection. Metoda Open pak ustavuje spojení se zdrojem dat ODBC a má tyto tři argumenty : jméno zdroje, ID uživatele a heslo. Máme tedy vytvořené spojení s datovým zdrojem, jehož DSN 12 je „Databaze“.

12 Data Source Name – jméno databázového zdroje v ODBC manageru

Poté, co je připojena databáze, můžeme získat informace ze zdroje dat pomocí objektu Recordset:

<% Set rsKomponenty =

Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

strKomponenty = "SELECT * FROM Tabulka1"

rsKomponenty.Open strKomponenty, dbDatabaze

%>

Opět je vytvořena instance objektu Recordset pomocí metody CreateObject objektu Server a reference na instanci je uložena do proměnné rsKomponenty. Následné použití metody Open vytvoří v instanci rsKomponenty množinu záznamů odpovídající SQL příkazu nad instancí dbDatabaze. Procházení jednotlivých záznamům pak lze provádět metodami MoveFirst, MoveLast, MoveNext, MovePrevious, jak ukazují následující řádky, kde je vytvořen seznam všech hodnot pole „Jmeno“ jednotlivých záznamů:

<% Do While Not rsKomponenty.EOF %>

<OPTION><% rsKomponenty(„Jmeno“) %></OPTION>

<% rsKomponenty. MoveNext

Loop %>

1.4.2.  Komponenta File Access
Komponenta File Access umožňuje přístup k textovým souborům na webovém serveru, přičemž využívá objektů FileSystemObject a TextStream, které sama obsahuje.

Objekt FileSystemObject využívá komponenta File Access k otevírání a zavírání souborů. Syntaxe je:

Scripting.FileSystemObject

Jakmile je vytvořena instance objektu FileSystemObject, nejčastěji se využívají jeho dvě metody CreateTextFile, pro vytvoření nového souboru, 
a OpenTextFile, která otevírá už existující soubor. V každém případě je výsledkem otevírání souboru objekt TextStream.

Objekt TextStream používá komponenta File Access ke čtení a zápisu do souboru.

Použití File Access

Následující kód ukazuje použití pro přístup k souboru TESTFILE.TXT:

<%

Set fsSoubor =

Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set textStream =

fsSoubor.CreateTextFile(" C:\TESTFILE.TXT ")

textStream.WriteLine("Toto je test.")

textStream.Close

%>

Zde je vytvořena instance objektu FileSystemObject a její reference uložena do proměnné fsSoubor. Následně se metodou CreateTextFile vytvoří nový soubor, výsledkem je objekt TextStream, a do něj se zapíše jeho metodou WriteLine řádka „Toto je test.“. Metoda Close pak vyprázdní buffer a uzavře soubor.

1.4.3.  Komponenta Browser Capabilities

Komponenta Browser Capabilities identifikuje prohlížeč aktuálně komunikující se serverem a poskytuje programový přístup k seznamu funkcí, které tento prohlížeč podporuje. Jakmile prohlížeč naváže spojení s webovým serverem a vyžádá si z něj webovou stránku, automaticky zasílá na server hlavičku HTTP User-Agent.

Tato hlavička HTTP User-Agent je řetězcem ASCII znaků, které identifikují prohlížeč a jeho verzi. Komponenta Browser Capabilities pak při určování použitelných funkcí prohlížeče porovnává tuto hlavičku User-Agent s položkami ve speciálním inicializačním souboru nazvaném Browscap.ini 
a nalezne-li tato komponenta položku odpovídající hlavičce, jsou všechny funkce uvedené pro tento prohlížeč v souboru okamžitě přístupné jako vlastnosti komponenty Browser Capabilities. Pokud však hlavička User-Agent není obsažena v souboru Browscap.ini, jsou vybrány standardně nastavené vlastnosti prohlížeče. Pokud však ani v tomto případě nejsou specifikována standardní nastavení prohlížeče v souboru Browscap.ini, jsou všechny vlastnosti nastaveny na řetězec “UNKNOWN”. Aby se tomuto předešlo mohou být přidány vlastnosti nebo definice nového prohlížeče do souboru Browscap.ini pouhým připsáním.

Syntaxe komponenty Browser Capabilities je:

Set TypProhlížeče =

Server.CreateObject("MSWC.BrowserType")

kde parametr TypProhlížeče specifikuje jméno objektu vytvořeného voláním metody CreateObject objektu Server.

Použití Browser Capabilities

Následující kód demonstruje použití komponenty Browser Capabilities, kdy se pomocí metody frames zjišťuje, zda prohlížeč podporuje rámce:

<% Set prohlizec =

Server.CreateObject("MSWC.BrowserType")

<% If (prohlizec.frames = TRUE) then %>

Podporuje

<% Else %>


Nepodporuje

End If %>

1.4.4. Komponenta Ad Rotator

Komponenta Ad Rotator umožňuje řízení rotace reklamních obrázků na daném webovém serveru. Je tak navržena speciálně pro servery umožňující pronájem prostor pro reklamu. Informace o reklamách čte komponenta ze zvláštního textového souboru, která určuje jaká reklama se bude zobrazovat 
a na jak dlouho. Umožňuje také zaznamenávat počet klientů, kteří kliknuli na právě zobrazenou reklamu a byly tedy přesunuti hypertextovým odkazem na jiný server. Syntaxe je:

Set AdRotator =

Server.CreateObject("MSWC.AdRotator") 

kde parametr AdRotator specifikuje jméno objektu vytvořeného voláním metody CreateObject objektu Server.

Komponenta obsahuje také několik užitečných vlastností:

Border určuje šířku základního rámu okolo reklamy.

Clickable specifikuje, zda bude reklama hypertextovým odkazem.

TargetFrame udává jméno rámu, v kterém bude reklama zobrazena.

Jedinou a nejdůležitější metodou, kterou komponenta Ad Rotator obsahuje, je metoda GetAdvertisement. Tato metoda poskytuje specifikaci následující reklamy z textového souboru.

Syntaxe je:

GetAdvertisement(„cesta“)

kde cesta specifikuje umístění textového souboru čteného komponentou Ad Rotator relativně k virtuálnímu adresáři. Např. jestliže fyzická cesta k souboru je C:\Inetpub\Wwwroot\Ads\Adrot.txt, virtuální cesta pak bude mít podobu \Ads\Adrot.txt.

Použití Ad Rotator

Následující příklad demonstruje použití komponenty Ad Rotator, kde se vytvoří instance objektu a následně se vypíše obsah vrácený metodou:

<% Set adRotator =

Server.CreateObject("MSWC.AdRotator") %>

<%

= adRotator.GetAdvertisement("/ads/adrot.txt")

%>

Po přeložení ASP kódu serverem pak může dorazit do prohlížeče např. následující HTML kód generovaný metodou GetAdvertisement:

<A HREF="http://www.asp.cz/reklama/ad.asp?

http://www.alef0.cz/">

<IMG SRC=

"http://www.alef0.cz/images/reklama.gif"

ALT="Dnes Vám nabízíme speciální ceny" WIDTH=440

HEIGHT=60 BORDER=1></A>

1.4.5.  Komponenta Content Linking

Komponenta Content Linking umožňuje spojovat oddělené webové stránky dohromady, díky čemuž lze jimi rolovat. Tím se stává tato komponenta vhodná pro publikaci internetových časopisů a novin nebo k tvorbě aplikací jakými jsou online fora a diskusní kluby. Podobně jako komponenta Ad Rotator i komponenta Content Linking využívá k vytvoření publikace textový soubor nazývaný Content Linking List, který obsahuje seznam propojených webových stránek a popisy každé z nich.

Syntaxe komponenty Content Linking je:

Set NextLink =

Server.CreateObject("MSWC.Nextlink")

kde parametr NextLink specifikuje jméno objektu vytvořeného voláním metody CreateObject objektu Server.

Následující metody umožňují komponentě Content Linking práci 
s vytvořenou publikací ze souboru Content Linking List (dále jen CLL):

GetListCount vrací počet linků v souboru CLL.

GetNextURL udává adresu URL následující stránky v souboru CLL.

GetPreviousDescription vrací popis předcházející stránky v CLL.

GetListIndex vrací index aktuální stránky v souboru CLL.

GetNthDescription vrací popis Nth stránky v souboru CLL.

GetPreviousURL udává adresu URL předcházející stránky v CLL.

GetNextDescription vrací popis následující stránky v souboru CLL.

GetNthURL vrací adresu URL stránky Nth v souboru CLL.

Použití Content Linking

Pro vytvoření publikace stačí pouze vytvořit instanci a přečíst asociovaný textový soubor:

<%Set nextLiner =

Server.CreateObject("MSWC.NextLink")%>

Použití metod může vypadat následovně, kdy se vypíše na klienta adresa URL následující webové stránky s jejím popisem:

<A HREF = "<% = nextLiner.GetNextURL %> ">

<% = nextLiner.GetNextDescription%>

1.5.  Čím psát stránky ASP

Vzhledem k tomu, že stránky ASP jsou formou textové stránky, lze je psát prakticky v čemkoliv co zvládá funkce textového editoru. Nejjednodušší variantou je samozřejmě standardní textový editor Poznámkový blok, který je v každé instalaci Windows. Nicméně v běžných textových editorech je stránka ASP zobrazena jako prostý text, což má za následek naprosté splynutí jednak se skripty pro stranu klienta a jednak s tagy v HTML jazyce.

V případě jednoduché stránky ASP, se menší aplikace vcelku přijatelně v těchto jednoduchých editorech napsat dají. V případě rozsáhlejších aplikací však doporučuji některé speciální editory, které zvládají lepší formátování textu, nebo dokonalejší produkty, které podporují psaní přímo skriptů ASP.

2.  Praktická část – Tvorba aplikace pro WWW prezentaci a prodej zboží na Internetu

Praktická část popisuje tvorbu informačního systému pro Internet (dále jen IS). Po dohodě se společností ALEF NULA a.s., jsem dostal svolení, použít logo zmíněné firmy k prezentaci v této diplomové práci. Proto vznikla fiktivní pobočka, která se specializuje na nabídku a prodej počítačových komponentů.

Tato aplikace zajišťuje kompletní nabídku a prodej, takže zákazník
si může prohlížet katalog nabízeného zboží, registrovat se a objednávat na Internetu přes připravené formuláře. Byla navrhnuta pro víceuživatelský přístup v konkrétním čase, jak je tomu dnes na Internetu.

Ke tvorbě celé aplikace jsem použil produkty od Firmy Microsoft(. Pro vývoj a psaní to bylo studio Microsoft Visual InterDev 1.0, pro spouštění celé webové aplikace PWS s nainstalovanými ASP, pro přístup k systémové databázi zdroj dat ODBC a pro spojení serveru s vývojovým studiem FPSE 13.

Zdrojový kód skriptů, pro spuštění na straně serveru, je psán v jazyce VBScript. Na straně klienta jsem použil skripty psané v jazyce JavaScript pro jeho univerzální použití a podporu na obou dnes nejrozšířenějších prohlížečích Explorer 4.0 a Netscape 4.0. Ty zajišťují kontrolu zadávaných údajů při odesílání formulářů serveru. Aplikace je přiložena na disketě. 

2.1  Struktura aplikace

IS je tvořen pěti základními stránkami. Všechny stránky IS mají stejnou strukturu. Ta je tvořena levým menu, pravým menu a centrální částí. Levé menu je tvořeno lištou tlačítek, která zajišťují rychlou orientaci v aplikaci. Pravé menu spolu s centrální částí se na každé stránce dynamicky mění.

Struktura IS:

· Úvodní strana - poskytuje jen základní informace o pobočce.


· Katalog – představuje kompletní nabídku zboží s možností přímého objednání. V pravé části je menu, kterým lze snadno a rychle procházet mezi různými ceníky. 
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· Košík – obsahuje přehled nakoupeného zboží, možnost jeho smazání nebo opravu počtu. Samozřejmě lze z této stránky přímo přistupovat do katalogu z menu na pravé straně.






· Registrace -  slouží k přihlášení už zaregistrovaných klientů nebo k registraci nových zákazníků.






· Objednávka – umožňuje on-line objednávku nakoupeného zboží. Před odesláním objednávky je možno údaje naposledy změnit.

2.2  Struktura Databáze

Základním zdrojem dat je databáze Microsoft Access 97 pojmenovaná databaze.mdb a uložená v adresáři /Database. Obsahuje čtyři tabulky pojmenované Komponenty, Objednavky, Produkt a Zakaznici. Jsou mezi nimi vytvořené relace a pro správnou funkci je na nich zajištěna referenční integrita (Obr. 2.1).

Obr. 2.1, Struktura databáze a propojení relacemi

K datům databáze je přistupováno pomocí rozhraní ODBC. Zápis a čtení je pak prováděn komponentou ASP, která se nazývá ADO.


Tabulka Komponenty obsahuje názvy druhů prodávaného zboží. Slouží k rychlému výpisu při zobrazování katalogu. Strukturu ukazuje Obr. 2.2.

Obr. 2.2, Struktura tabulky Komponety

K ní svázaná tabulka Produkt obsahuje informace o prodávaném zboží. Je indexována podle pole ID_Produktu. Toto Identifikační číslo je pak použito při pozdější objednávce. Strukturu tabulky zobrazuje Obr. 2.3.

Obr. 2.3, Struktura tabulky Produkt

Další tabulkou je tabulka Objednavky. Jejím indexem je zvoleno pole Cislo_Objednavky. To pak slouží pro účely vnitropodnikového účetnictví. Strukturu uvádí Obr. 2.4.

Obr. 2.4, Struktura tabulky Objednavky

Poslední tabulkou je tabulka Zakaznici. Obsahuje Informace o registrovaných klientech. Jako index je použito pole ID_Zakaznika. Pod tímto identifikačním číslem je pak zákazník přihlašován a uveden v objednávce. Tato tabulka je také svázána s tabulkou Objednavky v relaci 1: N. Strukturu uvádí následující obrázek Obr. 2.5.

Obr. 2.5, Struktura tabulky Zakaznici

2.3  Soubor Global.asa

Ke správnému pochopení celého IS je potřeba se také trochu zmínit o souboru Global.asa. První řádek tohoto souboru tvoří rutina Session_OnStart, která se spouští při prvním požadavku klienta o jakoukoli stránku IS, jak již bylo popsáno v kap. 1.2.3. 

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

Sub Session_OnStart

Session("pocet druhu")= 0

Tento objekt slouží k uchování počtu nákupů. Číslo, které uchovává, se vždy inkrementuje při vložení zboží do košíku. 

Session("zustalo") = 0

Protože zákazník může kdykoliv nakoupené položky promazávat, je potřeba uchovávat aktuální počet položek v košíku. K tomu také slouží tento objekt pojmenovaný „zustalo“.

Session("Registrace") = ""

Tento objekt „Registrace“ uchovává Identifikační číslo zákazníka, pokud je přihlášen. Jestliže je tento objekt prázdný, zákazník není přihlášen.

Zde jsou ostatní objekty potřebné při registraci nebo změně registrova-ných údajů. V nich jsou uchovávány údaje přihlášeného zákazníka.

Session("Heslo")=""

Session("Jmeno")=""

Session("Prijmeni")=""

Session("Ulice")=""

Session("Mesto")=""

Session("PSC")=""

Session("DIC")=""

Session("Telefon")=""

Session("Fax")=""

Session("Banka")=""

Session("Ucet")=""

Session("Kontakt")=""

Session("Email")=""

Session("Www")=""

End Sub
</SCRIPT>

Mimo tyto objekty definované v tomto souboru staticky se budou definovat další objekty vytvořené dynamicky. Při i-tém nákupu se vytvoří objekty Session(„nakup_i“) a Session(„kolik_i“), kde i je číslo nabývající hodnot od 1 do čísla uloženém v objektu Session(„pocet druhu“). Tímto způsobem jsou udržovány informace o všech provedených nákupech zákazníka.

2.4  Společné prvky na stránkách

Všechny stránky mají stejnou strukturu. Jsou tvořeny standardními tagy jazyka HTML a skripty určenými pro server psané v jazyce VBScript. 

Prvním společným znakem je nastavení vlastnosti Expires objektu Response na 0. Je to nutné, neboť zákazník může přecházet mezi různými stránkami a pokud by se vrátil na původní stránku, zobrazila by se stará stránka uložená v paměti RAM. Proto je nutné použít tento objekt, aby při každém požadavku o stránku, se načítala celá stránka znovu a její obsah se tedy aktualizoval.

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

<%Response.Expires = 0%>

Dalším společným znakem je čtení ze souboru. Při odeslání požadavku klientem o stránku, server pomocí objektu Server a jeho metody CreateObject("Scripting.FileSystemObject") vytvoří instanci pro přístup k souboru. Její metoda OpenTextFile pak otevře existující soubor  a vytvoří tak objekt TextStream, který umožní načítání části kódu stránky, která je společná pro všechny, ze souboru LeveMenu.txt. Důvodem je potřebná rychlost a efektivnost při aktualizaci stránek. Stačí totiž jen změnit potřebnou část v tomto souboru a změny se projeví na všech stránkách.

'***Otevři soubor pro načtení levého menu

'***a vytvoř objekt TextStream "file" 

pro čtení ze souboru

<% Set LeveMenu =

Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

On Error Resume Next

Set file = LeveMenu.OpenTextFile(Server.MapPath _

("Menu\LeveMenu\LeveMenu.txt")) %>

Vizuální část stránek je tvořena třemi částmi. Levým menu, prostřední částí a pravým menu. 

Levé menu se skládá z lišty tlačítek tvořených obrázky, uložených v cestě /Buttons/1 - 8.jpg .  Každé tlačítko má dva podobné obrázky. Pomocí skriptů v jazyce JavaScript na straně klienta, je docíleno vizuálního efektu prosvícení tlačítka, kdy při najetí myši na tlačítko, se pomocí metody OnMouseOver načte příslušný obrázek tlačítka a tlačítko se tak prosvítí. Zároveň se zobrazují i pomocné menu. Obdobně se tak děje při přesunu myši mimo tlačítko, kdy je volána metoda OnMouseOut. Tímto levým menu se tak lze při kliknutí na tlačítko pohybovat mezi jednotlivými stránkami IS.

Pro dobrou orientaci zákazníka, je na stránkách zobrazen i aktuální
stav v jakém se nachází. Pomocí kódu ASP se kontroluje stav objektu Session(„registrace“). Pokud je prázdný, zobrazuje se text „Zákazník nepřihlášen“. V opačném případě je zákazník přihlášen a zobrazí se text „Zákazník přihlášen“.

<!--Rychlý výběr - Left Field-->

<% If Session("Registrace") = "" Then

Response.Write("nepřihlá&#154;en")

Else

Response.Write("přihlá&#154;en")

End If %>

Aby zákazník měl informaci i o aktuálním stavu jeho nákupu, zobrazuje se v levém menu obrázek košíku. K němu je připojeno číslo aktuálně nakoupených druhů zboží. Toto číslo generuje kód ASP pomocí obsahu objektu Session(„zustalo“). 

Centrální část je pro každou stránku jiná. Ta se dynamicky mění podle toho, v jaké stránce se zákazník právě nachází. Jediným společným znakem, je zobrazování hlavního loga.

Pravá část má společné, na všech stránkách, pouze zobrazení aktuálního datumu. To je vytvářeno částí ASP kódu napsané ve VBScriptu. Datum má podobu tří volání funkce Now, která vrací aktuální datum a čas. Funkce Day(Now) vrací jenom aktuální den, funkce Month(Now) měsíc a funkce Year(Now) vrací rok.

<!--Aktuality - Pravá část-->

<font face="Verdana" size="1" color="#000371">

<b>&nbsp;&nbsp;Dnes je &nbsp;</b></font>

<font face="Bookman Old Style" size="2"

color="#000371"><b><%=Day(Now)%>.</b></font>

<font face="Bookman Old Style" size="1"

color="#000371"><%=Month(Now)%>.&nbsp;<%=Year(Now)%>
</font>

2.5  Úvodní strana

Tato úvodní strana (noframes.asp) obsahuje  základní informace o pobočce a společnosti. Je zde uvedeno pár informací pro lepší orientaci zákazníka v tomto IS.

2.6  Stránka Katalog zboží

Stránka Katalogu (view.asp) má oproti společným prvkům něco navíc. Její pravé menu představuje výpis kategorií z tabulky Komponenty. Tyto kategorie jsou zobrazeny jako odkazy, takže po kliknutí na ně se celá stránka načte znovu, avšak aktualizuje se centrální část. Na ní se zobrazí do tabulky konkrétní nabídka zboží vybrané kategorie. V posledním poli každého záznamu je zobrazen košík jako odkaz. Pomocí něj pak zákazník může po kliknutí daný výrobek nakoupit.

A nyní podrobněji ke kódu. Protože stránka přistupuje do databáze, je třeba vytvořit spojení. To se provede metodou CreateObject objektu Server a odkaz na toto spojení se uloží do proměnné dbDatabaze. Voláním metody Open tohoto objektu je pak databáze otevřena.

Následuje prom. strKomponenty do níž se uloží SQL dotaz. Dotaz vybírá z tabulky Komponenty všechny záznamy z pole JmenoKomponenty. Dále je vytvořen serverový objekt ADODB.Recordset představující množinu záznamů. Po volání jeho metody Open se provede příkaz SQL a výsledná množina se uloží do objektu rsKomponenty.

'***Otevři spojení do databáze Databaze

Set dbDatabaze =

Server.CreateObject("ADODB.Connection")

dbDatabaze.Open("Databaze")

'***Vytvoř příkaz SQL

strKomponenty = "SELECT Komponenty.JmenoKomponenty "

strKomponenty = strKomponenty & "FROM Komponenty "

'***Proveď dotaz

Set rsKomponenty =

Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsKomponenty.Open strKomponenty, dbDatabaze, 3

Následuje společná část všech stránek, neboli čtení ze souboru, skripty v jazyce JavaScript prováděné na straně klienta, stav přihlášení a počet v košíku.

Jestliže zákazník nevybral žádnou z oblastí pravého menu, znamená to, že stavový řádek se nezměnil. Pokud tomu tak je, následná podmínka If se vyhodnotí jako true – provede se jen část kódu pro výpis, aby zákazník
vybral jednu z oblastí. Pokud však stavový řádek obsahuje řetězec „JmenoKomponenty=“ , byla vybrána jedna z oblastí a bude se provádět část Else.

<!--Centrální část - Aktuality-->

<td width="368" align="left" valign="top">

<%If Request.QueryString("JmenoKomponenty") = ""

Then %>

<b><font face="Tahoma" size="4" color="Black">

<center>Vyberte z katalogu</center></font></b>

<br>

<table width="364" border="0" align="CENTER">

<tr><td>


<font face="Tahoma" size="2" color="Black">Zde je aktuální nabídka komponentů. Pro nákup si vyberte z kategorií.</font>

<img src="Jpegs/sipka1.jpg" width=310 height=13 border=0 align="left" alt="">

</td></tr>

</table><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>

V části Else se vytvoří proměnná strVypis, do níž se uloží řetězec SQL dotazu. Ten vybere z tabulky Produkt všechny záznamy, které se budou v poli JmenoKomponenty shodovat s textem za řetězcem „JmenoKomponenty=“ ve stavovém řádku. Poslední část SQL dotazu, množinu uspořádá podle pole Typ.

Následuje vytvoření objektu Recordset pomocí objektu Server a jeho reference je uložena do prom. rsVypis. Volaná metoda Open s parametry, pak vrátí do prom. rsVypis množinu vybraných záznamů.

<%Else%>

<b><font face="Tahoma" size="4" color="Black">

<center>Vyberte z katalogu</center></font></b>

<%strVypis = "SELECT Produkt.* "

strVypis = strVypis & "FROM Produkt, Komponenty "

strVypis = strVypis & "WHERE Produkt.JmenoKomponenty

= Komponenty.JmenoKomponenty "

strVypis = strVypis & "AND Produkt.JmenoKomponenty

LIKE '%" & Request.QueryString("JmenoKomponenty") &

"%' "

strVypis = strVypis & "ORDER BY Produkt.JmenoTypu"

'***Proveď dotaz

Set rsVypis = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsVypis.Open strVypis, dbDatabaze, 3

%>

Další část kódu vytvoří z množiny výslednou tabulku. Proměnná Typ je inicializována na prázdný řetězec. Bude použita pro výpis hlaviček jednotlivých tabulek. Cyklus Do While zajistí, že dokud bude v proměnné rsVypis nějaký záznam, bude se opakovat následující část kódu.

Podmínka If testuje zda jsou rozdílné prom. Typ a pole JmenoTypu aktuálního záznamu. Pokud ano, znamená to, že se bude provádět část kódu Then pro výpis hlavičky. Následuje část body tabulky, do které se vypíší vybraná pole aktuálního záznamu proměnné rsVypis. Posledním polem tabulky je vždy obrázek košíku vytvořený jako odkaz. Pomocí kódu ASP bude tento odkaz např. ve tvaru: kosik.asp?pocetDruhu=5&nakup_5=47&kolik_5=1 .
<%Typ = ""%>

<table width="364" border="1" cellspacing="0" align="CENTER" bgcolor="White">

<font face="Arial CE" color="Black">

<% Do While Not rsVypis.EOF %>

<%If Typ <> rsVypis("JmenoTypu") Then%><thread><tr>

<th bgcolor="#FFFFB3" bordercolor="Black">

<font face="Arial CE" size="1" color="Black">

<%=rsVypis("JmenoTypu")%><font></th>

<th bgcolor="#FFFFB3" bordercolor="Black">

<font face="Arial CE" size="1" color="Black">Tech. info</font></th>

<th bgcolor="#FFFFB3" bordercolor="Black">

<font face="Arial CE" size="1" color="Black">Cena

</font></th>

<th bgcolor="#FFFFB3" bordercolor="Black">

<font face="Arial CE" size="1" color="Black">Koupit

</font></th></tr></thread>

<%End If%>

<tbody><tr valign="CENTER">

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<%=rsVypis("JmenoProduktu")%></font></td>

<td align="LEFT"bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<%=rsVypis("PopisProduktu")%></font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<%=rsVypis("CenaProduktu")%></font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<A href="kosik.asp?pocetDruhu=

<%pocetDruhu = Session("pocet druhu")

pocetDruhu = pocetDruhu + 1

Response.Write(pocetDruhu)%>

&<%nakup = "nakup_" & pocetDruhu%>
<%=nakup%>=<%=rsVypis("ID_Produktu")%>

&<%kolik = "kolik_" & pocetDruhu

Response.Write(kolik)%>=1">

<IMG alt="" border =0 src="Jpegs/kosik.jpg" width=25 height=26 border=0 align="middle"></a>

</td></tr></tbody>

Ještě si popíšeme odkaz z předcházejícího výpisu kódu. Cílem bude vytvoření odkazu na stránku kosik.asp s parametry. Ty mají následující význam. V proměnné Session(„pocet druhu“), která je při načtení první stránky aplikace inicializována na 0, je uložen aktuální počet provedených nákupů. Tento počet je uložen do prom. pocetDruhu, aby byl inkrementován a vypsán do textu odkazu (v našem případě číslo 5). Následně je vytvořena prom. nakup (ve tvaru nakup_5) pro identifikaci čísla aktuálního nákupu k níž je připojen obsah pole ID_Produktu aktuálního záznamu. Při kliknutí na košík pak lze na stránce kosik.asp vyselektovat  ze stavového řádku Identifikační číslo nakoupeného zboží, tedy obsah ID_Produktu.

Ve stejném tvaru jako prom. nakup bude proměnná kolik. Za ní bude standardně připojeno číslo 1. Ze stavového řádku pak bude moci kód ASP na stránce kosik.asp vybrat počet kusů aktuálního nákupu. 

Pokračuje kód, kde se mění obsah proměnné Typ na obsah pole JmenoTypu aktuálního záznamu. Docílí se toho, že pokud se změní hodnota v prom. Typ, podmínka na začátku vytvářené tabulky rozhodne o vytvoření hlavičky tabulky. Prom. Typ tedy reprezentuje obsah pole JmenoTypu předcházejícího záznamu.

Následující kód posune ukazatel aktuálního záznamu na další záznam. Zde také končí cyklus Do While klíčovým slovem Loop a tabulka je uzavřena spolu s první podmínkou na začátku centrální části.

<% Typ = rsVypis("JmenoTypu") %>

<% rsVypis.MoveNext %>

<% Loop %>

<tfoot></tfoot></table>

<%End If%>

Proměnná rsKomponenty vytvořená v úvodu stránky bude nyní použita pro výpis kategorií do pravého menu. Opět je vytvářena tabulka pomocí cyklu Do While. Dokud tedy neprojdeme celou množinu záznamů, bude se cyklus provádět.

Pro lepší orientaci zákazníka je pomocí následující podmínky testována vybraná kategorie (proměnná JmenoKategorie ve stavovém řádku). Jestliže se shoduje s polem JmenoKomponenty v množině záznamů, bude změněna barva pozadí dané buňky.

Následuje výpis kategorií jako odkazů pomocí metody Write objektu Response. Odkazy jsou ve tvaru: view.asp?JmenoKomponenty=Pam%ECti .
Za proměnnou JmenoKomponenty ve stavovém řádku se tak bude nacházet obsah pole JmenoKomponenty aktuálního záznamu. Ke správné interpretaci je ale nutné provést kódování řetězce. K tomu slouží metoda URLEncode objektu Server.

Stránku ukončuje příkaz k posunutí ukazatele záznamů na další metodou MoveNext objektu rsKomponenty a ukončení cyklu Do While slovem Loop.

<!--Výpis kategorií z databáze-->

<table width="140" border="0" cellspacing="0" align="CENTER" valign="TOP">

<% Do While Not rsKomponenty.EOF %>

<tr><td align="LEFT" bgcolor="

<%If rsKomponenty("JmenoKomponenty") = Request.QueryString("JmenoKomponenty") Then

Response.Write("#000000")

Else

Response.Write("#000099")

End If%>">

<A href="view.asp?JmenoKomponenty=

<%=Server.URLEncode(rsKomponenty("JmenoKomponenty"))%>">

<b><font face="Tahoma" size="2" color="White">

<%Response.Write(rsKomponenty("JmenoKomponenty"))%>

</font></b></a></td></tr>

<% rsKomponenty.MoveNext

 Loop %>

</table>

</td></tr>

</table></td></tr></table>

Nakonec se dokončí čtení ze souboru definované objektem file a uvolní se definované proměnné a objekty.

<% '***Vypis JavaScriptu ze souboru

radka = file.ReadLine

Response.Write radka %>

2.7  Stránka Košík 

Tato stránka (kosik.asp) má obdobnou vizuální strukturu jako předcházející stránka. Pravé menu je tvořeno výpisem polí JmenoKomponenty z tabulky Komponenty. Ty jsou vytvořeny jako odkazy, které po kliknutí načtou stránku view.asp s patřičným parametrem. 

Centrální část stránky se dynamicky mění podle stavového řádku. Pokud nemá žádné parametry, košík je prázdný a zobrazí se text, aby si zákazník vybral jednu z oblastí zobrazenou v pravém menu. Pokud však obsahuje stav. řádka parametry, dynamicky se vytvoří patřičné objekty, které budou uchovávat informace o nakoupeném zboží. Doposud nakoupené zboží se pak zobrazí do tabulky v centrální části a uvede se také celkový součet cen za zboží. Poslední buňkou každého řádku bude obrázek přeškrtnutého košíku. Po kliknutí na něj se odebere patřičný nákup.

Zobrazovat se budou také dvě tlačítka pro změnu počtu kusů a pro přechod k pokladně - objednávce.

Ale o tom podrobněji na následujících řádkách.

Protože stránka vypisuje do pravého menu pole JmenoKomponenty z tabulky Komponenty, přistupuje tedy do databáze a je třeba vytvořit spojení. To se provede metodou CreateObject objektu Server a reference na toto spojení se uloží do proměnné dbDatabaze. Voláním metody Open tohoto objektu je pak databáze otevřena. Následuje prom. strKomponenty do níž se uloží SQL dotaz. Dotaz vybírá z tabulky Komponenty všechny záznamy z pole JmenoKomponenty. Dále je vytvořen serverový objekt ADODB.Recordset představující množinu záznamů. Po volání jeho metody Open se provede příkaz SQL a výsledná množina se uloží do objektu rsKomponenty.

'***Otevři spojení do databáze Databaze

Set dbDatabaze = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

dbDatabaze.Open("Databaze")

'***Vytvoř příkaz SQL

strKomponenty = "SELECT Komponenty.JmenoKomponenty "

strKomponenty = strKomponenty & "FROM Komponenty "

'***Proveď dotaz

Set rsKomponenty = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsKomponenty.Open strKomponenty, dbDatabaze, 3

Stránka pokračuje společnými prvky – čtení ze souboru file, skripty pro levé menu tlačítek atd.. Skripty psané v jazyce JavaScript jsou však doplňeny o následující kód. Tvoří ho funkce Kontrola(), která zabrání nesprávnému vyplnění polí při změně počtu kusů. Pokud zákazník chce změnit počet kusů v tabulce zobrazené v centrální části, musí tak učinit prostřednictvím tlačítka cmdOprava. Pokud tak učinil stránka kosik.asp se načte znovu a do stavového řádku se přidá proměnná cmdOprava, které se přiřadí text Změnit.

Následující podmínka If testuje zda se ve stavovém řádku tato proměnná vyskytuje. Pokud  ano bude se provádět cyklus for od i=1 do čísla uloženého v objektu Session(„počet druhu“). Tím se zajistí, že pro každé pole vytvořené tagem <input type=“text“ name=“txtKolik_i“> v tabulce, bude generována část textu funkce Kontrola(), která zajistí kontrolu příslušného pole. Zákazník však mohl v minulosti některé položky nákupu vymazat. To znamená že příslušný objekt Session(“kolik_i”), reprezentující počet kusů i-tého nákupu, bude roven 0. Je tedy zbytečné kontrolovat tyto pole neboť se nebudou v tabulce zobrazovat. Následující podmínka If zamezí generování kódu pro kontrolu těchto polí. Po odeslání formuláře zákazníkem zjistí další řádky JavaScriptu, zda pole txtKolik_i ve formuláři jsou  prázdná nebo menší než 1. Pokud tomu tak je, funkce vrátí false, formulář se neodešle a kurzor se nastaví na příslušné špatně vyplněné pole. Pokud je vše v pořádku, funkce Kontrola() vrátí true a formulář se odešle na server.

//***Fce pro kontrolu polí při změně počtu kusů

function Kontrola()

{ OK = true

<%If Request.QueryString("cmdOprava")="Změnit" Then %> <% for i=1 to Session("pocet druhu") %>


<%If Session("kolik_" & i & "") > 0 Then%>

if (OK)

 { if (document.Kosik.txtKolik_<%=i%>.value == "")

 { alert("\nZadejte prosím počet.")

 document.Kosik.txtKolik_<%=i%>.focus()

 OK = false }

 else
 { OK = true }

}

if (OK)

 { if (document.Kosik.txtKolik_<%=i%>.value < 1 )

 { alert("\nZadejte počet v intervalu <1-99>.")

 document.Kosik.txtKolik_<%=i%>.focus()

 OK = false }

 else
 { OK = true }

}

<% End If %><% Next %><% End If %>return OK }

Stránka opět pokračuje společnými prvky, které končí prvním čtením z objektu file v pravém menu. Nyní je nutné vyřešit následující problém.

Zákazník má možnost u jakéhokoliv prohlížeče procházet se historií, odkazovat se na stránky jiných IS a pak se opět vracet na už prohlédnuté stránky. Protože tato stránka kosik.asp pracuje se stavovou řádkou, která se při průchodu historií nemění, mohlo by dojít k načtení starých dat ze stavové řádky a tedy k přepisu uchovávaných objektů Session(“nakup_i”) a Session(“kolik_i”). Tento problém řeší následující řádky kódu ASP.

Jestliže se ve stavové řádce objeví proměnná pocetDruhu, jejíž hodnota je menší než hodnota uložená v objektu Session(“počet druhu”), zákazník se vrací historií a nesmí se tedy proměnné ve stavové řádce předané stránkou view.asp zapsat. Pakliže je to obráceně, zákazník přešel ze stránky view.asp do této a parametry jsou tedy korektní. Bude se tedy provádět větev Then podmínky If, kde se přiřadí nová hodnota objektu Session(“počet druhu”) a vytvoří dynamicky nové objekty Session(“nakup_i”) a Session(“kolik_i”) reprezentující právě nakoupený i-tý nákup.

<%If Request.QueryString("pocetDruhu") > Session("pocet druhu") Then

Session("pocet druhu") = Request.QueryString("pocetDruhu")


nakup_ = "nakup_" & Session("pocet druhu")

Session(nakup_) = Request.QueryString(nakup_)

kolik_ = "kolik_" & Session("pocet druhu")

Session(kolik_) = Request.QueryString(kolik_)

End If%>

Jak bylo uvedeno v úvodu popisu stránky, zákazník má možnost zboží vrátit. Tak učiní kliknutím na obrázek přeškrtnutého košíku. To způsobí znovunačtení stránky a do stavového řádku se přidá proměnná smazni inicializovaná pořadovým číslem nákupu. Následující kód ASP hodnotu v této proměnné uloží do prom. smazni a změní hodnotu objektu Session(“kolik_i”) na 0 kde i je hodnota v proměnné smazni. Tím se docílí, že nákup sice existuje (Session(“nakup_i”) ), ale jeho počet je 0 (Session(“kolik_i”) ). Jelikož tímto způsobem mohl zákazník některé nákupy už v minulosti vymazat, je nutné udržovat informaci o skutečném počtu v košíku. K tomu slouží následující objekt Session(“zustalo”). Cyklus for pak projde všechny uskutečněné nákupy a spočte jejich počet, který uloží do tohoto objektu.

<%smazni = Request.QueryString("smazni")

Session("kolik_" & smazni) = 0 %>

<!--Počet v košíku-->

<%Session("zustalo") = 0%>

<% for i=1 to Session("pocet druhu") %>

<%kolik_ = "kolik_" & i %>

<%If Session(kolik_) > 0 Then

Session("zustalo") = Session("zustalo") + 1

End If

Next%>

Následuje společný kód všech stránek. Zastavíme se až u centrální části.

Pokud zákazník ještě nenakoupil nebo nakoupil a vše smazal, je v objektu Session(“zustalo”) číslo 0. Není proto nutné centrální tabulku s nákupem vypisovat neboť by byla prázdná. To zajistí větev Else následující podmínky If. Podíváme se však dříve na větev Then.

V ní se přiřadí do proměnných oprava a ok, proměnné cmdOprava a cmdOk ze stavové řádku, které do něj byli přidány formulářem Kosik pro změnu počtu kusů. Zároveň je vytvořena prom. strKosik do níž je uložen SQL dotaz pro výběr všech produktů z tabulky Produkty. Dále se vytvoří centrální tabulka a její hlavička s poli Počet, Komponenty, Tech. info, Cena a Vymaž.

<%If Session("zustalo") >= 1 Then%>

<b><font face="Tahoma" size="4" color="Black">

<center>Máte v Ko&#154;íku</center></font></b>

<%oprava = Request.QueryString("cmdOprava")%>

<%ok = Request.QueryString("cmdOk")%>

<% strKosik = "SELECT Produkt.* "

strKosik = strKosik & "FROM Produkt, Komponenty "

strKosik = strKosik & "WHERE Produkt.JmenoKomponenty = Komponenty.JmenoKomponenty " %>

A přichází už zmiňovaný formulář Kosik. Při jeho odesílání se spouští funkce Kontrola(), která zkontroluje vyplněné údaje a pokud jsou správné, vrátí true a formulář se tedy odešle. Tato funkce už byla popsána dříve.

<tbody>

<tr valign="CENTER">

<form action="kosik.asp" method="GET" name="Kosik"

onsubmit="return Kontrola()">

Následuje cyklus for, který probere všechny uskutečněné nákupy. Dále se vytvoří lokální proměnné kolik_ a nakup_ reprezentující  i-tý nákup. Podmínka If zabrání výpisu dříve odebraných nákupů (Session(“kolik_i”) = 0).

Začne se vytvářet první buňka centrální tabulky. Jestliže je v proměnné
oprava řetězec “Změnit”, zákazník chce změnit počty kusů, a pomocí tagu  <input type=”text”> se vytvoří textová pole pro zadání. V opačném případě se provede větev Else kde se testuje zda je v prom. ok řetězec “Změněno” a pokud ano, tak se ze stavového řádku vybere proměnná txtKolik_i, jejíž obsah se uloží do objektu Session(“kolik_i”). Proměnná i postupně nabývá hodnot od 1 do Session("pocet druhu"). Nyní jsou tedy počty kusů jednotlivých nákupů změněny hodnotami ze stav. řádku.

<% for i=1 to Session("pocet druhu") %>



<%kolik_ = "kolik_" & i



nakup_ = "nakup_" & i%>



<%If Session(kolik_) > 0 Then %>




<td align="CENTER" bordercolor="Silver">




<font face="Tahoma" size="2"

color="Black">




<% If oprava = "Změnit" Then%>

<input type="text" name="txtKolik_

<%=i%>" value="<%=Session(kolik_)%>"

align="RIGHT" size="2" maxlength="2">




<%Else%>





<%If ok = "Změněno" Then






Session(kolik_) =

Request.QueryString("txtKolik_" & i & "")%>





<%End If%>





<%=Session(kolik_)%>




<%End If%>

Protože je udržována jen jediná informace o nakoupeném výrobku a to ID_Produktu z tabulky Produkty, je nutné vypsat ostatní informace z databáze. Bude potřeba vždy vybrat z tabulky Produkty patřičný záznam. Pomocí proměnné strKosik_ , která se oproti prom. strKosik při každém průchodu cyklu for bude dynamicky měnit,  vytvoří SQL dotaz, jenž vyselektuje záznam, kde se shodují pole ID_Produktu a objekt Session(„nakup_i“). Po vytvoření objektu rsKosik a volání jeho metody Open s parametrem strKosik_ se vytvoří v tomto objektu jediný a to vyselektovaný záznam. Pak se z něj jen vypíší pole JmenoProduktu, PopisProduktu a CenaProduktu do centrální tabulky. Pro výpis sumy nakoupeného zboží se vytvoří proměnná Cena do níž se uloží celková cena z minulého průchodu cyklu for a současná celková cena aktuálního řádku tabulky. Jako poslední buňka řádku tabulky bude odkaz na stránku kosik.asp ve tvaru: kosik.asp?smazni=i , kde proměnná i bude při průchodu cyklem for postupně nabývá hodnot od 1 do Session("pocet druhu"). Odkaz bude mít podobu obrázku přeškrtnutého košíku a po kliknutí na něj dojde k znovunačtení stránky a smazání patřičné položky kódem dříve uvedeným.

<% strKosik_ = strKosik & "AND ID_Produktu LIKE '%" & Session(nakup_) & "%'"

'***Proveď dotaz

Set rsKosik = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsKosik.Open strKosik_, dbDatabaze, 3 %>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<%=rsKosik("JmenoProduktu")%></font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<%=rsKosik("PopisProduktu")%></font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<%=rsKosik("CenaProduktu")%>

<%Cena = Cena + ( Session(kolik_) * rsKosik("CenaProduktu"))%>

</font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<A href="kosik.asp?smazni=<%=i%>">

<IMG alt="" border=0 src="Jpegs/kosikDel.jpg" width=25 height=26 align="middle"></a>

</td></tr>

<%End If%>

<% Next %>

</tbody>

Po uzavření tabulky se vypíše celková cena uvedená v proměnné Cena. Celý formulář uzavírají dvě tlačítka. První z nich se bude měnit na základě obsahu proměnné oprava. Jestliže v ní není řetězec „Změnit“, zákazník ne-mění hodnoty polí, a provede se větev Then, která vloží do stránky tlačítko cmdOprava s nápisem „Změnit“. Pakliže proměnná oprava obsahuje řetězec „Změnit“, provedení větve Else vloží do stránky tlačítko cmdOk s ná-
pisem „Změněno“. Druhé tlačítko cmdKoupit po kliknutí načte stránku registrace.asp, jestliže zákazník nebude přihlášen (Session(„registrace“) = "") – větev Then podmínky If. Pokud je vše korektní a zákazník je přihlášen,
může jít k pokladně a objednat si – provede se větev Else, načte se stránka koupit.asp, kde si zákazník může objednat nakoupené zboží.

<div align="RIGHT">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

Cena celková bez DPH&nbsp;&nbsp;<b><%=Cena%>,-&nbsp;&nbsp;Kč&nbsp;&nbsp;&nbsp;

</b></font></div>

<br>

<%If oprava <> "Změnit" Then%>

<div align="RIGHT"><font face="Tahoma" size="2">

<input type="Submit" name="cmdOprava" value="Změnit" >

<%Else%>

<div align="RIGHT"><font face="Tahoma" size="2">

<input type="Submit" name="cmdOk" value="Změněno">

<%End If%>

&nbsp;

<input type="Button" name="cmdKoupit" value="K pokladně" onClick="parent.location='

<%If Session("Registrace") = "" Then



Response.Write("registrace.asp?novy=zakaznik")


Else



Response.Write("koupit.asp")


End If%>';">&nbsp;&nbsp;&nbsp;


</font></div>


</form>

Zde končí formulář. Následují jen doprovodné texty pro lepší orientaci zákazníka, měnící se na základě proměnné oprava. Posledním kódem ASP je větev Else podmínky If Session("zustalo") >= 1, která se bude provádět, pokud Session(“zustalo”) je rovno 0. Slouží jen pro informaci zákazníka o tom, že košík je prázdný a může nakupovat z pravého menu.

Zbytek souboru tvoří výpis pravého menu, popsaného v popisu stránky view.asp, a dokončení čtení části kódu z objektu file.

2.8  Stránka Registrace zákazníka

Tato stránka (registrace.asp) slouží k registraci zákazníka nebo změně údajů o něm. Stránka je opět rozdělena do tří částí. Kde levé menu obsahuje lištu tlačítek, pravé menu dvě vstupní pole pro přihlášení už registrovaného zákazníka a centrální část se bude dynamicky měnit podle stavu přihlášení. Jsou dvě možnosti, jak bude vypadat centrální část. Pokud je zákazník nepřihlášen, předpokládá se, že je nový a bude se tedy zobrazovat formulář pro přihlášení nového zákazníka. Druhou možností je, že zákazník je přihlášen a údaje o něm budou brány z objektů definovaných v souboru global.asa . Pokud se přihlašuje budou tyto proměnné inicializovány daty z tabulky Zakaznici připojené databáze. Centrální část uzavírají dvě tlačítka. Jedno je pro odeslání formuláře vyplněných polí. Druhé slouží k postupu “Kpokladně”, neboli na stránku koupit.asp odkud lze už přímo objednat, ale jen v případě, že košík obsahuje nějaké položky. V opačném případě by tlačítko bylo odkazem na stránku Katalogu pro nákup.

Celá stránka opět začíná prvky popsanými v kapitole o Společných
prvkách. Kód JavaScriptu je však doplněn o následující funkce. Funkce KontrolaRegistrace() slouží ke kontrole polí formuláře FormRegistrace. Při odeslání formuláře tlačítkem cmdSubmit se volá tato funkce, která kontroluje, zda jsou všechna povinná pole vyplněná. Jsou jimi pole ID, Heslo, KontrolaHesla, Prijmeni, Ulice, Mesto. Jestliže ano, vrací fce true a formulář se odešle. Pakliže ne, vrací funkce false a kurzor se nastaví na nevyplněné pole. Navíc se porovnávají hodnoty v polích Heslo a KontrolaHesla. Pokud nejsou stejná, formulář se neodešle a kurzor se nastaví na pole Heslo.

Funkce KontrolaZmenyRegistrace() kontroluje pole při odeslání formuláře, kdy zákazník je už přihlášen a mění hodnoty některých polí. Pokud nejsou pole Heslo, Prijmeni, Ulice, Město (při změně hesla také pole Heslo, NoveHeslo a KontrolaNovehoHesla) prázdná, je vše v pořádku, funkce tedy vrátí true a formulář bude odeslán. Při změně hesla musí zákazník vyplnit pole NovéHeslo a KontrolaNovéhoHesla. Ty se porovnají, zda jsou totožná, současně se zkontroluje, zda je zadáno staré heslo – pole Heslo, pokud vše souhlasí, funkce vrací true a formulář se změnami bude odeslán.

Poslední funkcí je KontrolaPrihlaseni(). Ta je volána při odeslání formuláře FormPrihlaseni. Zákazník už registrovaný, vyplní pole txtID a txtHeslo v pravém menu a pokud nejsou prázdná, vrátí true.

Kód stránky Registrace pokračuje podmínkou If testující, zda v prom. cmdPrihlaseni je řetězec „Přihlásit“. Tato část se bude provádět, jestliže se zákazník přihlašuje – po vyplnění hodnot polí v pravém menu, odeslal zákazník formulář tlačítkem cmdPrihlaseni, které obnovilo stránku registrace.asp s novými hodnotami. Na začátku této podmínky se vytvoří spojení do databáze pomocí metody Open objektu dbDatabaze, vloží se SQL dotaz do prom. strPrihlaseni a vytvoří se množina záznamů metodou Open objektu rsPrihlaseni. V tomto objektu pak bude jediný záznam a to takový, kterému obsah pole ID_Zakaznika z tabulky Zakaznici odpovídá obsah proměnné txtID. Objekt rsPrihlaseni tedy obsahuje všechny informace o zákazníkovi.

<!--Přihlášení do databáze-->

<%If Request.Form("cmdPrihlaseni") = "Přihlásit" Then%>

<%'***Otevři spojení do databáze Databaze

Set dbDatabaze = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

dbDatabaze.Open("Databaze")

strPrihlaseni = "SELECT Zakaznici.* "

strPrihlaseni = strPrihlaseni & "FROM Zakaznici "

strPrihlaseni = strPrihlaseni & "WHERE ID_Zakaznika LIKE '" & Request.Form("txtID")  & "'"

'***Proveď dotaz

Set rsPrihlaseni = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsPrihlaseni.Open strPrihlaseni, dbDatabaze, 3 %>

Následují dvě podmínky kontrolující shodný obsah pole ID_Zakaznika s proměnnou txtID a pole Heslo s proměnnou txtHeslo. Pokud jsou shodná, zákazník může být přihlášen. Inicializují se tedy objekty Session, definované v souboru global.asa pro účely uchování informací o zákazníkovi, na hodnoty odpovídajících polí z tabulky Zakaznici. Větev Then končí podmínkou, která uloží řetězec „Špatné ID nebo Heslo“ do proměnné vypis, pokud se zákazníkovi nepodařilo se přihlásit – objekt Session(„Registrace“) je prázdný. Proměnná vypis bude později použita pro výpis zpráv do pravého menu. Pokud bude v proměnné cmdPrihlaseni jiný řetězec než „Přihlásit“, bude se provádět větev Else, kde se do proměnné vypis přiřadí jiný rětězec.

<%If rsPrihlaseni("ID_Zakaznika")=Request.Form("txtID") Then %>

<%If rsPrihlaseni("Heslo")=Request.Form("txtHeslo") Then %>

<%Session("Registrace") = rsPrihlaseni("ID_Zakaznika")

Session("Heslo") = rsPrihlaseni("Heslo")

Session("Jmeno") = rsPrihlaseni("JmenoZakaznika")

Session("Prijmeni") = rsPrihlaseni("PrijmeniZakaznika")

Session("Ulice") = rsPrihlaseni("Ulice")

Session("Mesto") = rsPrihlaseni("Mesto")

Session("PSC") = rsPrihlaseni("PSC")

Session("DIC") = rsPrihlaseni("DIC")

Session("Telefon") = rsPrihlaseni("Telefon")

Session("Fax") = rsPrihlaseni("Fax")

Session("Banka") = rsPrihlaseni("Banka")

Session("Ucet") = rsPrihlaseni("Ucet")

Session("Kontakt") = rsPrihlaseni("Kontakt")

Session("Email") = rsPrihlaseni("Email")

Session("Www") = rsPrihlaseni("Www")%>

<%End If%>

<%End If%>

<%If Session("Registrace") = "" Then

vypis = "Špatné ID nebo Heslo"

End If%>

<%Else%>

<%If Session("Registrace") = "" Then

vypis = "Vyplňte pro<BR>

&nbsp;&nbsp;přihlá&#154;ení"%>

<%End If %>

<%End If %>

Kód stránky Registrace pokračuje podmínkou If testující, zda v proměnné cmdRegistrace je řetězec „Registruj“. Tato část se bude provádět, jestliže přihlášený zákazník mění informace o něm nebo se nový zákazník registruje – po vyplnění hodnot polí v centrální části, odeslal zákazník formulář tlačítkem cmdRegistrace, které obnovilo stránku registrace.asp s novými hodnotami. 

Pokud zákazník je přihlášen, následující podmínka If do proměnné dotaz uloží objekt Session(„Registrace“), v opačném případě obsah proměnné ID – Identifikační číslo nového zákazníka. Otevře se spojení do databáze metodou Open objektu dbDatabaze, vytvoří se SQL dotaz uložený do prom. strRegistrace, který vybere z tabulky Zakaznici jediný záznam, kde se shoduje jeho pole ID_Zakaznika a proměnná dotaz. Nakonec se vytvoří objekt rsRegistrace a po použití jeho metody Open s parametry, v něm zůstane, buď prázdný záznam nebo vybraný záznam na základě proměnné dotaz.

<!--Registrace a uložení do databáze-->

<% If Request.Form("cmdRegistrace") = "Registruj" Then

If Session("Registrace") <> "" Then

dotaz = Session("Registrace")

Else

dotaz = Request.Form("ID")

End If

'***Otevři spojení do databáze Databaze

Set dbDatabaze = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

dbDatabaze.Open("Databaze")

strRegistrace = "SELECT Zakaznici.* "

strRegistrace = strRegistrace & "FROM Zakaznici "

strRegistrace = strRegistrace & "WHERE ID_Zakaznika LIKE '" & dotaz & "'"

'***Proveď dotaz

Set rsRegistrace = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsRegistrace.Open strRegistrace, dbDatabaze, 3 %>

Jestliže množina záznamů rsRegistrace bude prázdná, následující podmínka If bude vyhodnocena jako pravdivá a bude se provádět větev True. Znamená to, že se bude zapisovat nový zákazník. Inicializují se tedy všechny objekty Session definované v souboru global.asa hodnotami odpovídajících polí odeslaného formuláře FormRegistrace v centrální části.

Protože se všechny informace v budoucnu budou vypisovat z databáze, je třeba je tam zapsat. To se provede pomocí SQL příkazu, který je uložen v proměnné strZapis. Klauzule „INSERT INTO Zakaznici“ přidá do tabulky Zakaznici nový záznam s hodnotami v polích odeslaného formuláře. Posledním krokem k zapsání je volání metody Execute objektu dbDatabaze s parametrem SQL příkazu.

<% If rsRegistrace("ID_Zakaznika") <> dotaz Then %>

<!--Zapsat nového Zákazníka-->

<%Session("Registrace") = Request.Form("ID")

Session("Heslo") = Request.Form("Heslo")

Session("Jmeno") = Request.Form("Jmeno")

Session("Prijmeni") = Request.Form("Prijmeni")

Session("Ulice") = Request.Form("Ulice")

Session("Mesto") = Request.Form("Mesto")

Session("PSC") = Request.Form("PSC")

Session("DIC") = Request.Form("DIC")

Session("Telefon") = Request.Form("Telefon")

Session("Fax") = Request.Form("Fax")

Session("Banka") = Request.Form("Banka")

Session("Ucet") = Request.Form("Ucet")

Session("Kontakt") = Request.Form("Kontakt")

Session("Email") = Request.Form("Email")

Session("Www") = Request.Form("Www")%>

<%'***Vytvoř SQL pro zápis

strZapis = "INSERT INTO Zakaznici (ID_Zakaznika, Heslo, JmenoZakaznika, PrijmeniZakaznika, Ulice, Mesto, PSC, DIC, Telefon, Fax, Banka, Ucet, Kontakt, Email, Www) VALUES " & _

"('" & Request.Form("ID") & "','" & Request.Form("Heslo") & _

"','" & Request.Form("Jmeno") & "','" & Request.Form("Prijmeni") & _

"','" & Request.Form("Ulice") & "','" & Request.Form("Mesto") & _

"','" & Request.Form("PSC") & "','" & Request.Form("DIC") & _

"','" & Request.Form("Telefon") & "','" & Request.Form("Fax") & _

"','" & Request.Form("Banka") & "','" & Request.Form("Ucet") & _

"','" & Request.Form("Kontakt") & "','" & Request.Form("Email") & _

"','" & Request.Form("Www") & "')"

'***Proveď Zápis do databáze

dbDatabaze.Execute strZapis %>

Následuje větev Else podmínky If rsRegistrace("ID_Zakaznika") <> dotaz, která se bude provádět pokud nový zákazník zadal ID už registrované nebo zákazník je už přihlášen a nyní mění údaje o sobě. Tyto dvě možnosti je třeba ještě oddělit. K tomu je další podmínka If. Jestliže je zákazník přihlášen (Session(„Registrace“) není prázdný) a heslo je správné – shoduje se obsah objektu Session(„Heslo“) s polem Heslo odeslaného formuláře, můžou být tedy změny v polích odeslaného formuláře zapsány. Napřed je ale nutné zkontrolovat, zda zákazník nemění heslo – podmínka If. Pokud pole NoveHeslo není prázdné, jeho obsah se uloží do objektu Session(„Heslo“). Do proměnné vypis se pak vloží řetězec informující zákazníka o změně hesla. Nyní už můžou být změny uloženy jak do objektů Session, uchovávajících informace o zákazníkovi, tak do samotné databáze. Objekty definované v souboru global.asa jsou inicializovány hodnotami odpovídajících polí odeslaného formuláře FormRegistrace. Pro uložení do databáze je vytvořena proměnná strZapis, která obsahuje SQL příkaz. Ten je tvořen klauzulí „UPDATE“, sloužící ke změně hodnot polí v už existujícím záznamu. Nakonec se vytvoří objekt rsZapis a jeho metodou Open s parametry, se do tabulky nové hodnoty zapíší. Zde také končí větev Then. Navazuje Větev Else, která se bude provádět jestliže zákazník zadal špatné heslo. V ní se jen přiřadí do proměnné vypis, že zadané heslo je špatné.

<%Else%>

<!--Zákazník již existuje-->

<%If Session("Registrace") <> "" Then %>

<%If Request.Form("Heslo") = Session("Heslo") Then%>

<% If Request.Form("NoveHeslo") <> "" Then

Session("Heslo") = Request.Form("NoveHeslo")

vypis = "Heslo bylo změněno"

End If %>

<%Session("Jmeno") = Request.Form("Jmeno")

Session("Prijmeni") = Request.Form("Prijmeni")

Session("Ulice") = Request.Form("Ulice")

Session("Mesto") = Request.Form("Mesto")

Session("PSC") = Request.Form("PSC")

Session("DIC") = Request.Form("DIC")

Session("Telefon") = Request.Form("Telefon")

Session("Fax") = Request.Form("Fax")

Session("Banka") = Request.Form("Banka")

Session("Ucet")
= Request.Form("Ucet")

Session("Kontakt") = Request.Form("Kontakt")

Session("Email") = Request.Form("Email")

Session("Www") = Request.Form("Www")%>

<%'***Vytvoř SQL pro změnu hodnot v tabulce

strZapis = "UPDATE Zakaznici "

strZapis = strZapis & "SET Heslo = '" & Session("Heslo") & _

"', JmenoZakaznika = '" & Session("Jmeno") & _

"', PrijmeniZakaznika = '" & Session("Prijmeni") & 

"', Ulice = '" & Session("Ulice") & _

"', Mesto = '" & Session("Mesto") & _

"', PSC = '" & Session("PSC") & _

"', DIC = '" & Session("DIC") & _

"', Telefon = '" & Session("Telefon") & _

"', Fax = '" & Session("Fax") & _

"', Banka = '" & Session("Banka") & _

"', Ucet = '" & Session("Ucet") & _

"', Kontakt = '" & Session("Kontakt") & _

"', Email = '" & Session("Email") & _

"', Www = '" & Session("Www") & "'"

strZapis = strZapis & "  WHERE ID_Zakaznika = '" & Session("Registrace") & "'"

'***Proveď Zápis do databáze

Set rsZapis = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsZapis.Open strZapis, dbDatabaze, 3 %>

<%Else%>

<%vypis = "Heslo nesouhlasí"%>

<%End If%>

Následující část – větev Else, se bude provádět pokud ID, pod kterým se zákazník hlásí, již existuje a není ještě přihlášen. Pak je nutné následující podmínkou If ošetřit dvě možnosti. Jestliže zadané heslo v odeslaném formuláři není stejné s vedeným v databázi, registruje se nový zákazník a protože musí být zajištěna jedinečnost v poli ID_Zakaznika tabulky Zakaznici, bude požádán o zadání jiného Identifikačního čísla – proměnná vypis. Pakliže jsou obě hesla shodná, přihlašuje se už registrovaný zákazník avšak formulářem pro registraci a ne pro přihlášení. Proto je zákazník požádán nejprve o přihlášení pomocí dvou polí txtID a txtHeslo v pravém menu – informace v proměnné vypis.

<%Else%>

<%If Request.Form("Heslo") <> rsRegistrace("Heslo") Then%>

<%vypis = "ID u&#158; existuje<BR>

&nbsp;&nbsp;Zadejte jiné"%>

<%Else%>

<%vypis = "Nejprve se přihla&#154;te"%>

<%End If%>

<%End If%>

<%End If%>

<%End If%>

Stránka pokračuje levým menu popsaným v kapitole o Společných prvcích. A dostáváme se k centrální části. Jako první je inicializována pro-měnná Uvod na řetězec informující zákazníka jak se přihlásit a registrovat. Tato proměnná bude v průběhu měněna a nakonec vypsána na centrální část stránky.

Následující řádky patří čtyřem ve struktuře podobným scénářům. Každý z nich obsahuje formulář pojmenovaný FormRegistrace obsahující pole. Při odeslání formuláře se bude volat funkce v jazyce JavaScript pro kontrolu polí v tomto formuláři. Formulář je zakončen tlačítkem.

První z nich bude prováděn, jestliže proměnná vypis bude obsahovat řetězec "ID u&#158; existuje<BR>&nbsp;&nbsp;Zadejte jiné", což znamená, že nový zákazník se registruje, ale zadané ID je už evidováno v tabulce Zakaznici. Obsah proměnné Uvod se vymaže, aby nedošlo k vypsání textu, který obsahovala. Pokračují informační texty pro orientaci zákazníka. Zde také začíná formulář FormRegistrace obsahující pole identifikující zákazníka. Při odeslání formuláře se bude volat funkce KontrolaRegistrace, která povolí odeslání formuláře jedině v případě, že vrátí true. Formulář obsahuje pole uvedená na Obr. 2.6.

<%If vypis = "ID u&#158; existuje<BR>

&nbsp;&nbsp;Zadejte jiné" Then%>

<%Uvod = ""%>

<font face="Tahoma" size="1" color="Black"> <br>

<div align="LEFT">Bohu&#158;el <b>zadané ID u&#158; existuje</b>. Zadejte prosím jiné.</div></font>

<form action="registrace.asp" method="POST" name="FormRegistrace"

onsubmit="return KontrolaRegistrace()">

Obr. 2.6, Struktura formuláře FormRegistrace


Pole budou inicializována na počáteční hodnoty, protože zákazník bude měnit pouze Identifikační číslo. Proto by měli ostatní pole zůstat nezměněná. Celý formulář je ukončen tlačítkem cmdRegistrace s názvem „Registruj“.

Další scénář bude prováděn jen v případě, že zákazník přešel ze stránky kosik.asp do této tlačítkem „K pokladně“. To přidalo do stavového řádku proměnnou novy inicializovanou rětězcem „zakaznik“. Následující podmínka tak bude platit, jestliže tento případ nastane. V ní se provedou prakticky stejné mechanismy jako v předcházejícím scénáři s tím rozdílem, že doprovodný text je jiný a počáteční hodnoty polí jsou inicializovány prázdným řetězcem.

Třetí scénář začíná podmínkou If, která testuje hodnotu v proměnné cmdNovy. Jestliže bude rovna řetězci "Nový Zákazník", pak bylo kliknuto na tlačítko cmdNovy v pravém menu a bude se provádět větev Then této podmínky. Zbytek scénáře je naprosto identický s předcházejícím, rozdíl je jen ve výpisu informací pro zákazníka na začátku formuláře.

Pokud dojde k přihlášení zákazníka, tedy objekt Session(„Registrace“) nebude prázdný, následující scénář začínající podmínkou If se vyhodnotí jako true a větev Then bude zpracovávána. Samozřejmě musí dojít k vymazání obsahu proměnné Uvod. Scénář pokračuje výpisem informací pro zákazníka a formulářem. Ten je pojmenován FormRegistrace a funkce, která bude kontrolovat zadané hodnoty v polích se jmenuje KontrolaZmenyRegistrace. Při odeslání se bude volat a pokud bude vše v pořádku, formulář se odešle. Strukturu formuláře zobrazuje Obr. 2.7.

<%If Session("Registrace") <> "" Then%>

<%Uvod = ""%>

<font face="Tahoma" size="1" color="Black">

<br>

<div align="LEFT">Va&#154;e přihlá&#154;ení bylo <b>akceptováno</b>.</div></font>

<form action="registrace.asp" method="POST" name="FormRegistrace"

onsubmit="return KontrolaZmenyRegistrace()">

Obr. 2.7, Struktura formuláře FormRegistrace

V tomto formuláři je uvedeno Identifikační číslo pouze jako zvýrazněný text, protože už přihlášený zákazník nesmí mít možnost měnit své ID.
Pole Heslo, NoveHeslo, KontrolaNovehoHesla budou prázdná. Ostatní pole budou naplněna odpovídajícími objekty Session, které byli definovány v souboru global.asa. Tento formulář bude obsahovat oproti ostatním dvě tlačítka, neboť zákazník je přihlášen a může jít tedy „K pokladně“. Ovšem to bude jen v případě, že má nakoupeno nějaké zboží v košíku – podmínka If. Pokud tomu tak je, provede se větev Then a tlačítko bude zobrazeno. Druhé tlačítko je standardní tlačítko pojmenované cmdRegistrace. Zde také končí poslední scénář.

<%If Session("zustalo") >= 1 Then%>

<input type="Button" name="KPokladne" value="K pokladně" onClick="parent.location='koupit.asp'">

&nbsp;

<%End If%>

<input type="Submit" name="cmdRegistrace" value="Registruj">&nbsp;&nbsp;&nbsp;</font></div>

</form>

<%End If%>

Proměnná Uvod byla na začátku centrální části inicializována a nyní na jejím konci je vypsána, tedy pokud nebyla jedním ze scénářů vymazána. Končí centrální část a navazuje pravé menu, které obsahuje ze společných prvků pouze výpis datumu. Kód pokračuje formulářem FormPrihlaseni, který obsahuje dvě pole txtID a txtHeslo. Tyto pole bude při odeslání formuláře kontrolovat funkce KontrolaPrihlaseni().
<form action="registrace.asp" method="POST" name="FormPrihlaseni"

onsubmit="return KontrolaPrihlaseni()">

První textové pole txtID, bude v závislosti na stavu zákazníka obsahovat text určený následujícím ASP kódem. Kód zároveň zajistí informování zákazníka o stavu na stránce registrace. Jestliže je zákazník nepřihlášen - větev Then podmínky If, vypíše se hodnota proměnné txtID – při špatném přihlášení zůstane zadané ID v poli. Pokud je zákazník přihlášen – větev Else, a pokud se shodují obsah proměnné txtID a objektu Session(„Registrace“), vypíše se obsah objektu a do proměnné vypis se vloží informační řetězec o přihlášení zákazníka. Pakliže se obsahy neshodují, zkontroluje se obsah proměnné txtID a jestliže je prázdný, vypíše se obsah objektu Session(„Registrace“). Dále se porovnají obsahy proměnné Heslo s objektem Session(„Heslo“) a pokud se rovnají, do proměnné vypis se přiřadí řetězec informující o tom, že je vše v pořádku. Tato informace se bude vypisovat, pokud zákazník je přihlášen a zadal správné heslo. Pokud však zákazník je už přihlášen a bude se přihlašovat jako jiný zákazník (přihlášení se neprovede kvůli špatnému heslu), bude se provádět následující větev Else podmínky If Request.Form("txtID") = "", kde se vypíše proměnná txtID a do proměnné vypis se vloží řetězec informující o špatném heslu. Po ukončení všech otevřených podmínek If  kódu ASP tohoto tlačítka, je vloženo druhé pole txtHeslo typu „password“. Celý formulář zakončuje tlačítko cmdPrihlaseni, které po kliknutí celý formulář odesílá, a výpis proměnné vypis, držící informace pro zákazníka.

<input type="Text" name="txtID" value="

<% If Session("Registrace") = "" Then%>

<%=Request.Form("txtID")%>

<%Else%>

<%If Request.Form("txtID")=Session("Registrace") Then%>

<%=Session("Registrace")%>

<%vypis = "Jste přihlá&#154;en"%>

<%Else%>

<%If Request.Form("txtID") = "" Then%>

<%=Session("Registrace")%>

<%If Request.Form("Heslo") = Session("Heslo") Then%>

<%vypis = "V pořádku"%>

<%End If %>

<%Else%>

<%=Request.Form("txtID")%>

<%vypis = "Špatné ID nebo Heslo"%>

<%End If %>

<%End If %>

<%End If %>

" align="LEFT" size="17" maxlength="20">&nbsp;

<div align="RIGHT">

<input type="password" name="txtHeslo" value="" align="LEFT" size="15" maxlength="20">&nbsp;</div>

<br><div align="RIGHT"><font face="Tahoma" size="2">

<input type="Submit" name="cmdPrihlaseni" value="Přihlásit">&nbsp;&nbsp;&nbsp;</font></div>

<br><%Response.Write(vypis)%>

</form>

Pokud je zákazník nepřihlášen, následující podmínka If se vyhodnotí jako true a dojde ke zpracování větve Then, kde se zobrazí do prohlížeče formulář s jedním tlačítkem cmdNovy. Po kliknutí na toto tlačítko se znovu načte tato stránka, kde v centrální části bude formulář pro registraci nového zákazníka. Celá stránka je zakončena posledním čtením ze souboru file.

<%If Session("Registrace") = "" Then%>

<form action="registrace.asp" method="POST">

<input type="Submit" name="cmdNovy" value="Nový Zákazník">&nbsp;&nbsp;&nbsp;

</form>

<%End If%>

2.9  Stránka Objednávka

Tato stránka (koupit.asp) slouží už k přímé objednávce nakoupeného zboží. Stránka je opět rozdělena do tří částí. Levé menu standardně obsahuje lištu tlačítek pro procházení celého systému. Pravá část zobrazuje pouze aktuální datum. Centrální část se však bude dynamicky měnit. Pokud má zákazník prázdný košík, nelze nic objednat a v centrální části se zobrazí informační text pro navigaci nákupu. Jestliže zákazník něco nakoupil, zobrazí se tabulka s nákupem. Zde může zákazník naposledy změnit údaje kliknutím na tlačítko cmdOprava. Bude odkázán na stránku kosik.asp, kde může údaje měnit. Stránka obsahuje také druhé tlačítko, které pokud je zákazník přihlášen, způsobí po kliknutí obnovení stránky a tím i zapsání do tabulky Objednavky – zákazník objednal. Pokud však zákazník přihlášen ještě není, tlačítko po kliknutí načte stránku registrace.asp, kde se zákazník může registrovat nebo přihlásit. Pakliže zákazník objednal, zůstane přihlášen, ale košík se vyprázdní.

Celá stránka opět začíná prvky popsanými v kapitole Společné prvky – kód v jazyce JavaScript doplněný výpisem ze souboru file, celé levé menu. Na vše navazuje centrální část. Ta začíná podmínkou If, zda košík obsahuje nějaké položky. Pokud ano, bude se provádět větev Then, kde se na začátku vypíše doprovodný text. Pak se otevře spojení do databáze pomocí metody CreateObject objektu Server. Reference na něj se uloží do proměnné dbDatabaze. Dále se vytvoří proměnná strKoupit udržující SQL dotaz. Tento dotaz vybere všechny záznamy z tabulky Produkt. Protože centrální část obsahuje tabulku, zde se začne vytvářet. Její hlavičku budou tvořit pole s názvy Počet, Komponenty, Tech. info a Cena. 

<!--Centrální část - Aktuality-->

<td width="368" valign="top">

<%If Session("zustalo") >= 1 Then%>

<b><font face="Tahoma" size="4" color="Black">

<center>Objednávka</center></font></b>

<%'***Otevři spojení do databáze Databaze

Set dbDatabaze = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

dbDatabaze.Open("Databaze")

strKoupit = "SELECT Produkt.* "

strKoupit = strKoupit & "FROM Produkt, Komponenty "

strKoupit = strKoupit & "WHERE Produkt.JmenoKomponenty = Komponenty.JmenoKomponenty " %>

A nyní se bude zobrazovat tělo tabulky. Napřed je však třeba inicializovat proměnnou objednavka na prázdný řetězec. Tato proměnná bude sloužit k vytvoření výsledného řetězce objednávky, který se pak zapíše do tabulky Objednavky.

Následuje cyklus for, který probere všechny uskutečněné nákupy. Dále se vytvoří lokální proměnné kolik_ a nakup_ reprezentující  i-tý nákup. Podmínka If zabrání výpisu dříve odebraných nákupů (Session(“kolik_i”) = 0). Začne se vytvářet první buňka centrální tabulky, do které se vypíše obsah objektu Session(“kolik_i”). Proměnná i postupně nabývá hodnot od 1 do Session("pocet druhu").

Protože je udržována jen jediná informace o nakoupeném výrobku a to ID_Produktu z tabulky Produkty, je nutné vypsat ostatní informace z data-báze. Bude potřeba vždy vybrat z tabulky Produkty patřičný záznam. 
Pomocí proměnné strKoupit_ , která se oproti proměnné strKoupit při každém průchodu cyklu for bude dynamicky měnit,  vytvoří SQL dotaz, který vyselektuje záznam u něhož se shodují pole ID_Produktu a objekt Session(„nakup_i“). Po vytvoření objektu rsKoupit a volání jeho metody Open s parametrem strKoupit_ se vytvoří v tomto objektu jediný a to vyselektovaný záznam. Pak se z něj jen vypíší pole JmenoProduktu, PopisProduktu a CenaProduktu do centrální tabulky. Pro výpis sumy nakoupeného zboží se vytvoří proměnná Cena, do níž se uloží celková cena z minulého průchodu cyklu for a současná celková cena aktuálního řádku tabulky. Ještě než je uzavřena podmínka Session(kolik_) > 0, do proměnné objednavka je vložen řetězec, složený z obsahu proměnné objednavka z minulého průchodu cyklu for, tedy z pole ID_Produktu aktuálního záznamu a z objektu Session(„kolik_i“). Pak proměnná objednat bude obsahovat například řetězec tohoto znění: 10_1;4_1;87_1; . To znamená, že zákazník nakoupil 3 komponenty o ID_Produktu číslo 10, 4 a 87, vše po jednom kusu.

<tbody>

<tr valign="CENTER">

<%objednavka = ""%>

<% for i=1 to Session("pocet druhu") %>

<% kolik_ = "kolik_" & i %>

<% nakup_ = "nakup_" & i %>

<% If Session(kolik_) > 0 Then %>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<% =Session(kolik_) %>

</font></td>

<% strKoupit_ = strKoupit & "AND ID_Produktu LIKE '%" & Session(nakup_) & "%'"

'***Proveď dotaz

Set rsKoupit = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rsKoupit.Open strKoupit_, dbDatabaze, 3 %>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<% =rsKoupit("JmenoProduktu") %></font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<% =rsKoupit("PopisProduktu") %></font></td>

<td align="CENTER" bordercolor="Silver">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

<% =rsKoupit("CenaProduktu")%>

<% Cena = Cena + ( Session(kolik_) * rsKoupit("CenaProduktu")) %>

</font></td>

</tr>

<% objednavka = objednavka & rsKoupit("ID_Produktu") & "_" & Session(kolik_) & ";" %>

<% End If %>

<% Next %>

</tbody>

 Po uzavření tabulky se vypíše celková cena uvedená v proměnné Cena. Centrální část uzavírají dvě tlačítka. Ty budou zobrazena jen v případě, že obsah proměnné objednavka ze stavového řádku neobsahuje řetězec „poslat“ - zákazník ještě neodeslal objednávku. Provede se tedy větev Then, která vloží do stránky tlačítko cmdOprava s nápisem „Opravit“. Po kliknutí na něj,
se zavolá metoda onClick a načte se stránka kosik.asp s parametrem cmdOprava=Změnit, vloženým do stavového řádku. Do stránky bude vloženo také druhé tlačítko cmdObjednat. Metoda onClick obsahuje podmínku If, která zajistí, že pokud zákazník není přihlášen, bude tato metoda odkazovat na stránku registrace.asp. Po kliknutí se tato stránka načte a do stavového řádku se přidá řetězec „novy=zakaznik“ zajištující zobrazení formuláře pro registraci nového zákazníka. Jestliže však zákazník je přihlášen, metoda bude odkazovat na tuto stránku, přičemž do stavového řádku se přidá řetězec „objednavka=poslat“.

Cena celková bez DPH&nbsp;&nbsp;<b><%=Cena%>,-&nbsp;Kč&nbsp;</b>

<%If Request.QueryString("objednavka") <> "poslat" Then %>

<div align="RIGHT"><font face="Tahoma" size="2">

<input type="Button" name="cmdOprava" value="Opravit" onClick="parent.location=

'kosik.asp?cmdOprava=Změnit'">&nbsp;

<input type="Button" name="cmdObjednat" value="Objednat" onClick="parent.location='

<%If Session("Registrace") = "" Then

Response.Write("registrace.asp?novy=zakaznik")

Else

Response.Write("koupit.asp?objednavka=poslat")

End If%>'">

&nbsp;&nbsp;&nbsp;</font></div>

<% End If %>

Pokud košík neobsahuje žádné položky, bude podmínka If Session("zustalo") >= 1 vyhodnocena jako false a bude se provádět větev Else. Ta obsahuje jen informační text pro nákup zákazníka.

<%Else%>

<div align="LEFT"><font face="Tahoma" size="2" color="Black">

&nbsp;&nbsp;Nelze objednat pokud máte ko&#154;ík <b>prázdný.</b><br>

</font></div>

<%End If%>

Následující část kódu ASP má na starost zapsání do databáze. Zápis do databáze ale musí být proveden jen když košík není prázdný - první podmínka If, a proměnná objednavka ze stavového řádku obsahuje řetězec „poslat“ - zákazník kliknul na tlačítko cmdObjednat. Pokud jsou obě podmínky splněny, vytvoří se proměnná strObjednavka, která bude obsahovat SQL příkaz pro zápis do tabulky Objednavky. Pomocí klauzule „INSERT INTO“ se vloží do polí záznamu ID_Zakaznika, Datum, Objednavka hodnoty Session("Registrace"), aktuální datum a čas pomocí funkce VBScriptu Now a proměnná objednavka. Nakonec se provede zápis do databáze metodou Execute objektu dbDatabaze s parametrem SQL příkazu. Jak bylo řečeno v úvodu popisu této stránky, po objednání se košík vyprázdní. Nemusí se však proto mazat všechny objekty Session(„nakup_i“) a Session(„kolik_i“), ale stačí inicializovat objekty Session("pocet druhu") a Session("zustalo") na nulu.

<% If Session("zustalo") >= 1 Then %>

<% If Request.QueryString("objednavka") = "poslat" Then %>

<%'***Vytvoř SQL pro zápis

strObjednavka = "INSERT INTO Objednavky (ID_Zakaznika, Datum, Objednavka) VALUES " & _

"('" & Session("Registrace") & "','" & Now & "','" & objednavka & "')"

'***Proveď Zápis do databáze

dbDatabaze.Execute strObjednavka %>

<br>

<div align="LEFT">

<font face="Tahoma" size="2" color="Black">

&nbsp;&nbsp;Va&#154;e objednávka byla v tomto znění <b>akceptována</b>

</font></div>

<% Session("pocet druhu")= 0

Session("zustalo") = 0 %>

<%End If%>

<%End If%>

Zbývající část stránky je tvořena společnými prvky všech stránek – pravé menu a výpis ze souboru file.

Závěr

Cílem této diplomové práce bylo zpracování problematiky tvorby internetových WWW stránek s pomocí  technologie Aktivních serverových stránek. Technologie ASP byla ještě před pár lety nedokonalou technologií umožňující pomocí skriptů vytvářet webové stránky. Dnes si však už získala své stálé postavení v oblasti tvorby dynamických stránek na straně serveru a tak není divu, že téměř polovina webových serverů podporuje a využívá tuto efektivní a jednoduchou technologii.

Bylo zde uvedeno vcelku přehledným způsobem, jednak práce s technologií ASP a jejími objekty a jednak její využití v praxi na praktické internetové aplikaci. Popsané objekty a komponenty spolu s názornými příklady tak dávají ucelený obraz využití a možností ASP. Dbal jsem především na snadné a dostatečné pochopení struktury technologie, práce s používanými prostředky systému a jejich doplňky, a práci s nimi. 

Tato práce by se tak měla stát základem pro internetového vývojáře, ať už začínajícího nebo pokročilého.
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