.

Tvorba a zpracovani multimédi

Orientace v textu
Z divodu, abyste mohli snadno nalézt informace, které Vas zajimaji, jsou v materidlech k tomuto
kurzu pouzity grafické symboly (piktogramy nebo téz ikony). Zde jsou vysvétlivky k témto

jednotlivym ikonam:

. Tato ikona oznacuje trik, ktery vede k snadnejsimu dosazZeni urcitého cile.

* 1. Vodstavcich oznacenych touto ikonou naleznete upozornéni, které varuje pred

problémovymi castmi probirané problematiky.

. @ Odstavce nesouci tuto ikonu, Vas krok za krokem provedou riuznymi postupy.

. Poznamka rozsiruje vyklad o néjakou zajimavost ¢i vyjimecnost.

Zakladni pojmy videa, zaznamova média, formaty

Anotace

L

Tato kapitola se bude zabyvat co je to video, rozliSeni videa, jeho kvalita atd. Déle se tento kurz
bude zaméfovat na rozhrani pro pienos videi, videoformaty, kompresnimi standardy a kodeky.
V dal§i casti této kapitoly budeme pracovat s nastavenim videokamery, s jejimi funkcemi
a zdznamova média pouzivany pro zdznam videa. Déle pak se podivame jak nahrat videonahravku
do PC a naslednou tpravu odstfihu videa po pfidani zvukové stopy a titulkli Student bude schopen
nahrat video nahravku do pocitace a provadét zakladni editacni Upravy téchto nahravek, které

nasledn¢ ulozi v pozadovaném formatu.

Klicova slova
Full HD, HD ready, rozliSeni, stfih, video formaty, pfechody, menu disku, titulky,

Pouzivany software

* Pinnacle studio 12 — placeny program



Video

Video je technologie elektronického zachyceni, nahrdvani, zpracovani, uklddani, ptenos

a rekonstrukce sekvence statickych obrazii predstavujicich scény v pohybu.

Zakladni pojmy
RozliSeni — Urcuje pocet bodii videa v horizontalnim a vertikalnim sméru. Obrazovy bod se nazyva

pixel. Obecné se da fici, ze ¢im vyssi je rozliSeni, tim kvalitngj$i je obraz. Priklad rozliSeni

1920x1080px

Snimkova frekvence — Udava se ve FPS (Frames Per Second, snimkil za vtefinu). Opét plati,

ze ¢im vice, tim 1épe. Norma PAL pouziva 25 fps, nékdy ale vytvafi iluzi 50 fps diky prokladani.

Aspect ratio neboli pomér stran — U nékterych typli souborti (napiiklad AVI) je dan pomérem
horizontalniho a vertikalniho rozliSeni (typicky 4:3 nebo 16:9). U jinych kontejnert (VOB, MKYV)

je pomer stran na rozliSeni nezadvisly a prehravac¢ by mél video na patti¢ny rozmér roztdhnout.

Stream — Je zékladni souc¢ast multimedialniho souboru. Stream (datovy tok) miize byt video, zvuk,
titulky nebo kapitoly. V jednom souboru mtize byt i vice streamt stejného typu, naptiklad nékolik

jazykovych verzi titulkd a zvukovych stop. Mohou byt v rizném formatu a kvalité.

Kontejner — Spojuje do jednoho souboru riizné streamy. Kontejnery se 1i8i v tom, jaké typy streamil
a v jakém formatu podporuji. Mezi nejznaméjsi kontejnery patii AVI, MPEG, VOB, MKV, MP4,
OGM, MOV, ASF nebo RM. S nekterymi z nich jste se jiz urcité setkali.

Bitrate — Datovy tok. Udéava se obvykle v jednotkach kbps (kilobiti za sekundu). Opét lze fici,
Ze ¢im vyssi bitrate, tim vyssi kvalita. Ale také zaleZi na pouZzitém kodeku, kazdy m4 jiny optimalni
pomér bitl/pixel. RozliSujeme CBR - konstantni bitrate a VBR - variabilni bitrate, ktery

se prubézn¢ méni tak, aby se udrzovala konstantni kvalita.

Splitter — Slouzi ptehravacliim pro rozd€leni kontejneru na jednotlivé streamy, které poté preda

patficnym dekodertim.

Filtr — Je souhrnné oznaceni pro dekodery a splittery. Dale jesté existuji filtry, které upravuji obraz
(titulky, deinterlace, noise reduction) nebo zvuk (normalizace, downmix, dynamickd komprese).
Filtry se pouzivaji pti pfehravani videa v DirectShow piehravacich (napiiklad Windows Media
Player), ale neposlouzi pti komprimovani nebo dekompresi videa v editorech jako je natiklad

VirtualDub.



Rozhrani pro prenos videa

DV-FireWire
FireWire (oznaované jako i.Link nebo IEEE 1394) je standard sériové sbérnice pro pfipojeni
periférii k pocitaci. Diky své technické jednoduchosti nahrazuje diive pouzivané zplsoby pfipojeni,

predevsim SCSI.
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Obrazek 2: 6- a 4pinové
konektory FireWire400

Obrazek 1: Kabel FireWire 400
se Sesti piny

FireWire mé& dvé verze - plivodni s Sestipinovym kabelem oznacovana dnes jako FireWire 400
neboli-li IEEE 1394a s rychlosti 400 Mbit/s a FireWire 800 nebol-li IEEE 1394b s rychlosti
az 800 Mbit/s a devitipinovym kabelem. FireWire na rozdil od USB neni ale prozatim tak rozsifen
a patrné uz nikdy nebude. Dnes se pouzivani tohoto rozhrani pro bézné uZivatele zuzilo zejména
k ptfipojeni digitalnich videokamer, v profesionalni sféfe se pouziva k rychlému ptipojeni externich

diskt a optickych mechanik, ¢teCek pamét'ovych karet atd.

1 Nyni se schvaluje novy standard IEEE 1394c s rychlosti az 3200 Mbit/s.

S-Video (Separate Video - oddélené zobrazeni)
je norma analogového kompozitniho videosignalu pro pienos obrazu v rozliSeni SD, nejcastéji
rezimech s prokladanymi tadky (576 pro PAL a 480 pro NTSC). Pouzivd 750hmové konektory
miniDIN se ¢tyimi (méné& Castéji sedmi) vyvody, které slouzi pro pienos chrominance a luminance
ajejich zemnéni. Vyskytuje sena vétSiné beéznych analogovych a nékterych digitalnich
videozatizeni (televize, videokamery), ale je postupné vytlacovan digitdlnimi normami/signaly jako

Digital Video (DV)
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Obrazek 4: Bézny 4pinovy S-Video konektor

Obrazek 3: Schéma 4pinovéeho S-Video
konektoru. Pin 1: zem pro jasovy signdl, pin
2: zem pro barevny signal, pin 3: jasovy
signal, pin 4: barevny signal

Digital Visual Interface (DVI)

Digital Visual Interface (zkratka DVI) je rozhrani (tzv. dedikovany spoj) pro propojeni
videozarizeni s pocitaem. Standard byl vytvofen za ucelem bezproblémové komunikace mezi
zobrazovacimi zafizenimi jako napt. LCD nebo datovy projektor a grafickou kartou pocitace. Byl
vyvinut skupinou firem seskupenych pod ndzvem Digital Display Working Group (DDWG).

Primérné je ur€en k pfenosu nekomprimovanych digitalnich video dat. Je ¢aste¢né kompatibilni s
rozhranim HDMI.
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High-Definition Multi-media Interface (HDMI)
HDMI je rozhrani pro pienos nekomprimovaného obrazového a zvukového signalu v digitdlnim
formatu. Maze propojovat zafizeni jako napftiklad satelitni pfijimac, DVD piehrava¢ nebo A/V

receiver s kompatibilnim vystupnim zafizenim, jako naptiklad plazmova televize.

HDMI podporuje pienos videa ve standardni, rozSifené nebo high-definition kvalité, a az 8-
kanalovy digitalni zvuk. Rozhrani nezavisi na riznych televiznich a satelitnich standardech, protoze

prenasi nekomprimovana video data.

Konektor HDMI typu A ma 19 pinti, nov¢jsi, malo rozsifena verze s oznacenim B ma 29 pint pro
pfenos videa s vétsim rozliSenim. Konektor typu A je zpétné kompatibilni s rozhranim Single-link
DVI, pouzivaném v osobnich pocitac¢ich. Zatizeni s DVI vystupem tak muze poskytovat video
signal pro HDMI zobrazovaci zatizeni, zvuk se ale musi pienaset jinou cestou. Konektor typu B je

pak zpétn¢ kompatibilni s Dual-link DVI.




Videoformaty

*.avi
* Audio Video Interleave, znam¢;jsi pod zkratkou AVI, je multimedialni kontejner, uvedeny
firmou Microsoft v listopadu roku 1992 jako soucast multimedialni technologie Video for
Windows. Soubory typu AVI mohou obsahovat zvukovou i video stopu, coz umoziuje

synchronni ptehravani videa a zvuku.

* AVI funguje jako multimedialni kontejner, ktery obsahuje jednu nebo vice datovych stop.
Kazda stopa uklada jeden typ dat: zvuk, video, efekty €i text (pro zobrazeni titulkll). Kazda
stopa také obsahuje digitdln¢ zakodovany medidlni tok (zakddovan pomoci specifického

kodeku).

*  Mnohymi je povazovan za zastaraly format. Kdyz je pouzivan s populdrnimi MPEG-4
kodeky (napt. DivX nebo Xvid), méa zna¢né nedostatky, které zvétsuji velikost souboru vic,

nez je nezbytné. Nema také nativni podporu pro moderni vlastnosti jako napt. B-snimky.

*.mpg/mpeg
* Nazev MPEG zkracuje anglicka slova Motion Picture Experts Group), v pfekladu Skupina
expertll pro pohyblivy obraz, coZ je ndzev pracovni skupiny vyvijejici standardy pouzivané
na kodovani audiovizudlnich informaci (napt. film, obraz, hudba) pomoci digitalniho
kompresniho algoritmu. MPEG je jedna z mnohych pracovnich skupin pracujicich v ramci
spolecné technické komise vytvofené organizacemi ISO (Mezindrodni organizace pro

normalizaci) a [EC (komise International Electro-Technical Commission).
» Skupina MPEG standardizovala nésledujici kompresni formaty:

o MPEG-1: Kdédovani pohyblivého obrazu a piidruzené¢ho zvuku pro digitalni datové

nosice. Standard pro kodovani zvuku zahrnuje také oblibeny zvukovy kompresni

format Layer 3 (MP3).

o MPEG-2: VSeobecné kodovani pohyblivého obrazu a ptidruzeného zvuku. Zahrnuje
pfenosové, obrazové a zvukové kddovaci standardy pro vzduchem Sifené televizni
vysilani ATSC a DVB, digitalni satelitni TV pfenos, digitalni kabelovy TV signal a
(s urc¢itymi zménami) disky DVD Video.

o MPEG-3: Pivodné¢ urceny pro kédovani standardu HDTV, pozdéji byl jeho vyvoj
pozastaven a standard MPEG-3 byl slou¢en se standardem MPEG-2.



o MPEG-4: Kodovani audiovizudlniho obsahu s velmi nizkym bitratem. RozSifuje
format MPEG-1 o podporu audio/video ,,objekti*, 3D obsahu, kodovani s nizkou

rychlosti pfenosu a Digitalni spravu prav.

o MPEG-7: standard pro popis dat s multimedidlnim obsahem, ¢imz se zcela odliSuje
od ptedchozich (nefikéd totiz, jak data kodovat). Tento format by mél slouzit k

rychlému a efektivnimu vyhledavani multimedialnich dat dle kli¢e. (ISO/IEC 15938)

*.wmv
Windows Media Video (WMV) je komprimovany souborovy videoformat pro nékolik
proprietarnich kodekl vyvinutych spole¢nosti Microsoft. Plivodni kodek znamy jako WMV
byl navrzen pro internetové streamingové aplikace jako konkurence pro jiz zavedeny
RealVideo. Ostatni kodeky jako napt. WMV Screen a WMV Image, se staraly o
specializovany obsah. B€éhem standardizace ze SMPTE si WMV vzalo za své i formaty jako

HD DVD a Blu-ray disk.

WMV video je obvykle zapouzdieno do kontejneru ASF. Pfipona souboru .wmv typicky
popisuje ASF soubory, které¢ obsahuji Windows Media Video bitovy proud. Audio formaty
uzivané spolecné s Windows Media Video jsou typické verze Windows Media Audio, nebo
v n¢kolika piipadech neschvalené ACELP.net audio formaty. Microsoft doporucuje, aby
ASF soubory, obsahujici data v jinych formatech nez Windows Media, uzivaly i tak

jednotnou piiponu .asf.

*.mkv (Matroska)

Matroska (Cesky Matrjoska) je moderni otevieny svobodny multimedidlni kontejner
(podobny AVI), ktery umozituje pojmout vétSinu modernich video a audio format. Dokaze
téz pojmout nékolik riiznych audio stop véetné prostorového zvuku. Matroska je vyvijena od
6. prosince 2002, zdrojovy kod knihoven vyvojového tymu Matrosky je vydan pod licenci
GNU LGPL a BSD. Matrosku jiz podporuje mnoho softwarovych piehravact a vyrobci
elektroniky zacinaji reagovat na vzriistajici poptavku po zatizenich, ktera by dokazala tento
kontejner podporovat. Mezi vyrobce, ktefi jiz podporuji v nékterych zatizenich tento

kontejner, patfi LG nebo Samsung.



*.3gp
* 3GP je format multimedidlniho kontejneru, ve kterém je mozno ukladat videosoubory nebo
audiosoubory. Byl definovan organizaci 3GPP pro 3G UMTS multimedialni sluzby. Vyuziva

se prevazné pro mobilni telefony.

*.rm
* Format RealMedia pouziva ptiponu .rm. Jeho nasazeni je pfedevs§im v internetovém vysilani
diky jeho vnitini struktufe, ktera také pracuje s objekty. Zajimavosti je moznost pracovat s
prom&nnym tokem a navic v piipadé poskozeni ¢i nedodéani n¢kterého z objektl je mozné jej

jednoduse preskocit a prehravat dal. Pouziva formaty RealVideo a RealAudio.

Kodeky

XviD a DivX
Xvid (diive XviD) je MPEG-4 kompatibilni kodek s otevienym kdédem plvodné zaloZzeny na
OpenDivX. Dobrovolni programatofi zaali pracovat na Xvidu potom, co byl zdrojovy kod

OpenDivX v roce 2001 uzavien.

Xvid implementuje vlastnosti z MPEG-4 Advanced Simple Profile, jako jsou b-snimky,
Ctvrtpixelova pohybova kompenzace (Quarterpel, Qpel), globalni kompenzace pohybu (GMC), lumi
masking, mifizkova (Trellis) kvantizace, kvantizacni matice H.263, MPEG nebo vlastni,

nastavitelné.

Hlavni konkurenci pro Xvid je DivX. Zatimco DivX je proprietarni software, Xvid je open source a
svobodny software a na rozdil od kodeku DivX se d4 pouzivat na mnoha riiznych operacnich

systémech a platformach.

Rozliseni

S-VHS
S-VHS je oznaceni analogového videosystému odvozeného ze starSiho formatu VHS, od néhoz se
1181 pfedevsim vysSim rozliSenim obrazu v podobé 420 tadkul, oproti 240 fadkiim formatu VHS. S
formatem S-VHS, jenz byl pivodné zamyslen jako nastupce formatu VHS, pfisla v dubnu 1987
firma JVC. Nakonec vSak format S-VHS nedoznal vyznamnéj$iho rozsifeni. Dlivodem netispéchu

byla mimo jiné neochota zdkaznika platit vice penéz za vyssi kvalitu.



DVD

Toto rozliSeni se pouziva pfi pouzivani standardnich DVD 5 (4.7GB). Tak aby se vesel film, dejme

tomu dvouhodinovy, na jedno takovéto DVD musi mit takové video rozliSeni 720x576

HD technologie
'HD' zkratka pro “High-Definition”, tedy “vysoké rozliSeni”. Odkazuje jak k HDTV neboli High-
definition television, tedy velkoploSnym Sirokotthlym pfijimac¢im zaloZenym na technologii LCD,
DLP, plazma ¢i jinych, tak i k samotnému HD obsahu, napiiklad videu ve vysokém rozliSeni
pifehrdvanému pomoci piehrdvaci HD-DVD ¢i Blu-ray. HD poskytuje mnohem vyssi kvalitu
obrazu nez klasické CRT obrazové standardy jako je PAL ¢i NTSC v USA. Zaroven jsou ale také

vy$$i naroky na zpracovani a zachyceni HD obrazu.

HD Ready
'HD Ready' je norma, kterou musi zatizeni spliiovat, aby bylo schopné piijimat signal HDTV neboli

High-definition television. Takové zatfizeni mtize byt oznaceno logem HD Ready.
Aby zatizeni mohlo byt oznaceno logem HD ready, musi spliiovat nasledujici pozadavky:

*  Minimdlni nativni rozliSeni obrazovky (napi. LCD, plazma) nebo zobrazovaciho zatizeni

(napf. projektor) 720 fyzickych fadkl v Sirokouhlém zobrazeni.

* RozliSeni minimaln¢ 1280x720 @ 50 a 60Hz progresivni (progressive) zobrazeni (“720p”)
neboli HD ready

HD ready pouziva format MPEG-2

Full HD
'Full HD' znamena velice kvalitni, detailni a ostry obraz, ktery vyzaduje stejné kvalitni LCD nebo

plazma TV. Filmy ¢i hry ve Full HD vyzaduji rychlé a naro¢né zpracovavani velkych objema dat.

RozliSeni: 1920x1080 @ 50 a 60Hz prokladané (interlaced) zobrazeni (“10801””) neboli Full HD



Prace s Pinnacle Studiem

Nahravani videa z kamery do PC
Nahravani je proces zachytavani videa ze zdroje videosignalu, naptiklad videokamery, do souboru
na pevném disku pocitace. Klipy ztohoto nahraného souboru potom miizete pouzit v aplikaci
Studio jako soucasti editovanych filmti. Aplikace Studio umoziiuje nahravat z digitalnich (DV,

Digital8, HDV) i analogovych zdroji videa.

Prepnuti do rezimu nahravani
Prvnim krokem pfi nahravani je ptepnuti aplikace Studio do rezimu nahravani klepnutim na tlacitko

Nahravani v horni ¢asti obrazovky.

1 Nahravani H 2 Editace || 3 Export Videa

Zobrazi se rozhrani rezimu nahravani, které umoziuje nastavit a provést nahravani videa. Vzhled

rozhrani pro analogov¢ a digitalni zdroje videa se ponékud lisi.

Digitalni nahravani

Jestlize pouzivate digitalni zdroj videa, obrazovka reZimu nahravani bude vypadat takto:
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V albu, které se nachazi v levé horni ¢asti obrazovky, jsou zobrazeny ikony predstavujici nahrané
videoscény. Pomoci ptehravace zobrazeného vpravo nahotfe mizete sledovat vstupni video béhem
hledani mista zacatku nahravani a sledovat samotné nahravani. Hodnoty na pfehravaci udavaji

presnou délku nahraného videa a pocet snimki ztracenych béhem nahravani (obvykle nula).

Ovlada¢ videokamery, zobrazeny vlevo dole, obsahuje displej s ¢asovym kodem pasky a sadu
tlacitek pro ovladani posunu umoziujicich ovladat ptehravaci zatfizeni. A kone¢né¢ meéfi¢ disku
vpravo dole zobrazuje zbyvajici volné misto na disku. Obsahuje také tla¢itko START a tlacitka pro

nastaveni moznosti nahravani.

Analogové nahravani
Pfi analogovém nahravani je horni cast stejna (album a piehravac), dolni polovina obrazovky
se vSak 1i8i. Tentokrat je zobrazena druhd verze Méfice disku se dvéma vysuvnymi panely pro

nastaveni urovni videa a zvuku béhem nahravani.
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@ Nastaveni nahrdvani:

1. Klepnéte na prikaz nabidky Nastaveni >Zdroj videa. Zobrazi se panel nastaveni Zdroj

videa.

2. Vyberte v rozeviracich seznamech Video a Zvuk ve skupinovém ramecku Zdroj videa

pozadovana zarizeni a klepnéte na tlacitko OK.

Foroj videa l Format videa ] Upravy nastaveni ] Cpravy formatd ]

Zdraj videa
Wideo T% notms Pomér =tran
{Pinnacle 700-USH v | wrsC | |4z -l
Tk [ watup WCR
| Finnacle ¥00-UISE j v Mahled pfi pfehrévani
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Nahravani krok za krokem
V této cCasti naleznete podrobny popis procesu nahravani. Pokyny se vztahuji na digitalni

i analogové nahravani a v ptipadé potieby jsou uvedeny rozdily.

@ Nahravani videa:

1. Oveérte, zda je zarizeni spravné pripojeno. V pripadé digitilniho nahravani je nutné
videokameru nebo videorekordér pripojit k portu 1394 pocitace. V pripadé analogového
nahravani pripojte zdrojové video ke kompozitnimu vstupu nebo vstupu S-Video
hardwaru pro nahravani. Pripojte zdrojovy zvuk ke zvukovému vstupu hardwaru pro
nahravani, pokud je jim vybaven. V opacném pripadé pripojte zvuk k linkovému vstupu

zvukové karty pocitace.

2. Pokud jste jeste neprepnuli do rezimu nahravani, klepnéte na tlacitko Nahravani. Zobrazi

se rozhrani rezimu nahravani.

vvvvv

vvvvv

nastaveni Format videa. Pamatujte, Ze p¥i nahravani ve formatu DV je pouzito mnohem
vice mista na disku nez u formatu MPEG. Mate-li v umyslu zapsat dokonceny film
na disk (VCD, S-VCD nebo DVD), miizete misto formatu DV zvolit pro nahravani format
MPEG. V pripadé analogového nahravani pamatujte, ze ¢im vyssi nastaveni kvality, tim
vetsi soubor s nahranym videem.

vvvvv

5. Zadejte nazev nového souboru s nahranym videem, nebo potvrdte vychozi nazev. Volitelné

miuizete takeé zadat mezni délku nahravani.

6. Pokud nahravate z analogové videokamery nebo videorekordéru, spustte prehravani. Pri
nahravani z digitalniho zdroje tento krok neni nutny, nebot aplikace Studio bude

prehravani Fidit automaticky podle potreby.

7.V dialogovém okné Nahravani klepnéte na tlacitko START. Nazev tlacitka se zméni
na STOP. Bude zahdjeno nahrdavani. V prehrdavaci se bude zobrazovat nacitané
digitalizované video, které je ukladano na pevny disk (pokud jste na panelu nastaveni
Zdroj videa nezrusili zaskrtnuti policka Nahled pri nahravani). Aplikace Studio béhem
nahravani provadi automatickou detekci scén zaloZzenou na aktudalnim nastaveni

na panelu nastaveni Zdroje videa.
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8. Chcete-li nahravani ve zvoleném okamZiku ukoncit, klepnéte na tlacitko STOP. Dojde-li
k zaplnéni pevného disku nebo k dosazeni maximalni délky videa, aplikace Studio zastavi

nahravani automaticky.

Formaty nahravani

Dv

DV je format s vysokym rozliSenim a s odpovidajicimi vysokymi naroky na velikost soubord.

Videokamera komprimuje a uklada video na pasku rychlosti 3,6 MB/s v kvalité¢ odpovidajici
televiznimu vysilani. Pfi nahravani jsou videodata pfenesena piimo z pasky videokamery na pevny
disk pocitace, aniz by byla zménéna nebo déale komprimovana. Nahravani videa DV vyzaduje
znaéné mnozstvi mista na disku, takze v pfipadé¢ problémi s mistem mtize byt vhodné vybrat

a nahrat namisto celé pasky jen mensi tseky.

PoZzadované mnozstvi mista na disku miizete vypocitat vynasobenim délky videa v sekundach

hodnotou 3,6. Ziskate tak pozadovany pocet megabajth. Ptiklad:
1 hodina videa = 3 600 sekund (60 x 60)

3 600 sekund x 3,6 MB/s =12 960 MB (12,7 GB)

1 hodina videa tedy vyzaduje 12,7 GB pam¢ti.

Chcete-li nahravat video DV, pevny disk musi byt schopen trvalého ¢teni a zapisu rychlosti 4 MB/s.
Tuto schopnost maji vSechny disky SCSI a vétSina diskit UDMA. Pfi prvnim nahravani videa

aplikace Studio otestuje pevny disk a ovefi, zda je dostatecné rychly.

MPEG
Disky DVD a S-VCD pouzivaji soubory ve formatu MPEG-2, coZ je rozSifeni formatu MPEG-1
pouzivaného pro disky VCD. Soubory ve formadtu MPEG urcené k pouziti na Internetu budou

v niz8im rozliSeni a ve formatu MPEG-1.

Panel nastaveni Format videa (Nastaveni > Format videa) obsahuje nc¢kolik moznosti nastaveni

kvality nahraného videa ve formatu MPEG.
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Editovani videa v Pinnacle Studiu 12

Edita¢ni nastroje

Takto vypada pracovni plocha pro editaci a sestavovani videa
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1. Chcete-li nekteré scény pouZit ve filmu, pretahnéte jejich ikony do okna Film.

- m Prechody: Tato cast alba obsahuje stmivani a roztmivani (fade in/out), prolnuti (dissolve),

4 posunuti (slide) a dalsi typy pfechodi véetné propracovanych ptrechodti Hollywood FX.
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1. Chcete-li pouzit prechod, umistéte jej vedle videoklipu nebo mezi videoklip a grafiku

v okné Film.

- Témata: Téma v aplikaci Studio je sada odpovidajicich $ablon. Sablony miiZete pouZit

k vytvoteni efektivnich sekvenci, které kombinuji vase video a statické obrazky

s integrovanymi animacemi a efekty. (Pouziti jako koldze fotografii)

Titulky: Tato cast obsahuje editovatelné titulky, které muzete prekryt pies video nebo
~" pouzit jako grafiku na celou obrazovku. Miizete vytvofit vlastni titulky od zacatku nebo
pouzit ¢i prizplisobit nékteré z nabizenych titulkl. Aplikace Studio umoznuje vytvareni rolovacich

a plovoucich titulkl a pouziti mnoha typografickych efekta.

| Fa) Fotografie a uloZené snimky: Tato cast obsahuje fotografie, rastrové obrazky a ulozené

> snimky videa. Tyto obrazky muzete pouzit na celou obrazovku nebo je piekryt ptes hlavni

video. Aplikace Studio podporuje vétSinu standardnich obrazovych formath soubort: gif, jpg, jpeg,

pex, psd, tga, tif, wmf a png.

- Menu disku: Aplikace Studio poskytuje Sirokou nabidku menu kapitol, kterd muzete
v pouzit pii vytvareni diski DVD, VCD a S-VCD. Menu mitiZzete pouzit beze zmén, upravit

je nebo vytvofit vlastni.
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|' K . Zvukové efekty: Aplikace Studio nabizi mnoZstvi zvukovych souborli ve vysoké kvalité.
-

- Muzete také pouzit soubory, které jste nahrali sami nebo ziskali z jinych zdrojl.
Podporovany jsou soubory ve formatu: wav, mp3, mpa, m4a, wma, avi a ac3.

"—ﬁ—'- ~ Hudba: Do této Casti alba miZete umistit hudebni soubory ulozené na pevném disku
S pocitade a pak je z tohoto umisténi pouzivat. Podporovany jsou soubory ve formatu: wav,

mp3, avi, mpa a wma.

Strihani videa
Stfih vioZzenim
Pomoci tlacitek pro zamknuti stopy mulZzete s uvedenymi dvéma stopami pracovat nezavisle
a provadeét operace jako stiih vlozenim, ktera typicky spociva v nahrazeni ¢asti klipu ve Videostopé,
zatimco stopa Origindlni zvuk pokracuje bez preruseni.
Napriklad do filmu, ve kterém nékdo vypravi ptibéh, miizete vlozit zabér usmivajiciho se (nebo

spiciho) posluchace, aniz byste pierusili hlavni zvuk.

Sti‘ih vioZenim ve Videostopé:

1.V okné Film v zobrazeni casové osy klepnutim na tlacitko se zamkem zamknéte stopu

‘ ijﬁ Origindlni zvuk. Tlacitko pro zamknuti bude zvyraznéno cervené a samotna stopa

bude zobrazena Sedé na znameni, Ze editace nebude mit na jeji obsah zadny vliv.

2. Wtvorte ve Videostopé prazdné misto pro videoklip, ktery chcete vioZit. Presunte jezdec
casove osy na misto, kde ma vloZeni zacinat, a stisknéte tlacitko Rozdélit klip nebo scénu.

Nyni prejdéte na misto, kde ma vlozeni koncit, a znovu klip rozdélte. Na zaver odstraiite

cast videa, ktera bude nahrazena viozenim.

= i Comeand go 2 * g o)) =T B ——
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Vzhledem k tomu, Ze zvukovd stopa ziistala neporuSena, protoZe je zamknutd, video
napravo od mista vloZeni se neposune vievo, aby vyplnilo vzniklou mezeru v ¢asové ose,
nebot video a zvuk by pak jiz nebyly synchronizovany. Pokud byste nyni zobrazili nahled

videa, videli byste v miste mezery cernou obrazovku, ale zvuk by byl normalni.
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3. Nyni uz zbyva jen umistit klip, ktery chcete vlozit. Pretahnéte tento klip (z alba nebo z jiné

casti casové osy) do mezery ve Videostopé, kterou jste prave vytvorili.

™= off Comeandgo2” = o) | g |,:,':'| ==
s LI i} [ [

Pokud je vkladany klip delsi nez vytvoreny prostor, bude automaticky trimovan, aby

se do mezery vesel. Trimovani muzete upravit pomoci ndastroje Vlastnosti klipu.

Strih vlozenim ve stopé Originalni zvuk
Opacny stiih vlozenim, pii které je zvukovy klip vlozen do stopy Origindlni zvuk se zachovanim

nepferuSeného videa, se nepouziva tak ¢asto, ale aplikace Studio ji rovnéz umoziiuje provést.
Postup je analogicky jako pfi vkladani videa; staci v kazdém kroku zaménit tlohy obou stop.

Stiih rozdélenim
Pti stiithu rozdélenim jsou zvuk a video klipu trimovany samostatné, takze pfechod videa nastane

v jiném okamziku nez piechod zvuku.
Pti pouziti L-stfihu video pfedchazi synchronizovanému zvuku, pti pouziti J-stfihu pfichdzi prvni

zvuk.

EI Chcete-li dosahnout rychlejsiho a presnéjsiho trimovani, doporucujeme, abyste behem provadeni

postupii uvedenych v této casti ponechali otevieny ndastroj Viastnosti klipu. Tento nastroj miiZete otevrit

poklepanim na nektery videoklip, diive nez zacnete.

L-stfih
Pti pouziti L-stfihu dojde ke stfihu na nové video pted stithem zvuku. Predstavte si lekci nahranou

na videokazet¢, kdy zabéry mluvciho pravidelné stiidaji zabéry cestovani nebo ptirody, které

ilustruji probirané téma.
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Obrazek 5: Soucasny strih zvuku a videa

Namisto soucasného stiihu zvuku a videa se miizete rozhodnout, Ze hlas mluv¢iho bude ptesahovat

do nasledujici scény. Divaktim tak bude jasné, Ze nova scéna, kterou nyni sleduji, ilustruje vyklad
mluv¢iho.

Vsimnéte si, ze hranice videoklipu a zvukového klipu ve vysledném stfihu maji tvar pismene L.

Obrazek 6. Strih zvuku nasleduje po strihu videa.
Na obrazku jezvyraznen vysledny tvar pismene L.

Tento postup Ize ucinné vyuzit mnoha zptisoby. Muzete jej vzit do tivahy pokazdé¢, kdyz video
druhého klipu ilustruje zvuk prvniho klipu.

@ Provedeni L-stiithu:
1. Upravte casové méritko, abyste mohli snadno odecist pocet snimkii nebo sekund, které
se maji prekryvat.

2. Whberte levy klip a trimujte jeho pravy okraj k mistu, kde ma koncit zvuk.

3. Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretahnéte pravy okraj videa téhoz klipu doleva na misto,

kde ma zacinat video ndasledujictho klipu.
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4. Ponechejte zvukovou stopu stale zamcenou a pretahnéte video druhého klipu doleva
az k puvodnimu klipu. Pokud na zacatku druhého klipu neni dostatek prebytecného videa,
aby bylo toto trimovani mozné, bude nejprve nutné trimovat dostatecné velky usek videa

i zvuku a operaci opakovat.

e

5. Odemknéte zvukovou stopu.

Video nyni stiihem prejde do druhého klipu diive nez zvuk. Video bylo trimovaino

na konci prvniho klipu a zvuk byl trimovan na zacatku druhého klipu.

J-strih
Pti pouziti J-stiihu dojde ke stfihu zvuku pfed zménou videa. Tento zpiisob muze byt u¢inny, pokud

zvuk druhého klipu pfipravuje divaka na material v nové scéné.

Vratme se k ptikladu s lekci na videokazeté a predpokladejme, Ze nyni na konci vlozeného zabéru
prejdeme zpét k mluvéimu. Pokud nechame dalsi ¢ast lekce zaznit o nékolik okamzikt dfive, nez

se znovu objevi obraz podia, zména nebude tak nahla.

Hranice klipti nyni maji tvar pismene J:

Obrazek 7: Strih zvuku prichazi pred stiihem videa.
Na obrazku jezvyraznen vysledny tvar pismene J.

20



@ Provedeni J-stithu:

1. Upravte casové méritko, abyste mohli snadno odecist pocet snimkii nebo sekund, které

se maji prekryvat.

2. Stejné jako v predchozim pripadé trimujte pravy okraj levého klipu, a to video i zvuk,
o interval prekryti.

3. Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretahnéte pravy okraj videa téhoz klipu znovu doprava

v délce intervalu prekryti.

4. Odemknéte zvukovou stopu.

Zvuk nyni strihem prejde do druhého klipu diive nez video.

B Uvedené postupy provedeni L-stiihu a J-stFihu nejsou jediné mozné. Dalsim zpiisob

J-stiihu je napriklad trimovat pravy klip k pozadovanému zacatku videa, zamknout videostopu

a pretahnout zvukovou stopu doleva, aby prekryvala zvuk levého klipu.

Prechody
Ptrechod je animovany efekt, ktery usnadiiuje nebo zdlraznuje zménu jednoho klipu na druhy.
K bé€znym typim ptechodii patii stmivani, stirdni a prolnuti. Dalsi typy jsou mén¢ obvyklé a mohou

dokonce vyuZzivat vyspélou trojrozmérnou grafiku.

Obrdazek 8: Posloupnost prechodii (ikony mezi videoklipy)v zobrazeni Klipy.

V zobrazeni Casové osy muzete prechod pietahnout do hlavni videostopy, prekryvné stopy nebo
do stopy titulkli. Ve videostop¢ prechod predstavuje spojeni mezi dvéma celoobrazovkovymi klipy
(nebo mezi jednim klipem a ¢ernou obrazovkou, ma-li pfechod pouze jednoho souseda, naptiklad
na zacatku filmu). V prekryvné stopé a ve stopé titulkli pieklenuje pfechod dva sousedni klipy

(nebo jeden klip a prihlednost).
0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

Obrazek 9: Pet snimkii znazornujicich pritbéh dvousekundového prechodu uhlopricného stirani.
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Ma-li ptechod trvat dvé sekundy (coz je vychozi délka prechodu po instalaci aplikace Studio),
piehravani druhého klipu za¢ne dvé sekundy pfed dokoncenim prvniho klipu. Na zacatku je
viditelny pouze prvni klip a na konci druhy klip zcela nahradi prvni. Priibéh vlastniho ptechodu,
kdy prvni klip postupné€ mizi a objevuje se druhy, zavisi na typu pfechodu. Vzhledem k tomu,
ze videoklipy se prekryvaji, je celkova délka obou klipti zkracena o délku ptfechodu.

Obrazek 10: Na tomto obrazku je stejny prechod jako v predchozimprikladu, nyni vSak s pouZitim
skutecného videa.Pro ndzornost byla hranice prechodu ve trechprostiednich snimcich zvyraznéna
bilou barvou.Béhem prechodu se oba klipy stale prehravaji.

Typy prechodu a jejich pouziti

Stejné jako vSechny efekty, ani prechody byste neméli pouzivat samoucelné, ale v zajmu celkovych
potieb filmu. Dobie zvolené prfechody mohou jemné podtrhnout vyznam a prabeh filmu, aniz by
pfitahovaly pozornost samy na sebe. Pozorovanim zplsobu pouziti pfechodli v profesiondlnim
videu v televizi ziskate mnoho naméti ke zlepSeni vlastnich film. Obecné lze doporucit, abyste
se vyhnuli nadbytecnému pouzivani ptechodii, které zptsobuji nahlé zmény nebo jinak pfitahuji

pozornost samy na sebe; je velky rozdil mezi jemnym prolnutim a stirdnim ve tvaru srdce.

Strih: Stiih pfedstavuje minimalni pfechod — okamzZitou zménu jedné scény na dalsi. V aplikaci
Studio je tento ptechod vychozi. Stiih je vhodny, pokud spolu dva sousedni klipy izce souvisi,

naptiklad pokud se zméni umisténi nebo thel kamery v rdmci jedné scény.

Prolnuti: Tento pfechod vytvofi plynulé zobrazeni zacatku videoklipu z ¢erné obrazovky nebo
|¥ plynulé zmizeni konce klipu do ¢erné obrazovky. Efekt Prolnuti vlozeny mezi dva klipy

vytvoii nejprve stmivani a pak roztmivani. Ikona tohoto pfechodu je v albu jako prvni.

Prolnuti se obvykle pouZzivé na zacatku a na konci filmu nebo pfi vyznamném pieruSeni spojitosti,
naptiklad na zacatku nové ¢asti. Naptiklad ve filmovém zdznamu divadelni hry miZe byt vhodné

vloZit prolnuti mezi jednotliva déjstvi.

Rozptyleni: Rozptyleni je podobné prolnuti s tim rozdilem, ze nova scéna se za¢ne objevovat jiz
é v pribéhu mizeni staré scény. Vysledné optické prekryti je méné¢ dramatické nez prolnuti,

ale méné

nasilné nez stih. Kratké rozptyleni mize zjemnit stfih, zatimco dlouhé rozptyleni je vhodné

k naznaceni b&hu ¢asu.

Setieni, vysunuti a zatlafeni: B¢hem vSech téchto standardnich typt

o
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napfi¢ snimkem v ur¢itém sméru. Ikony alba zobrazené u tohoto odstavce pifedstavuji setieni

zprava, vysunuti zprava shora a zatlaceni zprava.

Beéhem setieni se staré¢ 1nové video nachazi na snimku v normalni pozici. Nové video je
odhalovano béhem pohybu hranice ptechodu po snimku, podobné jako pfi lepeni nové tapety pies

starou.

Vysunuti je podobné setreni, v tomto pripadé se vSak snimek nového videa posouva po obrazovce,

dokud nedoséhne zékladni pozice. Tento efekt pfipomina staZeni rolety ptes okno.

Zatlaceni se podobd vysunuti, staré video je vSak béhem ptichodu nového videa vytlacovano

ze snimku, podobné jako pii pohybu okének filmového pésu.

Zvukové prechody

Videoklipy v okné Film obvykle pouzivaji synchronni zvuk. Neni-li pouzit zadny piechod, video
1 zvuk ptejdou z jednoho klipu do druhého sttithem. Pokud je mezi dva klipy umistén pfechod, dojde
k prolnuti zvuku (zvukovy ekvivalent ptfechodu prolnuti). Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je

pfechod stmivani, pfi kterém je zvuk plynule ztiSen a potom znovu zesilen.

Editor titulkd
Editor titulkl integrovany v aplikaci Studio |

pfedstavuje vykonny ndstroj pro vytvaieni

a editaci titulkd a dalSi grafiky. Rozsahla

sada textovych aobrazovych efektl

a nastroji poskytuje nepfeberné moznosti

pro vizualni navrh vaseho filmu.

T O = bt ! {- on ) comm

Obrazek 11: Vytvareni titulku v Editoru titulku
aplikace Studio. Velka plocha obsahuje obrazek a text
v okné editace. Panel umistény na pravém okraji
predstavuje album Editoru titulkii. Ostatni ovladaci
prvky se nachazeji ve skupindach kolem okna Editace.
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Spusténi Editoru titulku
Siroké moznosti pouziti Editoru titulkli se odraZeji také na riiznych moZnostech spusténi tohoto
nastroje — z editacniho rezimu aplikace Studio, pouzitim nékterého néstroje z panelu nastrojii Video

nebo pomoci mysi v nékteré ze stop Casové osy.

* Vytvoreni titulku nebo menu pies celou obrazovku:
Klepnéte na hlavni Videostopu ¢asové osy pravym tlac¢itkem mysi a z mistni nabidky vyberte piikaz

Jdi na titulek/Editor Menu.

* Vytvoreni piekryvného titulku nebo menu:

Poklepejte na stopu titulkil na ¢asové ose.

* Vytvoreni titulku pomoci panelu nastroji:

Otevfete nastroj Vytvofit titulek a klepnéte na tlacitko Prithledny titulek nebo Titulek.
* Vytvoieni menu disku pomoci panelu nastroji:

Oteviete nastroj Vytvorit menu disku a klepnéte na tlacitko Editace menu.

* Editace titulku pres celou obrazovku:

V libovolném zobrazeni okna Film poklepejte na titulek nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi

na titulek a vyberte ptikaz Jdi na titulek/Editor Menu.
* Editace menu pres celou obrazovku:

V libovolném zobrazeni poklepejte na menu a pak klepnéte na tladitko Editace menu, nebo klepnéte

pravym tlac¢itkem myS$i na menu a vyberte piikaz Jdi na titulek/Editor Menu.
* Editace prekryvného titulku:

Poklepejte na klip ve stopé€ titulkli nebo v seznamu klipti nebo klepnéte na klip pravym tlacitkem

mysi v libovolném zobrazeni a pak vyberte ptikaz Prejit na Editor titulkii.
* Editace titulku nebo menu pomoci panelu nastroji:

Oteviete klip v nastroji Vlastnosti klipu a klepnéte na tlacitko Editace menu nebo Editace titulku.
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Menu disku
Vytvareni disku znamena prekonani zakofenéné myslenky vytvéieni filmu, ktery se promita v pevné
uré¢eném sledu od zacatku do konce. Nyni se mohou divaci rozhodnout, na kterou ¢ast filmu

se chtéji podivat a v jakém poradi.

Zakladni novou funkci, kterd umoznuje vytvareni disku, je menu. Urcity disk miZe mit jedno menu,
nékolik nebo velky pocet menu. Menu mize obsahovat staticky obrdzek nebo kratkou
videosekvenci. Oblasti v rdmci menu, kterd se nazyvaji tlacitka, Ize vybrat v prohlize¢i a aktivovat
propojeni na dalsi obsah na disku. Aktivace propojeni provede okamzity prechod na néktery

z nasledujicich prvki:

+ Standardni videosekvence, ktera je v tomto kontextu oznacovana jako kapitola. Tlacitka kapitol

¢asto znazornuji nahled videa, na kter¢ tlacitko odkazuje.

» Dalsi stranka stejného menu. Pokud nabidka obsahuje ptilis mnoho tlacitek, kterd se nevejdou

na jednu stranku, bude pouzito vice stranek stejného vzhledu s riznymi tlacitky kapitol.
+ Jiné menu.

Na rozdil od vSech ostatnich druhti klipti jsou menu automaticky pfehravana ve smycce. Jakmile pfi
nahledu nebo piehravani disku dosédhnete konce klipu menu, za¢ne se prehravat znovu od zacatku.
Vytvoteny skok v ptehrdvani plati pro vSechny klipy béZzici soucasné s menu bez ohledu na jejich

typ: video (je-li menu piekryvné), zvuk nebo staticky obrazek.
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Nadpis menu Propojeni na kapitoly

Propojeni na pfedchozi Propojeni na Propojeni na dalsi
stranku menu dalsi menu stranku menu

Vytvareni disku v aplikaci Studio
Chcete-1i ziskat prvni zkuSenosti s funkcemi, které jsou k dispozici, zkuste vytvofit nékolik
statickych projektli popsanych v dalsim textu. Nemusite zachazet tak daleko, Ze byste vytvareli

disky, ale pomoci ovladacich prvkl na piehrava¢i mizete zobrazit nahled filmu
Katalog statickych obrazovych scén: V prazdném projektu vyberte dostatecny pocet scén z alba

a pretdhnéte je do Videostopy. Pak piejdéte do ¢asti Menu disku v ramci alba (dolni karta)
a pretadhnéte jakékoli menu na zacatek casové osy. Pokud aplikace Studio zobrazi dotaz, zda chcete
automaticky vytvorit kapitoly na zac¢atku kazdého videoklipu, klepnéte na tlacitko Ano. Na hornim
okraji ¢asové osy se zobrazi nova stopa a nad kazdym klipem se objevi mal4 znacka. Ty oznacuji

propojeni na pravé pridané menu. A to je vSe. Posad’te se a spust’te svilj prvni disk.

Sekvence statickych obrazki: V tomto scénafi zacneme v Casti Obrazky v albu. Pfetdhnéte
libovolny pocet obrazkl do Videostopy prazdného projektu, pak pretdhnéte libovolné menu disku
na misto prvniho klipu na Casové ose a po zobrazeni dotazu, zda chcete automaticky vytvofit
kapitoly, znovu klepnéte na tlacitko Ano. Déle v albu ptejdéte do casti Prechody, vyberte néktery
pfechod a pretahnéte jej mezi menu a prvni staticky obrazek. Nakonec vyberte vSechny statické
obrazky, klepnéte pravym tlacitkem mySi a v mistni nabidce vyberte piikaz Doplnit prechody.

Sekvence statickych obrazki je hotova béhem okamziku.
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Zvukové efekty a hudba
Na video Ize pohliZet jako na primarni vizudlni médium. Role ozvuceni ve vasSich filmech je ale

Casto stejn¢ dulezita jako vyznam obrazkili na obrazovce.

Vsechny doplikové zvuky muzete pouzivat i ve vaSich filmech:

- Zakladni sada zvukl ve formatu WAV je instalovana s aplikaci Studio. Dalsi 1ze ziskat z mnoha
ruznych zdroji.

- Nastroj Hudba na pozadi automaticky vytvoii zvukovou stopu jakékoli pozadované délky

v raznych stylech.

- Na ¢asovou osu lze ptfetdhnout soubory MP3 z Alba nebo lze importovat zvukové stopy nebo

soubory MP3 ze zvukovych diskit CD pomoci nastroje Pridat hudbu z CD.

- Nastroj Nahrat komentar umoziuje pii prehravani editovaného videa ptidat mluvené slovo nebo

komentafr.

Export zvuku z videa

Aplikace Studio umoziiuje vytvofit vystup zvukové stopy jako zvukovy soubor ve formatu WAV
(PCM), MP3 nebo MP2. Jednoduse jako obvykle oteviete kartu Soubor v rezimu exportu videa
avyberte jako typ souboru Zvuk. K dispozici je nckolik ptedvoleb s nékterymi typickymi
nastavenimi pro standardni typy souborti. Pfedvolba Vlastni umoznuje podle potieby konfigurovat

typ a nastaveni souboru vystupu.

@ | Typ zouboru

Dick | |zvuk j
D | Predwvalba

‘ e — |F‘Ch.-1 Stereo d4kHz j
pleivly | |MP3 Sterec 44kHz
| puas [PCW) Stereo 44kHz Y
Paska  lyyay (PCM) Sterea 48kHz by
P | | Wlastni

Obrazek 12: Predvolby vystupu souboru
zvukové stopy

Zvukoveé stopy na casové ose

Casova osa v okné Film obsahuje n&kolik stop pro zvuk:

Stopa Originalni zvuk: Tato stopa obsahuje zvuk nahrany spolu s videoklipy. Casto byva

oznacovana jako synchronni zvuk, protoZe je nahravana soucasné s Videostopou.
Stopa Prekryvny zvuk: Originalni zvuk videoklipti v prekryvné stop€.

Stopa Zvukové efekty a hlasové komentare: Tato stopa obvykle obsahuje zvukové efekty

a hlasové komentare. Zvukové efekty jsou do projektu piendseny z casti Zvukové efekty z alba.
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Hlasové komentare lze vytvorit pomoci nastroje Nahrat komentar.

Stopa Hudba na pozadi: Pouzitim této stopy miizete vlozit zvukové soubory MP3 nebo WAV,
podkladovou hudbu ScoreFitter vytvoifenou aplikaci Studio ahudbu (nebo jiny obsah)

ze zvukovych kompaktnich diskli (CD). Zvukové soubory jsou importovany prostfednictvim ¢asti

Hudba v albu. Klipy ScoreFitter 1ze vytvofit pomoci nastroje Hudba na pozadi a zvukové klipy CD
pomoci nastroje Pridat hudbu z CD.

Casové méfitko

"o e]E Lircolsdpas 4::;\"\ O 81 = m

L —

Menu | = _
Video =

Zvuk | f

Titulek | T2

Zvukovy efekt .
Hudba

[ 3s

Vysledny export videa
Jednou zzasnych véci u digitalniho videa je velky a rostouci pocet zafizeni, kterd je mohou
vyuzivat. Aplikace Studio umoziuje vytvorit verze filmu pro jakykoli prohlize¢ videa, ktery bude
vaSe obecenstvo pouzivat, od rucnich ptfehravaci DivX a mobilnich telefoni po domaci kina
HDTW.

Po dokonceni Uprav projektu prepnéte do rezimu Export videa klepnutim na tlacitko Export videa

v horni ¢asti obrazovky:.

1 Nahrévani “ 2 Editace IE Export videa j

Tato moznost otevie Prohlize¢ vystupu, ve kterém muzete pomoci nckolika klepnuti zadat

v aplikaci Studio vSechny potiebné tidaje pro export videa v pozadovaném formatu.

Zacnéte tim, Ze vyberete typ média pro dokonceny film z jedné ze Ctyt karet na levé strané okna:

Disk, Soubor, Paska nebo Web.

@ Vystup na disku umoziuje kopirovat soubor na zapisovatelny disk v zapisovacim zatizeni

CD, DVD, HD DVD nebo Blu-ray ve vasem pocita¢i (oznaCovaném také jako
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vypalovacka). V aplikaci Studio také muzete zadat vytvofeni kopie ¢i obrazu disku na pevném

disku, aniz byste ji ve skutecnosti vypalili.

k)

Vystup Soubor vytvoii soubor, ktery lze zobrazit z pevného disku, webu, pienosného

videopiehravace nebo i mobilniho telefonu.

Vystup Pdska zaznamend film na pasku ve videokamete nebo videorekordéru. Tato karta

také umoziuje zobrazit film na obrazovce monitoru.

Webovy vystup vytvari soubor pro nahrani na web YouTube nebo Yahoo! Video. Na téchto

populérnich webech shlédnou vasi praci potencidln€ miliony uzivatela.

Otazky na zavér

Zavérem kazdé kapitoly se budeme setkdvat s tzv. otazkami na zadvér — ve vlastnim zajmu si zkuste

tyto otazky zodpovédet, pripadné dohledat spravné odpovédi k nim.

1.

Kolik GB mista budeme pottebovat pii nahravani videa na pevny disk ve formatu DV kdyz

naSe video ma 1 hodinu a 52 minut

Popiste stru¢né videoformat WMV

Jaky se v dnesni dob¢ pouziva rozhrani pro prenos HD videa

Co jsou to piechody

Jaké prechody nejsou kycovité a vytvari dojem dokonalého stiihu.
K ¢emu slouzi efekty Fade in a Fade out

Popiste J-stiih a L-stfih

Jmenujte vSechny formaty mpeg a stru¢né je popiste

Vyjmenujte alesponi dvé rozliSeni a napiste jejich rozméry
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