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1. Úvod

Zadání diplomové práce:


Oficiální internetová stránka obce

Definice výsledku:


Cílem diplomové práce je sestavení  internetové stránky obce a její umístění na oficiální server http://mesta.obce.cz/steken . Jedná se o obec Štěkeň.

Seznam použitých označení:


Zde je seznam použitých zvýraznění v textu a jejich vysvětlení.

<span>
: Tučně jsou zvýrazněny selektory a nebo  deklarace. Vysvětlení pojmů je v kapitole 1.2.

green
: Kurzívou jsou napsány hodnoty deklarací. Vysvětlení pojmů je v kapitole 1.2.

TIP
: Zde je umístěna malá připomínka, nebo poznámka týkající se tématu a má praktický význam.

POZNÁMKA( oddělena od normálního textu čarou ): Zde je umístěné podrobnější vysvětlení týkající se uváděné problematiky.

Dokument : Jedná se o zdrojový text internetové stránky v HTML.

1.1 Úvodní seznámení s CSS


Tématem samostatné diplomové práce je internetová stránka obce, ale v samotné diplomové práci je popisován programovací jazyk HTML. Z této široké oblasti zde popisuji kaskádové styly (CSS = Cascading Style Sheets).

1.2 Vysvětlení pojmů

HTML je značkovací jazyk, ve kterém by se pomocí značek měl vyznačovat  jednotlivé logické částí dokumentu. Z vlastní zkušenosti však víme, že dnes v HTML existuje několik atributů a elementů, které ovlivňují pouze grafický vzhled. Použitím těchto atributů a elementů sice můžeme získat graficky atraktivní stránku, má to však řadu nevýhod. 

Text stránky je mnohdy špatně strukturován, protože jednotlivé elementy jsou využívány účelově k dosažení určitých grafických efektů. Druhou velkou nevýhodou je velká pracnost -- většina z vizuálních atributů musí být nastavována opakovaně u všech elementů. 

Obě tyto nevýhody odstraňují kaskádové styly -- Cascading Style Sheets (CSS). Styly umožňují definovat způsob zobrazení (druh a velikost písma, barvu, zarovnání apod.) každého elementu na stránce. Styl však není přímo součástí textu stránky a tak může být zápis stránky přehlednější a dobře strukturovaný. Navíc styly umožňují definovat jednotný vzhled určitého elementu v celém dokumentu jedním zápisem - nemusíme jej opakovat u každého elementu vzlášť. 

V dalším díle si popíšeme základní principy, na kterých jsou styly založeny. Dále se podíváme na konkrétní vlastnosti stylů, které ovlivňují výsledné zobrazení stránky. 

Styly poprvé uvedla na trh firma Microsoft a proto jej podporuje už prohlížeč Internet Explorer 3.0. Až teprve v novější verzi jazyka HTML, tedy ve verzi 4.0, byly rozšířeny a doplněny a podporují je všechny nejnovější prohlížeče. Dnes nejrozšířenější verze stylů (CSS) se jmenuje LEVEL 1, nová varianta LEVEL 2 ( CSS 2) obsahuje řadu zjednodušení a zpřehlednění zápisu,která bude probrána později.


1.3 Základy stylu

Jako "styly" jsme v úvodu trochu neodborně nazvali to, co se jinak nazývá "kaskádovou definicí stylů," anglicky Cascading Style Sheets, CSS. Ačkoliv by se mohlo z prvního odstavce zdát, že styly jsou tu pouze pro dekorativní účely, není tomu tak: účelem stylů je oddělit obsah dokumentu od jeho designu a zpřehlednit tak návrh HTML stránek. 

Pomocí stylů můžeme ovlivňovat, jak budou vypadat textové prvky dokumentu. 

Jedna z výhod proč používat styly je velmi jednoduchá úprava již vytvořených hotových internetových stránek. Kdy stačí změnit jeden parametr např. velikost písma a projeví se to na celé sadě internetových stránek, které používají tento styl. Více v kapitole 1.5.

Syntaxe stylu:

       Jednoduchá typová syntaxe stylu může vypadat takto:

<!--     .jmeno_stylu1 {parametr1: hodnota1; parametr2: hodnota2 }     .jmeno_stylu2 {parametr1: hodnota1; parametr2: hodnota2 }-->


 Samotný text stylu by měl být obalen v tagu komentáře:

 <!--

zde definice stylu

-->

Toto je pro ty prohlížeče, které neumí se styly pracovat. Parametr každého stylu je ve složených závorkách, přičemž následují ve dvojicích: 

jméno parametru, dvojtečka, hodnota parametru, středník.

(popsáno dále)

 Na rozdíl od ostatních standardů HTML není nutné řetězcové hodnoty (např. jméno písma) uvádět v uvozovkách; mezi jednotlivými parametry mohou i nemusejí být volné řádky. Mezera za dvojtečkou (či středníkem) není povinná, samozřejmě zlepšuje čitelnost definice. 

1.4 Struktura stylů

Styly se definují příkazem <STYLE>  </STYLE>, kde před uzavírajícím příkazem se zpětným lomítkem jsou uvedeny všechny styly, které chceme definovat. Definice stylu v příkazu <STYLE text/css>je uvozena typem použitého stylu (zatím se bude všude používat typ MIME  text/css - později se počítá i s jiným typy stylů).

 Uvedeno na malé ukázce vypadá tato struktura takto:

<STYLE type="text/css">

<!--

-->

</STYLE>

Jestliže chceme definovat tedy určitý styl, musí se skládat z jednoho pravidla.

Každé pravidlo má dvě části:

 selektor (H1) a deklaraci (color: blue). Deklarace se skládá ze dvou částí -- z vlastnosti (color) a z její hodnoty (blue). 

Selektor nám zajišťuje vazbu na odpovídající HTML element. Jako selektor mohou být samozřejmě použity všechny elementy HTML. Vlastností, které je u každého elementu možno použít, je několik desítek. Ty nejdůležitější z nich budou uvedeny dále.

Práce se styly je velmi jednoduchá. Ukážeme si jednoduchý styl, který zajistí, že všechny nadpisy H1 budou zobrazeny modře: 

H1 { color: blue }

Jestliže toto pravidlo začleníme do struktury stylu vypadá to následovně:

<STYLE type="text/css">


<!--


H1 {font-family: ARIAL; font-weight: bold; color: red; background: yellow }


-->

</STYLE>
Tímto stylem jsem změnili vzhled tagu H1 (největší nadpis) a to tak, že jsme určili, že nadpis bude napsán písmem ARIAL, jeho charakteristika - bude tučné, barva - červená a pozadí, které bude pod tímto nadpisem bude mít barvu žlutou.

Zde na předchozím příkladě jsme pouze nadefinovali vzhled tagu(nadpisu) H1, samotné použití v bloku HTML uvedeme dále.

1.5 Připojení stylu k HTML dokumentu

Aby mohl při zobrazování stránky použít prohlížeč styl (upravený selektor HTML, nebo vlastní nadefinovaný nový styl), nebo svůj druh písma (více v kapitole média) a další ... musí o něm mít informaci. V HTML jsou čtyři možnosti, jak styl k HTML dokumentu připojit.  Právě první dvě možnosti mají obrovské uplatnění. Definované styly je možno použít nejenom na celý dokument , kdy stačí změnit pouze několik parametrů a výsledek se projeví na celém dokumentu, ale je možno to použít pro celou sadu dokumentů. Teoreticky pro neomezené množství. Neboť jsou umístěny na určité internetové adresehttp://www.style.com/super/mujstyl.css a přístup k ním má kdokoliv. 

1.5.1 Použití příkazu LINK
příklad:

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Titulek</TITLE>

<LINK REL=STYLESHEET TYPE="text/css" HREF="http://style.com/super" >

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
Uložení definice stylu v separátním souboru pomocí příkazu <LINK> se vyznačuje obrovskou možností využití, neboť přístup k tomuto souboru je možný z více internetových stránek. Proto změna souboru způsobí změnu všech internetových stránek používajících styly z tohoto souboru.

Nejdříve si zde vysvětlíme parametru tohoto příkazu:

· REL=stylesheet : zde se jedná o vztah odkazovaného dokumentu k aktuálnímu

· TYPE=“text/css“ : v budoucnu se počítá i s jinými styly než CSS proto se používá          MIME typ text/css. 

· HREF=“adresar_styl/styl.css“ nebo HREF=“http://style.com/super.css“  , zde je odkaz na existující soubor buď v absolutní adrese nebo v relativní vzhledem k aktuálnímu dokumentu.

Vytvoření externího souboru se styly:

Zde je uveden pouze seznam stylů, bez vnějších definic HTML. Ty jsou nadefinovány v aktuálním souboru, a z externího souboru si berou jen samotné definice stylů. Proto je možné psát tyto definice obyčejným editorem textů. Název tohoto souboru může být jakýkoliv a s jakoukoliv příponou, ale kvůli srozumitelnosti a bezpečnosti systému je lépe volit příponu *.css .

Příklad externího souboru:

BODY {color:brown; font-weight:bold}

A {color: red; text-decoration:none;


font-size:200%}

EM {font-size:150%}

EM STRONG {color: navy}

STRONG EM {color: green}

P {font-family: serif}

Vysvětlení jednotlivých příkazů je v dalších kapitolách. 

POZNÁMKA:
Podle zkušeností z praxe je bylo zjištěno, že první příkaz v externím souboru některé prohlížeče přeskakují. Proto je vhodné uvést jako první příkaz některou definici, kterou nebudete používat.

1.5.2 Použití příkazu IMPORT

příklad:

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Titulek</TITLE>

  <STYLE TYPE="text/css">

      @import url(http://style.com/zakladni);


</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>


Tento příkaz má podobné účinky jako předchozí. Připojuje externí soubor k  stávajícímu dokumentu. Použitý parametr IMPORT je uveden v části definice stylů, což je rozdíl mezi předchozím příkladem.

· IMPORT : Příkaz definuje externí soubor ze kterého stávající dokument bude používat styly.

1.5.3 Definice stylů v hlavičce

př:

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Titulek</TITLE>

  <STYLE TYPE="text/css">

      H1 { color: blue }


    P {align:center;



Color:red;



Font-size:20px }

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
Zde je definice stylu v selektoru<H1> uzavřena v hlavičce příkazem <STYLE>.  Definice stylu v selektoru  <P> obsahuje více definic.

1.5.4 Přímá definice v selektoru

př:

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Titulek</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

    <H1>Nadpis je krásně modrý</H1>

    <P STYLE="color: green">Ekologický paragraf je zelený.

</BODY>

</HTML>

Tato definice stylu pouze pro jeden konkrétní element. Toho lze dosáhnout použitím atributu STYLE, který můžeme použít u všech elementů. Tento způsob však poněkud odporuje samotné filosofii stylů -- míchá totiž obsah dokumentu s jeho grafickou prezentací. Jeho využití spočívá jedná-li se o jedinečnou výjimku ze stylu který je používán jinak v celém dokumentu.

Aby byla zachována kompatibilita s prohlížeči, které nepodporují styly, je výhodné samotnou definici stylu uzavřít do komentáře. Starší prohlížeče ji pak ignorují: 

<STYLE><!--

  H1 { color: blue }

--></STYLE>

1.6 Klasifikace elementů (selektorů)

V této části se seznámíme se dvěma druhy vlastností. První slouží k určení druhu elementu a způsobu jeho zobrazení. Do druhé skupiny patří vlastnosti, které určují druh zobrazení seznamů. 

Pomocí vlastnosti display můžeme změnit druh elementu. Styly rozdělují všechny elementy do tří skupin: 

· Blokové elementy jsou ty elementy, před i za kterými je zalomena řádka (např. <H1> a <P>). 

· Inline elementy jsou běžnou součástí textu na řádce. Nemají okolo sebe žádné zalomení řádek (např. STRONG). 

· Nahrazované elementy jsou ty, které jsou nahrazeny nějakým obsahem a pro jejichž zařazení do okolního textu stránky jsou důležité pouze jejich rozměry (např. IMG a OBJECT). 

Z blokového elementu (hodnota block) tak můžeme udělat třeba inline element (hodnota inline). Tato možnost v praxi asi uplatnění nenajde. Užitečná je však hodnota none, která způsobí nezobrazování daného elementu. Chceme-li tedy, aby se v dokumentu nezobrazovaly obrázky, můžeme použít: 


IMG {display: none }

Další využití spočívá v zobrazení rozbalovacích menu, tabulek atd.

1.7 Kaskáda (priorita) použitých definic:

Existují čtyři způsoby, jak pomocí stylů ovlivnit vzhled dokumentu, všechny čtyři způsoby lze použít zároveň. Každý ze způsobů má určitou váhu, větší váha „přebíjí“ menší, odtud "kaskádové styly". Uvedeme si je od největší váhy po nejmenší: 

· Příkaz
Do příkazu určujícího vzhled textového prvku - třeba <font> nebo <h1> - přidáme nový atribut style. 

· Blok
Na začátku bloku uvedeme speciální příkaz <div> (resp. <span>), blok musíme uzavřít pomocí </div> (resp. </span>). 

· Vložení
Definici stylů uvedeme přímo do dokumentu, použijeme příkazu <style>. Definice je potom platná pro tuhle jedinou stránku. 

· Odkaz:

Styly nadefinujeme v samostatném dokumentu s příponou .css a příkazem <link>odkážeme na tento dokument. To umožňuje použít jedinou definici stylů pro návrh celého dokumentu. 

2. Vlastnosti stylů

Zde jsou popsány základní vlastnosti kaskádových stylů.

2.1 Slučování elementů

Slučování selektorů:

Abychom ušetřili místo, můžeme použít pro několik selektorů stejnou deklaraci. Selektory v tomto případě oddělujeme čárkou: 

H1, H2, H3 { color: blue }

Slučování deklarací:

Sloučit můžeme i několik deklarací v jednom selektoru - ty se však oddělují středníkem: 

H1 { font-weight: bold;

     font-size: 12pt;

     line-height: 14pt;

     font-family: sans-serif;

     font-variant: normal;

     font-style: normal }

Zkrácený zápis :

Některé vlastnosti lze nastavit společně pomocí jediné. Předchozí příklad můžeme zkráceně zapsat:

H1 { font: bold 12pt/14pt sans-serif }

2.2 Dědičnost vlastností

V naší první ukázce stylu jsme barvu elementu H1 nastavili na modrou. Co se stane, když uvnitř elementu H1 použijeme například element pro zvýraznění? 

<H1>Tato kapitola <EM>je</EM> důležitější než ostatní</H1>

Pokud jsme stylem neurčili barvu elementu EM, slovo "je" bude zobrazeno modře. Tuto barvu zdědí z nadřazeného elementu (H1), který je modrý. Většina vlastností se dědí podobně jako barva. 

Pokud chceme nastavit nějakou vlastnost jako základní pro celý dokument, můžeme použít deklaraci se selektorem BODY. 

BODY { color: black;

       background-color: white }
Takto definované vlastnosti zdědí ty elementy, které neobsahují ve stylu vlastní deklaraci použitých vlastností. Dokument tedy bude zobrazen černě na bílém podkladu. 

2.3 Třída (CLASS) jako selektor

Zatím jsme si ukázali, jak nastavit vzhled určitého elementu pro celý dokument společně. Někdy však potřebujeme stejný element zobrazit v různých výskytech rozdílně. Proto můžeme u každého elementu, který patří do těla dokumentu (BODY), určit jeho třídu pomocí atributu CLASS. Na jméno třídy definované tímto atributem se samozřejmě můžeme odkazovat i v definici stylu. Dejme tomu, že naše stránka obsahuje poznámky, které jsou zapisovány následujícím způsobem: 

<DIV CLASS=footnote>

Tady je text poznámky

</DIV>

V definici stylu lze selektor doplnit o název třídy. Název třídy se od jména elementu odděluje tečkou: 

DIV.footnote { font-size: smaller;

               margin-left: 2em;

               margin-right: 2em }
Jako selektor můžeme použít i samotný název třídy. Pak deklarace platí pro všechny elementy, kterým je atributem CLASS přiřazena daná třída. 

.footnote { font-size: smaller;

            margin-left: 2em;

            margin-right: 2em }

Použití tagu <DIV> způsobí zalomení textu a text elementu pokračuje až na další řádce. Pokud chceme třídu přiřadit nějakému textu, který je součástí odstavce, použijeme k jeho značení element SPAN společně s atributem CLASS. SPAN je nový element, který byl do HTML přidán právě kvůli stylům. 

Příklad:

Představte si, že máte FAQ stránku dotazů a odpovědí. Aby se dalo vyznat v té spleti, dotazy jsou formátované jinak, než odpovědi: vzájemně se liší barvou, odsazením... Každý dotaz nebo odpověď je jiný odstavec. Nadefinujeme si tedy dvě třídy HTML prvku <p>, jednu nazveme "otazka" a druhou "odpoved:" 

<STYLE type=“text/css“>

   P.otazka {color: red ; font-style: italic}
   P.odpoved {color: green ; font-weight: light} 
</STYLE>

Uvnitř HTML dokumentu otázky a odpovědi označíme následovně: 

<p class="otazka">Proč?</p>
<p class="odpoved">Protože jsi mi napsal...</p> 

2.4 Identifikátor(ID) elementu jako selektor

Pro použití se styly bylo HTML rozšířeno ještě o jeden atribut. U každého elementu můžeme použít atribut ID. Ten slouží k definici jedinečného jména elementu v rámci dokumentu. Na takto pojmenované elementy jednak můžeme vytvářet odkazy (v URL použijeme fragment) a jednak pro ně lze ve stylu uvést zvláštní deklaraci. 

<STYLE type=“text/css“>

   #L027 { letter-spacing: 1pt }

   H1#L027 { letter-spacing: 2pt }

</STYLE>
První deklarace vyhoví všem elementům, jejichž atribut ID je nastaven na hodnotu L027. Např.: 

<P ID=L027>Odstavec prostrkaného textu </P>

<H1 ID=L027>Nadpis prostrkaného textu </H1>

Druhá deklarace stylu se použije pouze v případech, kdy je ID=L027 použito u elementu pro nadpis první úrovně. 

Dále je identifikátor ID použit pro DHTML (Dynamické HTML) jako selektor objektů, které jsou JAVA SCRIPT (použití JAVA příkazů v HTML pro definici těchto skriptů) používány. 

POZNÁMKA: 
Vidíme, že pomocí této konstrukce můžeme nastavit styl pro každý element zvlášť. Tomu bychom se však měli vyhnout -- styl by měl být jednotný pro všechny elementy. Pokud potřebujeme u nějakého elementu rozlišit několik jeho různých významů, můžeme použít rozlišení pomocí tříd (atribut CLASS). 

2.5 Kontextové selektory

To, že se vlastnosti ve stylech dědí, nám při vytváření stylů ušetří mnoho práce. Místo pracného nastavování všech vlastností, stačí nastavit jejich základní hodnoty a poté pouze vyjmenovat výjimky. Pro nastavování výjimek je velice výhodné použít kontextové selektory. 
Kontextový selektor může vypadat třeba takto:

 H1 EM {deklarace stylu}. 

Vyhovuje všem elementům EM, které jsou uvnitř elementu H1. Uvedenou vlastnost můžeme elegantně použít pro nastavení menšího písma pro položky hlouběji vnořených seznamů: 

LI OL, LI UL { font-size: smaller }

Tato deklarace nám říká, že v číslovaných a nečíslovaných seznamech obsažených uvnitř položky jiného seznamu bude použita menší velikost písma. 

V kontextových selektorech můžeme kromě elementů používat i třídy (CLASS), názvy elementů (ID) a jejich kombinace: 

.preface BLOCKQUOTE { font-style: italic }

#x81a CODE { color: yellow }

2.6 Komentáře v definici stylu

V definici stylu můžeme používat komentáře, které se zapisují mezi dvojici znaků /* a */. 

EM { color: red } /* všechna zvýraznění budou červená */

2.7 Pseudotřídy a pseudoelementy

Výše popsaný způsob práce se selektory nám dovoluje opravdu mnoho. Existují však některé speciální případy, které je potřeba ošetřit samostatně. Pro tyto účely slouží speciální selektory. Jejich specialita spočívá v tom, že se v HTML stránce nikde neobjeví. V HTML zápisu stránky jim neodpovídá žádný element. Jsou pouze doplněny prohlížečem na potřebná místa. 

Pseudotřídy existují čtyři. Slouží pro nastavení barvy odkazů, navštívených odkazů,  aktivovaných odkazů a změnu atributů po najetí myší: 

A:link         { color: blue }   /* nenavštívený odkaz */

A:visited      { color: red }    /* navštívený odkaz */

A:active       { color: yellow } /* aktivní odkaz */

A:hover

{ color: green }  /* aktuální odkaz po najetí myší/ (je to příkaz pro CSS LEVEL II)
Nastavení jejich parametrů neobsahuje pouze změnu barvy color, ale i ostatní vlastnosti  úpravy textu.

2.8 Pseudotřídy v kontextových selektorech:

Pseudotřídy mohou být použity i v kontextových selektorech. 

Pomocí pseudoelementů můžeme dosáhnout velice mocných grafických efektů. Pseudoelementy existují dva first-line a first-letter a slouží k nastavení vlastností první řádky resp. prvního písmene textu v daném elementu. Následující deklarace nám umožní používat odstavce třídy iniciala (<P CLASS=iniciala>), které budou obsahovat iniciálu -- tj. jejich první písmeno bude zvětšené a zasazené do textu. 

<HTML>

 <HEAD>

  <TITLE>Title</TITLE>

  <STYLE TYPE="text/css">

   P              { font-size: 12px; line-height: 12pt }

   P:first-letter { font-size: 200%; float: left }

   P:first-line
{font size: 14px}
   SPAN           { text-transform: uppercase }

  </STYLE>

 </HEAD>

<BODY>

    <P: first-letter><SPAN>První</SPAN> písmeno v odstavci.</P>

 </BODY>

</HTML>

Výsledný efekt je velice zajímavý:

PROTO  jsme se zde rozhodli mezi svými.....

3. Písmo


Zde je popsáno formátování písma.

3.1 Vlastnosti použitého písma


Zde jsou  zmíněny všechny identifikátory, které ovlivňují druh písma a jeho parametry.

FONT-FAMILY:
· Význam:
určuje rodinu písma, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota:
jméno_písma1, jméno_písma2, ... 

· Implicitní hodnota - odvozuje se od nastavení prohlížeče 

· Jako hodnota jméno_písma se použije konkrétní, typograficky přesně popsané jméno písma, které je použito v systému, nebo tzv. generické_jméno, které označuje širokou rodinu písem pro případ, že by v systému nebylo nalezeno ani jedno z konkrétních písem. CSS definují pět obecných rodin písem, které můžeme použít, uvádí je tabulka 1. 

Tab. 1: Obecné rodiny písem

PRIVATE
 Název 
Popis

serif 
Patkové písmo

sans-serif 
Bezpatkové písmo

cursive 
Ozdobná kurzíva

fantasy 
Ozdobné písmo

monospace 
Neproporcionální písmo

Příklad:

BODY { font-family: Arial, Helvetica, sans-serif }

Prohlížeč se pro zobrazení stránky pokusí použít písmo Arial. Pokud písmo s tímto názvem nebude k dispozici, použije se písmo Helvetica. Pokud ani to není k dispozici, použije se libovolné bezpatkové písmo dostupné v systému. Toto chování zajišťuje právě poslední hodnota sans-serif. Jedná se o tzv. obecnou rodinu písma. Obecná rodina neurčuje konkrétní font, ale pouze jeho základní vlastnosti. Pokud tedy prohlížeč nemá k dispozici písmo uvedené v seznamu, použije to, které svými parametry odpovídá obecnému písmu. 

TIP: V seznamu požadované rodiny písma bychom měli vždy na konci uvést jednu z obecných rodin. Zajistíme tím přijatelné zobrazení stránky na systémech, které nemají k dispozici námi požadované písmo. 

POZNÁMKA:
Jestliže chcete použít některé nezvyklé písmo, u kterého je možné , že většina ostatních uživatelů ho nemá na svém počítači, a vy přesto chcete aby tento druh písma jejich prohlížeč používal a nezobrazil druhé písmo v pořadí, je možno umístit soubor s písmem na internetovou adresu (nejlépe do stejného adresáře jako internetová stránka) .


Toto je uvedeno na malém příkladě:

@font-face { font-family: jméno_fontu; src: url(soubor_fontu.ttf)

Hodnota jméno_fontu je uživatelsky definovaný název, který je později odkazován vlastností CSS font-family. Vlastnost font-family může obsahovat seznam písem, takže pokud nebude zavedeno první písmo, může prohlížeč vyzkoušet písmo jiné nebo jinou skupinu písem, dokud nebude některý typ písma fungovat. Je doporučeno jako poslední v seznamu písem uvést alespoň jedno generické jméno písma, které označuje širokou rodinu písem pro případ, že by v systému nabylo nalezeno ani jedno z konkrétních písem.

Příklad :

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<html>

<head>

<title>Vkládání vlastních písem</title>

<Style type="text/css">

font-face {font-family: Fletcher GothicCE; src: url(fle.ttf)}

H1 {font-family: Fletcher GothicCe, Arial CE, Arial, Sans-serif}

</style>
</head>

<body>

<h1>Tento text je zobrazen pomocí zavedeného písma Fletcher 
GothicCE</h1>

</body>

</html>

FONT-STYLE:

· Význam:
určuje styl písma, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota:
normal ¦ italic ¦ oblique 

· Implicitní hodnota - normal 

· Normal znamená normální, vzpřímené písmo; italic znamená kursivní řez písma a oblique znamená umělé, elektronicky upravené sklonění písma 

Příklad: 

H1,H2,H3 { font-style: italic } 

Poznámka - ve většině případů zadání jak hodnoty italic, tak oblique přináší stejný výsledek. 

FONT-VARIANT:

· Význam - určuje variantu písma; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota - normal¦small-caps 

· Implicitní hodnota - normal 

· Hodnota normal určuje, že písmo je psáno verzálkami; hodnota small-caps určuje, že všechna malá písmena jsou provedena jako velká v menší velikosti, tzv. kapitálky 

Příklad:

H3 { font-variant: small-caps } 

FONT-WEIGHT:

· Význam - určuje tloušťku písma; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota - normal¦bold¦bolder¦lighter¦100¦200¦300¦400¦500¦600¦700¦800¦900 

· Implicitní hodnota - normal (= 400) 

· Nejčastěji použité hodnoty jsou normal pro normální písmo a bold pro tučné písmo. Pokud potřebujeme číselné označení tloušťky a k dispozici je řez pouze s jednou nebo třemi úrovněmi tučnosti, pak platí hodnoty 400-500 pro tučné písmo, 100-300 pro polotučné a 600-900 pro extra tučné 

Příklad:

H1 { font-weight: 600 } určuje tloušťku písma bold 

FONT-SIZE:

· Význam - určuje stupeň velikosti písma; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota - xx-small¦x-small¦small¦medium¦large¦x-large¦xx-large¦larger¦
smaller ±n units¦±n% 

· Implicitní hodnota - medium 

· Absolutní velikost (xx-small až xx-large) neurčuje velikost písma v délkových jednotkách, ale v jedné ze sedmi variant, se kterými pracuje prohlížeč. Relativní velikost se používá tehdy, je-li styl textu odvozen ze stylu "rodičovského", tzn. například předefinování stylu H1. Units určují výšku písma v typografických jednotkách, nejčastěji v bodech (pt). Procenta určují zvětšení nebo zmenšení oproti základní velikosti 

Příklad:

P { font-size: 12pt } 

FONT:

· Význam - komplexní nastavení vlastností písma jediným zkratkovým příkazem; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota - font-weight¦font-variant¦font-style¦font-size¦line-height¦
font-family 

· Implicitní hodnota - implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

· Jednotlivé parametry písma následují za sebou a jsou odděleny mezerami 

Příklad:

P { font: bold italic 110% arial, serif } 

2.2 Shrnující tabulkový přehled 

Shrnutí použitých parametrů je v následující tabulce:

PRIVATE
Vlastnost
Hodnoty
Význam
Příklady
Poznámky

font-family
seznam písem
Druh písma
font-family: Arial CE, sans-serif
Může se zadávat více písem za sebou, odděluje se čárkami. Pokud klient nemá v systému první font, bere další atd.

font-style
normal
italic
oblique
normální
kurzíva
skloněné
font-style: normal
font-style: italic
font-style: oblique
Skloněné písmo je prostá geometrická transformace, kurzíva je jiný řez.

font-variant
normal
small-caps
normální
kapitálky

font-variant: small-caps
Kapitálky jsou velká písmena velikosti malých. Velká písmena by měla být trochu větší.

font-size
xx-small
x-small
small
medium
large
x-large
xx-large
výška
procento
mrňavé
maličké
malé
střední
velké
obří
maxi
výška 
zvětšení
font-size: xx-small
font-size: x-small
font-size: small
font-size: medium
font-size: large
font-size: x-large
font-size: 14pt
font-size: 16px
font-size: 125%
Netscape se na procenta tváří divně. MS IE 3.x zase neumí správně zobrazovat jednotky em a ex.

font-weight
normal
bold
bolder
lighter
100, 200, 300,
400, 500, 600,
700, 800, 900
normální
tučné
trochu tučnější
trochu světlejší
duktus 
vyjádřený 
číslem
font-weight: normal
font-weight: bold
font-weight: bolder
font-weight: lighter
font-weight: 100 font-weight: 300, 
font-weight: 400
font-weight: 500 font-weight: 600
font-weight: 800
font-weight: 900
U většiny fontů mají smysl jenom základní tloušťky: záleží to na výrobci fontu.

Font

všechny 
možné
předchozí
hodnoty
font: Arial 20px bold italic
Netscape 4.x nemá tyto definice rád. 

Použije-li se v deklaraci např. font: 12pt/14pt, údaj za lomítkem se vztahuje k vlastnosti line-height.

4. Vlastnosti Textu

4.1 Zarovnání textu
Zde je popisována práce s textem.

TEXT-ALIGN:

· Význam: zarovnání odstavce textu,vlastnost lze aplikovat na všechny elementy

· Hodnota: left¦right¦center¦justify

· Implicitní hodnota: left

· Hodnota 

left (zarovnání na levý praporek)

right (zarovnání na pravý praporek)

center (centrování)

justify (zarovnání do bloku, na oba okraje). 

LINE-HEIGHT:

· Význam: určuje výšku řádků, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy

· Hodnota: normal¦(číslo)¦(procenta)¦(délka)

· Implicitní hodnota: normal

· Výška řádky, (číslo) udává násobek velikosti písma (většinou alespoň 1.2), (délka) je absolutní velikost řádky např. 14 px. (procento) je procentní vyjádření vzhledem k velikosti písma.

· Délkové jednotky, které můžeme používat pro určování velikosti řádkování je v příloze, tabulka 1.
VERTICAL-ALIGN:

· Význam: vertikální zarovnání, vlastnost lze aplikovat na in-line elementy

· Hodnota: normal¦ baseline¦sub¦super¦top¦text-top¦middle¦bottom¦text-bottom¦procento
· Implicitní hodnota: baseline

· Vertikální zarovnání textu obsahuje mnoho možností, zajímavou možností je sub a super. Ty zajistí, že element bude umístěn jako dolní resp. horní index.Při vertikálním zarovnání můžeme použít i procenta. Interpretují se jako posunutí elementu nahoru o poměrnou část výšky řádky. Pokud chceme, aby byl nějaký element posunut o čtvrtinu řádky dolů, použijeme deklaraci vertical-align: -25%. 

TEXT-INDENT:

· Význam: odsazení prvního slova odstavce(textu), vlastnost lze aplikovat na blokové elementy

· Hodnota: délka¦procento
· Implicitní hodnota: 0

· Velikost odstavcové zarážky, odsazení první řádky odstavce.Můžeme použít buď absolutní určení délky nebo relativní jako procento z šířky nadřazeného elementu (tím je běžně šířka okna prohlížeče). 

WORD-SPACING:

· Význam: mezislovní mezera, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota: normal¦(délka)

· Implicitní hodnota: normal

· Určuje o kolik se má zvětšit mezislovní mezera.

Příklad: 
text        výrazní 
prostrkáváním

 mezer 

mezi

 slovy 

LETTER-SPACING:

· Význam: mezipísmenová mezera, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota: normal¦(délka)

· Implicitní hodnota: normal

· Určuje o kolik se má zvětšit mezera mezi jednotlivými písmeny.

Příklad: 
text zvýrazní p r o s t r k á n í m   mezer mezi písmeny 
TEXT-DECORATION:

· Význam: ozdobení textu,  vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota: none¦overline¦underline¦line-through¦blink 

· Implicitní hodnota: none

· Hodnota normal efekty ruší, overline přidá čáru nad text, underline čáru pod text, 
line-through text přeškrtne a blink způsobí blikání textu

TEXT-TRANSFORM:

· Význam: převod textu,  vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota:capitalize¦uppercase¦lowercase¦none 

· Implicitní hodnota: none

· Hodnota capitalize znamená, psaní textu kapitálkami, uppercase znamená převedení textu na velká písmena a lowercase převedení textu na malá písmena.

4.2 Shrnující tabulkový přehled

Přehledná tabulka předešlých vlastností:

PRIVATE
Vlastnost
Hodnoty
Význam
Příklady
Poznámky

Text-decoration
none
underline
overline
line-through
blink
bez dekorace
podtržení
podtržení nahoře
přeškrtnutí
blikání
text-decoration: none
text-decoration: underline
text-decoration: overline
text-decoration: line-through
text-decoration: blink
Teoreticky se dá zadávat více vlastností najednou.
MS IE neumí blinkat.

Text-transform
none
capitalize
uppercase
lowercase
nechat jak to je
Začátky Slov Velké
VELKÁ PÍSMENA
malá písmena
Text-Transform: none
Text-Transform: capitalize
Text-Transform: uppercase
Text-Transform: lowercase


word-spacing
normal
délka
mezislovní mezera
zvětšená o délku
word-spacing: normal
word-spacing: 10px
Nepoužívá se a prohlížeče to nepodporují

letter-spacing
normal
délka
prostrkání znaků
zvětšené o délku
letter-spacing: normal
letter-spacing: 5pt 
Netscape 4 nepodporuje

line-height
normal
výška
násobek
procento
výška řádku
absolutní výška
násobek
zvětšení
line-height: 3
line-height: 8px


text-indent
délka
procento
odsazení prvního
řádku
text-indent: 50
druhý řádek odstavce


text-align
left
right
center
justify
zarovnání vlevo
vpravo
na střed
do bloku
text-align: left text-align: right

text-align: center

text-align: justify
Dá se použít jen u věcí, které má smysl zarovnávat, například u odstavců.

vertical-align
baseline
sub
super
top
text-top
middle
bottom
text-bottom
procento
vertikální zarovnání

příklady možná někdy v příloze

5. Formátování stránky

Abychom správně pochopili všechny vlastnosti, které ovlivňují formátování stránky, musíme se seznámit s formátovacím modelem, který je v CSS používán. V tomto modelu je výsledkem zobrazení každého elementu jeden nebo několik obdélníkových boxů. Všechny boxy se skládají ze samotného obsahu elementu. Kromě toho mohou obsahovat vnitřní okraj, rámeček a vnější okraj. Na následujícím zobrazení je zobrazení po sobě jdoucích okrajů. Obsah elementu je nejvnitřnější prvek(zobrazen dole). 

margin (vnější okraj)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

border (rámeček)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

padding (vnitřní okraj)

obsah elementu

5.1 Okraje rámečku

 K nastavení velikosti vnějšího okraje slouží vlastnosti začínající na margin.
margin-top:

· Význam: nastavuje velikost horního okraje elementu, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±(délka)  ¦ ±% ¦ auto 

· Implicitní hodnota: 0 

· Tento parametr může být vyjádřen pomocí  absolutní velikosti, nebo v procentech velikosti okna. Lze použít i záporné hodnoty, ale jen v některých případech ( musí mít dosti volného místa ).

margin-right:

· Význam: nastavuje velikost pravého okraje elementu,  vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota:  ±(délka) ¦ ±% ¦ auto 

· Implicitní hodnota: 0 

· Tento parametr může být vyjádřen pomocí  absolutní velikosti nebo v procentech velikosti okna. Lze použít i záporné hodnoty, ale jen v některých případech ( musí mít dosti volného místa ).

margin-bottom:

· Význam: nastavuje velikost spodního okraje elementu, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy. 

· Hodnota: ±(délka) ¦ ±% ¦ auto 

· Implicitní hodnota: 0 

· Tento parametr může být vyjádřen pomocí  absolutní velikosti nebo v procentech velikosti okna. Lze použít i záporné hodnoty, ale jen v některých případech ( musí mít dosti volného místa ).

margin-left:

· Význam: nastavuje velikost levého okraje elementu, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±(délka) ¦ ±% ¦ auto 

· Implicitní hodnota: 0 

· Tento parametr může být vyjádřen pomocí  absolutní velikosti nebo v procentech velikosti okna. Lze použít i záporné hodnoty, ale jen v některých případech ( musí mít dosti volného místa ).

margin:

· Význam: parametr, kterým lze komplexně nastavit všechny čtyři hodnoty najednou; vlastnost lze aplikovat na všechny prvky 

· Hodnota:  ±(délka) ¦ ±% ¦ auto 

· Implicitní hodnota - implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

· Zde se nastavují všechny parametry  margin-top-right-bottom-left postupně za sebou.Tento parametr může být vyjádřen pomocí  absolutní velikosti nebo v procentech velikosti okna. Lze použít i záporné hodnoty, ale jen v některých případech ( musí mít dosti volného místa ).

Příklad: 

BODY { margin-top: 1em; margin-right: 2em; margin-bottom: 3em; margin-left: 2em } 

padding-top:

· Význam: nastavuje velikost volného prostoru okolo horního okraje elementu; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±(délka) ¦ ±% 

· Implicitní hodnota: 0 

· Velikost volného prostoru řídí rozměry volného prostoru okolo horního okraje elementu. Implicitně rámeček nepřesahuje blok textu. Velikosti se zadávají naprosto stejně jako u okraje rámečku.Hodnotu parametru lze zvětšit nebo pomocí záporných hodnot zmenšit.

padding-right:

· Význam: nastavuje velikost volného prostoru okolo pravého okraje elementu; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±(délka) ¦ ±% 

· Implicitní hodnota: 0 

· Velikost volného prostoru řídí rozměry volného prostoru okolo pravého okraje elementu. Implicitně rámeček nepřesahuje blok textu. Velikosti se zadávají naprosto stejně jako u okraje rámečku.Hodnotu parametru lze zvětšit nebo pomocí záporných hodnot zmenšit.

padding-bottom:

· Význam: nastavuje velikost volného prostoru okolo spodního okraje elementu; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±(délka) ¦ ±% 

· Implicitní hodnota: 0 

· Velikost volného prostoru řídí rozměry volného prostoru okolo spodního okraje elementu. Implicitně rámeček nepřesahuje blok textu. Velikosti se zadávají naprosto stejně jako u okraje rámečku.Hodnotu parametru lze zvětšit nebo pomocí záporných hodnot zmenšit 

padding-left:

· Význam: nastavuje velikost volného prostoru okolo levého okraje elementu; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±(délka) ¦ ±% 

· Implicitní hodnota: 0 

· Velikost volného prostoru řídí rozměry volného prostoru okolo levého okraje elementu. Implicitně rámeček nepřesahuje blok textu. Velikosti se zadávají naprosto stejně jako u okraje rámečku.Hodnotu parametru lze zvětšit nebo pomocí záporných hodnot zmenšit 

padding:

· Význam: Zde se dají nastavovat komplexně všechny parametry padding. vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: ±n units¦±n% 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

· Čtyři za sebou následující hodnoty nastavují velikost volného prostoru okraje elementu, nastavení okrajů jde postupně padding-top-right-bottom-left. 

Příklad:

H1 { background: white; padding: 1em 2em } 

border-top-width:

· Význam: nastavuje tloušťku rámečku nad elementem; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: thin¦medium¦thick¦±(délka) 

· Implicitní hodnota: 0 

· Implicitní hodnota pro rámeček je rovna nule. Zviditelnit jej lze zadáním tloušťky na aktuální straně elementu. Implicitní šířka je nulová, zadáním jiné hodnoty je rámeček rozšiřován vždy vně elementu, takže do něj nikdy nezasáhne. Tloušťka se zadává buď číselně v absolutních jednotkách nebo ve čtverčících, nebo jedním z vyhrazených slov. Thin znamená tenký rámeček, medium středně široký a thick široký rámeček. 

border-bottom-width:

· Význam: nastavuje tloušťku rámečku pod elementem; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: thin¦medium¦thick¦±(délka) 

· Implicitní hodnota: 0 

· Implicitní hodnota pro rámeček je rovna nule. Zviditelnit jej lze zadáním tloušťky na aktuální straně elementu. Implicitní šířka je nulová, zadáním jiné hodnoty je rámeček rozšiřován vždy vně elementu, takže do něj nikdy nezasáhne. Tloušťka se zadává buď číselně v absolutních jednotkách nebo ve čtverčících, nebo jedním z vyhrazených slov. Thin znamená tenký rámeček, medium středně široký a thick široký rámeček. 

border-right-width:

· Význam: nastavuje tloušťku rámečku na pravé straně elementu; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: thin¦medium¦thick¦±(délka)

· Implicitní hodnota: 0 

· Implicitní hodnota pro rámeček je rovna nule. Zviditelnit jej lze zadáním tloušťky na aktuální straně elementu. Implicitní šířka je nulová, zadáním jiné hodnoty je rámeček rozšiřován vždy vně elementu, takže do něj nikdy nezasáhne. Tloušťka se zadává buď číselně v absolutních jednotkách nebo ve čtverčících, nebo jedním z vyhrazených slov. Thin znamená tenký rámeček, medium středně široký a thick široký rámeček. 

border-left-width:

· Význam: nastavuje tloušťku rámečku na levé straně elementu; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: thin¦medium¦thick¦±(délka)

· Implicitní hodnota: 0 

· Implicitní hodnota pro rámeček je rovna nule. Zviditelnit jej lze zadáním tloušťky na aktuální straně elementu. Implicitní šířka je nulová, zadáním jiné hodnoty je rámeček rozšiřován vždy vně elementu, takže do něj nikdy nezasáhne. Tloušťka se zadává buď číselně v absolutních jednotkách nebo ve čtverčících, nebo jedním z vyhrazených slov. Thin znamená tenký rámeček, medium středně široký a thick široký rámeček. 

border-width:

· Význam: Příkaz,  kterým lze komplexně nastavovat všechny čtyři hodnoty tloušťky rámečku najednou; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: thin¦medium¦thick¦±(délka) 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

· Implicitní hodnota pro rámeček je rovna nule. Zviditelnit jej lze zadáním tloušťky na aktuální straně elementu. Implicitní šířka je nulová, zadáním jiné hodnoty je rámeček rozšiřován vždy vně elementu, takže do něj nikdy nezasáhne. Tloušťka se zadává buď číselně v absolutních jednotkách nebo ve čtverčících, nebo jedním z vyhrazených slov. Thin znamená tenký rámeček, medium středně široký a thick široký rámeček. Zadáme-li jen jediný argument, platí pro všechny čtyři strany. Zadáme-li dva argumenty, platí první pro vodorovné strany a druhý pro svislé strany. Zadáme-li tři argumenty, platí druhý i pro čtvrtou, nezadanou pravou stranu

Příklad: 

H1 { border-width: thin medium thick 12pt } 

border-color:

· Význam: nastavuje barvu rámečku; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: (barva)

· Implicitní hodnota: hodnota vlastnosti color 

· Lze zadat různou barvu pro každou ze stran rámečku. Zadáme-li jen jediný argument, platí pro všechny čtyři strany. Zadáme-li dva argumenty, platí první pro vodorovné strany a druhý pro svislé strany. Zadáme-li tři argumenty, platí druhý i pro čtvrtou, nezadanou pravou stranu 

border-style:

· Význam: nastavuje tvar rámečku; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: none¦dotted¦dashed¦solid¦double¦groove¦ridge¦inset¦outset 

· Implicitní hodnota: none 

· None ruší vykreslení rámečku bez ohledu na zadané hodnoty parametrů border-width a border-color. Dotted vykreslí rámeček tečkovanou čarou. Dashed vykreslí rámeček kombinací tečka-čárka. Solid vykreslí rámeček plnou čárou. Double vykreslí rámeček dvojitou čárou. Groove vykreslí 3D prostorový žlábek. Ridge vykreslí 3D prostorový vystouplý rámeček. Inset vykreslí 3D prostorový osvětlený zapuštěný rámeček. Outset vykreslí 3D prostorový osvětlený vystouplý rámeček. 

border-top:

· Význam: zkratkový parametr nastavuje komplexně vlastnosti pro horní část rámečku; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: <border-top-width>¦<border-style>¦<color> 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

Příklad:

 H1 { border-top: thick solid red } 

border-bottom:

· Význam: zkratkový parametr nastavuje komplexně vlastnosti pro spodní část rámečku; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: <border-top-width>¦<border-style>¦<color> 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

border-right:

· Význam: zkratkový parametr nastavuje komplexně vlastnosti pro pravou část rámečku; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: <border-top-width>¦<border-style>¦<color> 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

border-left:

· Význam: zkratkový parametr nastavuje komplexně vlastnosti pro levou část rámečku; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: <border-top-width>¦<border-style>¦<color> 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

border:

· Význam: zkratkový parametr, kterým lze komplexně nastavovat vlastnosti rámečku width, style a color pro všechny čtyři části rámečku na jednom místě 

· Hodnota: <border-width>¦<border-style>¦<color> 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

Příklad:

 P { border 3pt solid red } 

5.2 Shrnující tabulkový přehled

Všechny předešlé vlastnosti jsou uvedeny v tabulce:

PRIVATE
Vlastnost
Hodnoty
Význam
Příklady

width
auto
šířka
procento
automatická šířka
nastavená šířka
procento *


height
auto
výška
automatická výška
nastavená výška
U elementů s position: absolute je možné použít i procento *.

float
left
right
none
umístění plovoucího 
objektu či zda
je neplavec
float: left

normální odstavec 

float: right

clear
left
right
both
none
čekání na skončení 
plovoucích objektů
zleva, zprava, 
obou, nebo žádných


border-widht
Thin
medium
thick
délka
šířka rámečku slabá, 
normální 
tlustá
nastavená


border-width-top
border-width-left
border-width-bottom
border-width-right
Thin
medium
thick
délka
horní šířka rámečku
levá
spodní
pravá


border-color
Barva
barva rámečku


border-style
none, dotted, dashed,
solid, double, groove,
ridge, inset, outset
styl rámečku


border-top
border-left
border-bottom
border-right
barva, tloušťka
a styl
celkové vlastnosti 
strany rámečku


6. Barvy a pozadí

Pomocí stylu lze samozřejmě určit i barvu elementu. K nastavení barvy slouží vlastnost color. Jako její hodnotu můžeme uvést hned několik různých typů hodnot. Asi nejběžnější je uvedení jména barvy. Jména můžeme použít stejná jako v HTML.

6.1 Základní deklarace

Kaskádové styly dovolují nastavit barvu textu a barvu pozadí téměř každého prvku na stránce. Samotné nastavování je velmi jednoduché a používá vlastnosti s názvem color (pro nastavení barvy textu) a background-color (pro nastavení barvy pozadí).

Pro nastavování barvy pozadí existuje více způsobů, jak určit samotnou barvu. Asi nejjednodušší je použít jméno barvy. Například následující zápis nastaví barvu textu na modrou a barvu pozadí na šedou: 

Příklad:

a { color: blue; background-color: gray; } 

color:

· Význam: barva elementu, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: barva(color) 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnota záleží na prohlížeči

6.1.1 Předdefinované barvy

Pro účely kaskádových stylů je pojmenováno 16 nejběžnějších barev. (A ostatně i pro samotné HTML lze tato jména používat také.) Tyto barvy by měl umět zobrazit každý barevný monitor, i ten nejhorší. V následující tabulce jsou uvedena všechny jména barev 

PRIVATE
normalizovaný název
český název
RGB hodnota
ukázka

black
černá
#000000
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

silver
světle šedá
#C0C0C0
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

gray
tmavě šedá
#808080
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

white
bílá
#FFFFFF
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

Maroon
rezavě červená
#800000
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

red
červená
#FF0000
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

Purple
tmavě fialová
#800080
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

Fuchsia
lila
#FF00FF
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

green
tmavě zelená
#008000
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

lime
světle zelená
#00FF00
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

olive
olivově zelená
#808000
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

yellow
žlutá
#FFFF00
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

navy
tmavě modrá
#000080
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

blue
světle modrá
#0000FF
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

teal
šedomodrá
#008080
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="

aqua
tyrkysová
#00FFFF
 



aqua (jasná modrozelená), black (černá), blue (modrá), fuchsia (anilínová červeň), gray (šedivá), green (zelená), lime (citrónově zelená), maroon (kaštanová), navy (tmavá modř), olive (olivová), purple (purpurová), red (červená), silver (stříbrná), teal (tmavá modrozelená), white (bílá), yellow (žlutá). 

Podíváte-li se pozorně na tabulku, zjistíte, že barva označená jako green, což je v překladu zelená vypadá trochu podezřele. Osobně bych jako zelenou čekal spíše barvu označenou lime. Zde asi došlo k překlepu návrhářů normy tím spíše, že i RGB hodnota odpovídá mé domněnce. Barva označená normou jako green má totiž 50% zelené, zatímco barva lime má 100% zelené. Takže si opravdu myslím, že jde o překlep při návrhu normy barev. Pozor na to, neznalost tohoto faktu vám může přinést nečekané výsledky, které vás mohou překvapit. 

6.1.2 RGB Systém

Všechny další způsoby určování barev používají RGB systém.  RGB soustava určuje barvu tak, že jí namíchá ze tří barevných světel, červeného, zeleného a modrého. Odtud i název systému RGB, který se skládá z anglických názvů Red, Green, Blue (červená, zelená, modrá). 

Pokud jste někdo malířsky nadaný, upozorním na rozdíl mezi mícháním barev a mícháním světel. Jde o to, že když mícháte barvy, tak vlastně nepracujete s přímým světlem, ale se světlem odraženým od barev na papíře. A tento rozdíl je dosti podstatný. Při míchání světla přidáním každého dalšího světla (s různou barvou) se blížíte k bílé barvě. Při míchání barev na papíře vlastně každá složka barvy pohlcuje nějakou část světla. Proto čím více barev smícháte, tím více světla je pohlceno a blížíte se k černé barvě. Proto také RGB systém se používá tam, kde se míchají světla jako je třeba na monitorech či v televizní technice. Tam, kde se tiskne na papír se používají jiné systémy. 

Procentový zápis:

Začneme s určováním barev pomocí RGB systému. Asi pro začínajícího uživatele je nejvíce srozumitelný následující zápis: 

b { color: rgb(50%,20%,75%); } 
Význam tohoto zápisu je: Ať všechny texty uzavřené uvnitř značky b mají barvu, kterou dostanu, když smíchám 50% červené barvy, 20% zelené barvy a 75% modré barvy.

Číselný poměr na díly:

Podle mých zkušeností si tento zápis získává sympatie lidí více, než další možnosti, které uvedu.  Další možností je namísto procent určit poměr barev číslem v rozsahu od 0 do 255. Je celkem zřejmé, že 0 znamená, že tam není ani stopa barvy, 255 naopak znamená, že je tam maximum barvy. Uvedu malý příklad: 


i { background-color: rgb(0,200,255);} 
Zápis znamená, že pozadí textu, který je uzavřený uvnitř značky i bude nastaveno na barvu, kterou získám, když smíchám 0 dílů červené barvy, 200 dílů zelené barvy a 255 dílů modré barvy. I tento způsob určení barvy je celkem přirozený i pro obyčejné uživatele, a proto ho mohu jenom doporučit. 

Číselný poměr v šestnáctkové(hexadecimální) soustavě:

Další možnosti určení barev vycházejí z předchozího způsobu, kdy se určují jednotlivé složky barev číslem v rozsahu 0 až 255. Jako relikvie se v dalších způsobech vyskytuje šestnáctková soustava, kterou znají zejména programátoři. V podstatě jde o to, že v lidském světě se běžně používá desítková soustava. My, lidé ji používáme naprosto běžně, a většina lidí si ani neuvědomuje, že existují i jiné číselné soustavy. A koneckonců pro mnoho lidí ani znalost jiných soustav praktickým význam nemá. V desítkové soustavě počítáme vše v běžném lidském životě. Pro počítače je naopak počítání v desítkové soustavě dost nepraktické, a proto se zavedly jiné soustavy. Podrobnější povídání přesahuje rámec tohoto seriálu, spokojím se s faktem, že mezi programátory se stala velmi oblíbená šestnáctková soustava, která kromě na rozdíl od desítkové používá šestnáct číslic. Jednak se používají číslice 0 až 9 a k tomu navíc jako číslice písmena A až F. 

Se šestnáctkovou soustavou souvisí následující způsob, který je převzatý z jazyka HTML: 

p { color: #2F3A60; } 

Tento způsob určení barvy obsahuje znak # a za ním šest znaků, kdy první dva znaky představují počet dílů červené barvy, druhá dvojice znaků počet dílů zelené barvy a poslední dvojice počet dílů modré barvy. Problém je v tom, že počet dílů barvy je určen číslem v šestnáctkové soustavě. Jak si můžete všimnout, číslo v šestnáctkové soustavě může obsahovat i písmena A až F. Vzhledem k tomu, že tento způsob je klasický a chtěl bych ho zpřístupnit i začátečníkům, uvádím zde tabulku pro převod mezi šestnáctkovou soustavou a desítkovou soustavou. Umístěna v Příloze č.2.


Pokud tedy chceme, aby byly všechny nadpisy první úrovně zobrazeny červeně, stačí do stylu přidat následující deklaraci: 

H1 { color: red }

Pokud nám nestačí předdefinované barvy, můžeme se namíchat vlastní ze základních barev (červené, modré a zelené). Používá se opět stejný způsob jako v HTML. Za hash-mark (#) uvedeme hexadecimálně zapsané intenzity tří složek. Pro oranžovou barvu můžeme použít zápis #FFC000. 

Existují i další způsoby zápisu barev, ale dva výše uvedené jsou nepoužívanější. 

6.1.3
Použití editorů HTML

Jestliže předchozí způsoby jsou složité a nesrozumitelné, existuje jiná možnost. Většina současných moderních editorů HTML má v sobě zabudovanou sadu předdefinovaných barev. Kde minimálně polovinu z nich je možno ručně editovat na poli RGB, kde je vybíráno myší z jednotlivých přechodů barev. Takto definovanou barvu poté vkládáte na příslušné místo hodnoty barvy.

7. Pozadí dokumentů

7.1 Parametry pro nastavení pozadí

Zde jsou uvedeny všechny parametry, které slouží k nastavení pozadí vzhledu stránky.

background-color:

· Význam: nastavuje barvu pozadí, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy. 

· Hodnota: <specifikace barvy>¦transparent 

· Implicitní hodnota: transparent 

· Barva může být nastavena buď jménem základní barvy (color: red) nebo RGB trojicí (color: RGB(128,64,0)). Kromě této syntaxe RGB lze samozřejmě použít standardní syntaxi pro definování barev. Hodnota transparent nastavuje průhledné pozadí .

K nastavení  barvy pozadí pro každý element slouží vlastnost background-color. Pokud vlastnost aplikujeme na element BODY, použije se pro celý dokument (má stejný účinek jako specifikování barvy pozadí pomocí atributu BGCOLOR u tagu <BODY>). 

Pokud nastavíme obě vlastnosti -- background-color i background-image -- použije prohlížeč na pozadí obrázek. Pokud však bude obrázek z nějakých příčin nedostupný, bude mít pozadí barvu určenou vlastností  background-color. Obě vlastnosti můžeme nastavit i najednou pomocí vlastnosti background: 

BODY { background: black url(logo.gif) }

Obrázek pozadí lze nastavit pro každý element zvlášť. Můžeme si tedy vytvořit např. styl, který použije pro tabulku zvláštní obrázek jako její podklad. Malá ukázka: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ukázka netradičního použití obrázku pozadí</TITLE>

<STYLE><!--

 .IDG { background-image: url(idglogo.gif);

        background-repeat: no-repeat;

        background-position: center center;

        font-weight: bold;

        font-family: Arial, sans-serif }

 .IDG TH { color: yellow;

           background-color: blue }

 .IDG TD { text-align: center }

--></STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE CLASS=IDG BORDER=1 CELLPADDING=3>

<TR><TH>Měsíc<TH>Čtenost Computerworldu

<TR><TD>leden<TD>112 %

<TR><TD>únor<TD>130 %

<TR><TD>březen<TD>102 %

<TR><TD>duben<TD>117 %

<TR><TD>květen<TD>107 %

<TR><TD>červen<TD>103 %

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Výsledné zobrazení v prohlížeči ukazuje  obrázek umístěný uprostřed jako pozadí, přes něj je tabulka. 

background-image:

· Význam: nastavuje obrázek na pozadí; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: url(...)¦none 

· Implicitní hodnota: none 

· URL znamená adresu souboru s obrázkem. Obrázek na pozadí může překrýt barvu pozadí, která může být nastavena souběžně s ním 

background-repeat:

· Význam: určuje způsob opakování obrázku pozadí; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: repeat¦repeat-x¦repeat-y¦no-repeat 

· Implicitní hodnota - repeat 

· Hodnota repeat opakuje obrázek v obou osách tak, aby vyplnil dostupný prostor. Repeat-x jej opakuje pouze ve vodorovné ose; repeat-y v ose svislé. Přestože se obrázek implicitně opakuje, je k dispozici parametr no-repeat, který opakování vypíná 

Příklad:

    BODY { background: picture.gif; background-repeat: repeat-x } 

background-attachment:

· Význam: určuje, zde je obrázek rolován s dokumentem nebo je fixován, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy. 

· Hodnota: scroll¦fixed 

· Implicitní hodnota: scroll 

· Hodnota scroll zabezpečuje, že obrázek se roluje současně s rolováním stránky; hodnota fixed pak zajistí, že obrázek zůstane nehybně připíchnut na pozadí a text se spolu s ostatními elementy roluje samostatně 

Příklad: 

BODY { background: picture.gif; background-repeat: repeat-y; background-attachment: fixed; } 

background-position:

· Význam: určuje výchozí pozici umístění obrázku podkladu, vlastnost lze aplikovat na blokové elementy. 

· Hodnota - ±(délka)¦±%¦(top¦center¦bottom)¦(left¦center¦right) 

· Implicitní hodnota: 0% 0% (= top left) 

· Obrázek lze přesně umístit buď pomocí číselného zadání umístění v procentech nebo délkových jednotkách, nebo pomocí hrubého umístění do rohů kombinacemi: 

· top left; left top = 0% 0% 

· top; top center; center top = 50% 0% 

· right top; top right = 100% 0% 

· left; left center; center left = 0% 50% 

· center; center center = 50% 50% 

· right; right center; center right = 100% 50% 

· bottom left; left bottom = 0% 100% 

· bottom; bottom center; center bottom = 50% 100% 

· bottom right; right bottom = 100% 100% 

Příklad:

BODY { background: picture.gif; top center } 

background:

· Význam: parametr pomocí kterého lze komplexně nastavovat vlastnosti pozadí 
background-color, background-image, background-repeat, background-attachment a background-position na jednom místě; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota - <background-color>¦<background-image>¦<background-repeat>¦<back-ground-attachment>¦<background-position> 

· Implicitní hodnota - implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

Příklad:

P { background: picture.gif gray 50% repeat fixed } 

width:

· Význam: určuje šířku elementu; vlastnost lze aplikovat na blokové elementy (jedná se zejména o obrázky, elementy formulářů - vstupní políčka, tlačítka apod.) 

· Hodnota: ±(délka)¦±%¦auto 

· Implicitní hodnota: auto 

· Šířku lze zadat v běžných délkových jednotkách, v procentuálním vyjádření šířky vzhledem k šířce rodičovského elementu nebo jako automatické nastavení šířky 

height:

· Význam: určuje výšku elementu; vlastnost lze aplikovat na blokové elementy (jedná se zejména o obrázky, elementy formulářů - vstupní políčka, tlačítka apod.) 

· Hodnota: ±(délka)¦auto 

· Implicitní hodnota: auto 

· Výšku nelze zadat v procentuálním vyjádření; je-li zadána procentuální šířka, změní se i výška adekvátním způsobem 

7.2 Shrnující tabulkový přehled

Přehledná tabulka předešlých vlastností:

PRIVATE
Vlastnost
Hodnoty
Význam
Příklady
Poznámky

Color
barva
barva písma
color:blue


Background-color
barva
transparent
barva pozadí
průhledné pozadí
background-color: yellow
background-color: transparent


Background-image
none
url(cesta)


obrázek na pozadí
background-image: url('pozadi.5.gif')


Background-repeat
repeat
no-repeat
repeat-x
repeat-y
pozadí se opakuje
neopakuje
opakuje v ose X
nebo v ose Y
background-image: url('pozadi.5.gif'); background-repeat: repeat
background-repeat: no-repeat
background-repeat: 
repeat-x
background-repeat: 
repeat-y


Background-attachment
scroll
fixed
pozadí se posouvá
pozadí je jako přibité
příklad má smysl pouze u pozadí stránky; fixed se používá zejména v souvislosti s rámy
Netscape neumí fixed

Background-position
top, center, bottom
left, center, right,
délka, procento
Umístění obrázku na pozadí
background-repeat: no-repeat; background-position: top right
Netscape 4.x neumí změnit polohu z levé horní.

Background

všechny výše uvedené hodnoty
background: url('pozadi.5.gif') no-repeat scroll silver center bottom 


8. Pozicování elementu

Zde jsou uvedeny vlastnosti, které umožňují práci s elementem jako celkem a jeho umístění na ploše.

position:

· Význam: určuje způsob pozicování (umístění elementu); vlastnost lze aplikovat na všechny elementy 

· Hodnota: absolute¦relative¦static 

· Implicitní hodnota: static 

· Použijeme-li hodnotu absolute pro určení pozice elementu, je tento element zobrazen zcela nezávisle na svém původním umístění. Použijeme-li hodnotu relative, element se posune pouze ze své přirozené pozice o délku určenou pomocí parametru left a top, přičemž formátování elementu zůstane zachováno. Hodnota static odpovídá běžnému formátování elementu 

left, top:

· Význam: způsobí posunutí elementu ve směru vlevo - nahoru; vlastnost lze aplikovat na všechny elementy s vlastností position: absolute nebo relative 

· Hodnota: ±(délka)¦± %¦auto 

· Implicitní hodnota: auto 

Příklad:

   <SPAN STYLE = "position: relative; top: 20px; left: 10px "> 

width, height:

· Význam: určuje velikost elementu (výška a šířka); vlastnost lze aplikovat na blokové prvky a prvky s vlastností position: absolute nebo relative 

· Hodnota: ±(délka)¦± %¦auto 

· Implicitní hodnota: auto 

Příklad: 

<SPAN STYLE = "position: absolute; top: 200px; left: -100px; height: 130px; width: 130px; color: green"> 

clip:

· Význam: určuje oblast oříznutí absolutně umístěného elementu; vlastnost lze aplikovat na elementy s vlastností position: absolute 

· Hodnota: rec(top right bottom left)¦auto 

· Implicitní hodnota: auto 

· Každý absolutně umístěný element má s sebou spojenou oblast oříznutí, tzn. má definovánu oblast dokumentu přístupnou pro zobrazení elementu a jeho obsahu. Cokoliv mimo tuto oblast je oříznuto a není zobrazeno 

overflow:

· Význam: určuje způsob zpracování libovolného obsahu elementu, který přesahuje fyzickou velikost elementu; vlastnost lze aplikovat na prvky s vlastností position: absolute nebo relative 

· Hodnota: none¦clip¦scroll 

· Implicitní hodnota: none 

· Hodnota clip umožňuje ořezávání bez rolovacích mechanizmů, scroll se zapojením rolovacích mechanizmů 

Příklad:

<DIV STYLE = "overflow: scroll; float: left; width: 120pt; height: 120pt"> 

z-index:

· Význam: specifikuje překrývání elementů; vlastnost lze aplikovat na elementy s vlastností position: absolute nebo relative 

· Hodnota: auto¦číslo 

· Implicitní hodnota: auto 

· Absolutně a relativně umístěné elementy se mohou překrývat. O tom, který element bude vidět, rozhoduje vlastnost z-index. Element, který má nastavenu větší hodnotu této vlastnosti, překryje ty ostatní. 

Příklad:

<SPAN STYLE = "position: absolute; left: 1; top: 1; color: #001; z-index:1"> 
Velký Třesk</SPAN> 

visibility:

· Význam: specifikuje počáteční stav viditelnosti elementu, přičemž skrytý element není z dokumentu odstraněn, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota: inherit¦visible¦hidden 

· Implicitní hodnota: inherit 

float:

· Význam: určuje umístění a způsob obtékání prvku, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota: left¦right¦none 

· Implicitní hodnota: none 

· Hodnota left nastavuje obtékání elementu umístěného k levému okraji, hodnota right nastavuje obtékání elementu umístěného k pravému okraji a hodnota none obtékání elementu nepovoluje 

Příklad:

IMG.icon { float: left; margin-left: 0 } 

clear:

· Význam: umožňuje obtékání kolem prvku, vlastnost lze aplikovat na všechny elementy.

· Hodnota: left¦right¦both¦none 

· Implicitní hodnota: none 

· Hodnota left ukončuje obtékání a nastavuje pokračování dalšího elementu až pod všemi obtékanými částmi stránky u levého okraje; hodnota right ukončuje obtékání a nastavuje pokračování dalšího elementu až pod všemi obtékanými částmi u pravého okraje; hodnota both ukončuje obtékání a nastavuje pokračování dalšího elementu až pod veškerým obtékaným materiálem a implicitní hodnota none obtékání nijak neomezuje.

8.1 Shrnující tabulkový přehled

Příklady se v tabulce nedají udělat plně funkční.

vlastnostPRIVATE

Hodnoty
Význam
Poznámky

position
absolute
relative
static
Absolutní umístění
relativní umístění
normální umístění


left
auto
délka
procento
bez posunutí
posunutí vpravo o délku nebo o procento
Nemá smysl pro position: static.
Vlevo se posouvá zápornou hodnotou. 

top
auto
délka
procento
bez posunutí
posunutí dolů o délku nebo o procento
Nemá smysl pro position: static.
Nahoru se posouvá zápornou hodnotou. 

clip
auto
rect(4 souřadnice)
normální zobrazení
zadání obdélníku pro zobrazení elementu


overflow
none
clip
scroll
nechat přetékající obsah
oříznout
nechat uživatele rolovat
pro elementy s clip: rect

z-index
auto
číslo
definice překrývání elementů
 v ose z
vlastnost lze aplikovat na elementy s vlastností position: absolute nebo relative 



Float
 Left

Right

none 
určuje umístění a způsob obtékání prvku


Clear
Left

Right

Both

none
 umožňuje obtékání kolem prvku


visibility
inherit
visible
hidden
normální viditelnost
viditelný element
skrytý (neviditelný)


9. Seznamy

Seznamy se dají upravovat pomocí následujících parametrů.Pomocí vlastnosti list-style-type si vybíráme způsob odrážek a jejich číslování. Na výběr máme stejné možnosti, které nám nabízí atribut TYPE v HTML u seznamů. O poznání zajímavější je vlastnost list-style-image. Slouží ke specifikování URL obrázku, který se použije místo odrážky.

UL LI {list-style-image: url(arrow.gif) }

Pokud není obrázek z nějakého důvodu k dispozici, použije se odrážka nastavená pomocí list-style-type. Vlastnost list-style-position určuje pozici odrážky vůči položce seznamu.

Vlastnost odrážek můžeme nastavit najednou pomocí vlastnosti list-style: 

list-style: disc outside url(arrow.gif)

list-style-type:

· Význam: určuje vzhled uvozující značky seznamu; vlastnost lze aplikovat na elementy s výsledkem zobrazení display: list-item (tzn. položka seznamu) 

· Hodnota: disc¦circle¦square¦decimal¦lower-roman¦upper-roman¦lower-alpha¦
upper-alpha¦none 

· Implicitní hodnota: disc 

· Parametr určuje, jakého tvaru bude znak, který je uveden před seznamem či výčtem. Hodnoty disc, circle, square určují typ značky u výčtu, další hodnoty určují typ seznamu. Jako značku pro výčet lze použít i obrázek; ten se definuje parametrem list-style-image 

Příklad:

 

LI { list-style-type: lower-alpha } 

list-style-image:

· Význam: určuje obrázek, použitý jako odrážka v seznamu; vlastnost lze aplikovat na elementy s výsledkem zobrazení display: list-item (tzn. položka seznamu). Nahrazuje vlastnost list-style-type 

· Hodnota: url¦none 

· Implicitní hodnota: none 

· Lze zadat buď URL adresu obrázku, nebo none, čímž se zobrazení obrázků jako značek ve výčtech vypne 

Příklad:

 UL { list-style-image: url(http://www.org.com/images/button.jpg) } 

list-style-position:

· Význam: řídí umístění odrážky u víceřádkových seznamů, vlastnost lze aplikovat na elementy s výsledkem zobrazení display: list-item (tzn. položka seznamu) 

· Hodnota: inside¦outside 

· Implicitní hodnota: outside 

· Při hodnotě inside je druhá řádka seznamu svisle zarovnána se značkou výčtu; při hodnotě outside je pak zarovnána s levým okrajem textu řádky první 

list-style:

· Význam: zkratkový parametr, kterým lze komplexně nastavovat vzhled položek seznamu; vlastnost lze aplikovat na elementy s výsledkem zobrazení display: list-item 

· Hodnota: <list-style-type>¦<list-style-position>¦<list-style-image> 

· Implicitní hodnota: implicitní hodnoty jednotlivých vlastností 

· Umožňuje zadat kombinaci hodnot tří vlastností oddělených navzájem mezerami 

Příklad: 

OL { list-style: upper-roman inside } 

9.1 Shrnující tabulkový přehled

PRIVATE
Vlastnost
Hodnoty
Význam
Příklady

list-style-type
disc
circle
square
decimal
lower-roman
lower-alpha
upper-alpha
none
Puntík
kolečko
čtvereček
číslování
římské číslice
ábécéčkování
ABCD
bez odrážek
· disc 

· circle 

· square 

· decimal 

· lower-roman 

· lower-alpha 

· upper-alpha 

· none 

list-style-image
none
URL(cesta)
normální nebo
obrázková odrážka
· none 

· list-style-image: URL('pozadi5.gif') 

list-style-position
inside
outside
odrážky v úrovni textu
odrážka mimo text
· list-style-position: inside 

· list-style-position: outside 

list-style
inside
outside



10. Filtry

Filtry a jejich parametry

Filtry nám umožňují rozšíření práce s grafickými objekty. S jejich pomocí můžeme přidat grafickému objektu vlastnosti jako stín, průhlednost, atd.

10.1 Deklarace filtrů:


Obecný zápis filtrů se uvádí příkazem <STYLE> a </STYLE> do hlavičky, nebo přímo do parametrů obrázku. Přitom jedna deklarace může obsahovat několik filtrů najednou:

filter: jméno_filtru(parametry) jméno_filtru2(parametry)

A v příkladě vypadá definice následovně:

<img src="C:\HTML\moje stranka\obr.gif" width=192 height=128 border=1 style="filter:DropShadow(Color=#C052DD, Offx=-10, Offy=-5)
FlipV() Positive=1" alt="filtr obrázku">

Filtry nelze používat u všech elementů, ale jen u některých. Obecně se dá říci, že jde o elementy, které po zobrazení vždy zaujímají obdélníkovou plochu konstantní velikosti. Jedná se o elementy BODY, BUTTON,IMG, INPUT, TABLE, TD, TEXTAREA, TFOOT, TH, THEAD, TR. Filtry lze aplikovat i na elementy DIV a SPAN, pokud mají definovánu výšku a šířku a nebo jsou na stránce umístěny absolutně.

10.2 Druhy filtrů:

Alpha:

· Význam: určuje míru průhlednosti objektu; umožňuje vytvářet transparentní přechody, tzv. Gradienty. 

· Parametry: Opacity = číslo – Průhlednost (0 = úplně průhledná, 100 = neprůhledná) 

FinishOpacity = číslo – Průhlednost (0 – 100)

Style = číslo – Určení tvaru transparentního přechodu (0 = jednotný, 1 = lineární, 2 = radiální, 3 = obdélníkový)

StartX = x – Souřadnice x začátku přechodu

StartY = y – Souřadnice y začátku přechodu

FinishX = x – Souřadnice x konce přechodu

FinishY = y – Souřadnice y konce přechodu

Blur:

· Význam: vytvoří efekt objektu pohybujícího se vysokou rychlostí jeho rozmazáním v jednom směru 

· Parametry: Add = boolean – 1 = do rozmazaného obrázku se přidá i původní obrázek ,
0 = výsledek se nebude kombinovat s originálním obrázkem 

Direction = úhel – Úhel, kterým bude směřovat šmouha; úhel se zadává ve stupních a možné jsou pouze násobky 45°

Strength = číslo – Síla rozmazání

Chroma:

· Význam: určitou barvu objektu vykreslí jako průhlednou 

· Parametry: Color = barva – Barva, která bude transparentní; udává se ve tvaru 
#RRGGBB 

DropShadow:

· Význam: filtr vytvoří k objektu stín a tím vytvoří i zdánlivý efekt objektu vznášejícího se nad stránkou 

· Parametry: Color = barva – Barva stínu ve tvaru #RRGGBB 

OffX = číslo – Posunutí stínu oproti originálnímu objektu ve směru osy x

OffY = číslo - Posunutí stínu oproti originálnímu objektu ve směru osy y
Positive = boolean – 1 = stín je proveden pouze pro netransparentní části objektu, 0 = stín je vytvořen pro všechny body obrázku

FlipH:

· Význam: Horizontálně převrátí objekt 

FlipV:

· Význam: Vertikálně převrátí objekt 

Glow:

· Význam: Vytvoří dojem, že objekt svítí tím, že specifikovanou barvou obkreslí okraje objektu 

· Parametry: Color = barva – Barva obrysu ve tvaru #RRGGBB 

Strength = číslo – Intenzita obrysu (1 – 255)

Gray:

· Význam: Všechny barvy v objektu převede na odstíny šedi 

Invert:

· Význam: Provede inverzi hodnot jasu, sytosti a světlosti v objektu 

Light:

· Význam: Simuluje efekt nasvícení objektu světelným zdrojem. Světelné zdroje se přidávají pomocí metod, nelze je nastavit jako parametry 

Mask:

· Význam: Vytvoří z objektu transparentní masku 

· Parametry: Color = barva – Určuje barvu, kterou se vykreslí původně transparentní
části objektu ve tvaru #RRGGBB 

Shadow:

· Význam: Vytvoří k objektu jeho stín 

· Parametry: Color = barva – Barva stínu zadaná ve tvaru #RRGGBB 

Direction = úhel – Úhel, kterým bude směřovat stín; úhel se zadává ve stupních a možné jsou pouze násobky 45°

Wave:

· Význam: zdeformuje objekt do tvaru sinusoidy 

· Parametry: Add = boolean – 1 = do zvlněného obrázku se přidá i původní obrázek, 
0 = výsledek se nebude kombinovat s originálním obrázkem 

Freq = číslo – Počet vln v deformaci

Light = číslo – Světelná intenzita vlny (0 – 100)

Phase = číslo – Fázové posunutí začátku vlny; udává se od 0 do 100 jako procento z jednoho úplného průběhu sinusoidy

Strength = číslo – Intenzita efektu

Xray:

· Význam: Barevnou hloubku objektu sníží na 1, tzn. vytvoří černobílý obrázek, který zachycuje obrysy v původním objektu 

10.2 Shrnující tabulkový přehled

Zde je přehledná tabulka shrnující předešlé vlastnosti:

PRIVATE
Filtr 
Popis 
Parametry 

Alpha 
Míra průhlednosti objektu. Lze vytvářet i transparentní přechody (gradienty). 
Opacity=číslo 

Průhlednost (0 = úplně průhledná, 100 = neprůhledná). 
FinishOpacity=číslo 

Průhlednost (0--100). 
Style=číslo 

Určení tvaru transparentního přechodu: 0 (jednotný), 1 (lineární), 2 (radiální) a 3 (obdélníkový). 
StartX=x 

Souřadnice x začátku přechodu. 
StartY=y 

Souřadnice y začátku přechodu. 
FinishX=x 

Souřadnice x konce přechodu. 
FinishY=y 

Souřadnice y konce přechodu. 

Blur 
Vytvoří efekt objektu pohybujícího se vysokou rychlostí jeho rozmazáním v jednom směru. 
Add=boolean 

1 = do rozmazaného obrázku se přidá i původní obrázek;
0 = výsledek se nebude kombinovat s originálním obrázkem. 
Direction=úhel 

Úhel, kterým bude směrovat šmouha. Úhel se zadává ve stupních a možné jsou pouze násobky 45°. 
Strength=číslo 

Síla rozmazání. 

Chroma 
Určitou barvu objektu vykreslí jako průhlednou. 
Color=barva 

Barva, která bude transparentní. Udává se ve tvaru #RRGGBB. 

DropShadow 
Filtr vytvoří k objektu stín a tím i zdánlivý efekt, že se objekt vznáší nad stránkou. 
Color=barva 

Barva stínu ve tvaru #RRGGBB. 
OffX=číslo 

Posunutí stínu oproti originálnímu objektu ve směru osy x. 
OffY=číslo 

Posunutí stínu oproti originálnímu objektu ve směru osy y. 
Positive=boolean 

1 = stín je proveden pouze pro netransparentní části objektu;
0 = stín je vytvořen pro všechny body obrázku. 

FlipH 
Horizontálně převrátí objekt.


FlipV 
Vertikálně převrátí objekt.


Glow 
Vytvoří dojem, že objekt svítí tím, že specifikovanou barvou obkreslí okraje objektu. 
Color=barva 

Barva obrysu ve tvaru #RRGGBB. 
Strength=číslo 

Intenzita obrysu (1--255). 

Gray 
Všechny barvy v objektu převede na odstíny šedi.


Invert 
Provede inverzi hodnot jasu, sytosti a světlosti v objektu.


Light 
Simuluje efekt nasvícení objektu světelným zdrojem. 
Světelné zdroje se přidávají pomocí metod, nelze je nastavit jako parametry. 

Mask 
Vytvoří z objektu transparentní masku. 
Color=barva 

Barva, kterou se vykreslí původně transparentní části objektu. Opět ve tvaru #RRGGBB. 

Shadow 
Vytvoří k objektu jeho stín. 
Color=barva 

Barva stínu zadaná ve tvaru #RRGGBB. 
Direction=úhel 

Úhel, kterým bude směrovat stín. Úhel se zadává ve stupních a možné jsou pouze násobky 45°. 

Wave 
Zdeformuje objekt do tvaru sinusoidy. 
Add=boolean 

1 = do zvlněného obrázku se přidá i původní obrázek;
0 = výsledek se nebude kombinovat s originálním obrázkem. 
Freq=číslo 

Počet vln v deformaci. 
Light=číslo 

Světelná intenzita vlny (0--100). 
Phase=číslo 

Fázové posunutí začátku vlny. Udává se od 0 do 100 jako procento z jednoho úplného průběhu sinusoidy. 
Strength=číslo 

Intenzita efektu. 

XRay 
Barevnou hloubku objektu sníží na 1 -- tj. vytvoří černobílý obrázek, který zachycuje obrysy v původním objektu.


11. Média

Jeden z nejdůležitějších rysů stylů internetové stránky je  autorovo specifikování  prezentace na různých médiích. Např. obrazovce, tiskárně, zvukový výstup,  atd. Většina internetových stránek je určena jen pro určitý výstup, nejčastěji monitor.

Jako příklad výstupu je příkaz font-style , který se používá pro výstup na obrazovku, nebo tiskárnu. Nicméně, jestliže jsou dvě média odlišné, vyžadují odlišné typy formátovaného výstupu. Experiment dokázal, že písma obecné rodiny sans-serif jsou lépe čitelné na velké obrazovce monitoru, než na výstupu tiskárny- papíře. Proto je kvůli těmto důvodům nutno vytvářen odlišný styl pro jiné médium. Jestliže nespecifikujeme žádné médium, používá internetová stránka daný styl pro všechny média.

11.1 Specifikace médií podle použitých stylů 


Existují dvě možnosti specifikace stylu pro dané médium.

· První je příkaz @import: 

@import url(loudvoice.css) speech; 

Jestliže tedy chceme použít více nadefinovaných externích souborů pro různá média, použijeme tento zápis:


@import url(fineprint.css) print;


@import url(bluish.css) projection, tv;

· Druhá možnost je @media:




@media print { /* style sheet pro tisk zde */ } 



jestliže chceme použít tuto možnost použijeme příkaz LINK

  <HTML>

  <HEAD>

  <TITLE>Link to a target medium</TITLE>

  <LINK rel="stylesheet" type="text/css" 

           media="print" href="print.css">

  </HEAD>

  <BODY>

  <P>The body...

  </P>

  </BODY>

  </HTML>

parametry uvedeny na příkladu:

    @media print { BODY { font-size: 10pt }  }

  @media screen { BODY { font-size: 12pt }  }

  @media screen, print { BODY { line-height: 1.2 }  }
11.2 Standardizované názvy médií

Kvůli velmi rychlému růstu nových technologií, CSS II nespecifikuje konečný seznam typů médií, narozdíl od CSS I.

Typy médií:

all :

používají všechny média

aural :

určeno pro hlasový syntetizátor

braille :
braille tactile feedback devices

embossed :
 paged braille printers

handheld :
televize,monochromatický monitor,....

print :

prohlížení na monitoru pro náhled tisku

projection :
Určeno pro plánované prezentace, například projektory nebo tisk  „slajdů“

screen :
zobrazení pro barevný monitor (nejpoužívanější výstup)

tty :

určeno pro monitory s malým grafickým rozlišením (např. terminály)

tv :

určeno pro televizní monitory s malým rozlišením, malým počtem barev

12. Příklady

Příklad využití CSS:

Nyní si ukážeme, jak v praxi použít styl, jehož definice je uložena v separátním souboru. Tento způsob práce se styly je výhodný tehdy, když chceme, aby více dokumentů mělo stejný vzhled. Svůj styl si tak může vytvořit třeba firma pro firemní Web a používat ho ve všech stránkách. 

Teď již k naší ukázce. Styl uložíme do souboru music.css: 

BODY { background: silver url(moje.gif) } 

.logo { 

    color: pink;

    background-color: black;

    font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;

    font-weight: bold;

    font-size: 21pt;

    text-align: center;

    width: 100px;

    float: right;

    margin-right: 20px;

    border: 5px ridge red }

.amp { font-size: 45pt }

.pop { letter-spacing: 5pt }

.logo HR { 

    color: white;

    width: 90% }

.disco { 

    color: white;

    font-size: 8pt;

    text-transform: uppercase;

    margin: 0px;

    border-width: 0px;

    padding: 0px }

.verse { 

    font-weight: bold;

    font-family: Arial, Helvetica, sans-serif }

.author { 

    font: bold 20pt Script, Zapf-Chancery, cursive }

H1 { 

    text-transform: lowercase;

    font-family: Arial Black, sans-serif;

    font-weight: 900 }

Styl ke stránce připojíme pomocí elementu LINK: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Použití stylů</TITLE>

<LINK REL=StyleSheet TYPE="text/css"

      HREF="music.css">

</HEAD>

<BODY>

<DIV CLASS=logo>

ROCK<BR>

<SPAN CLASS=amp>&amp;</SPAN><BR>

<SPAN CLASS=pop>POP</SPAN>

<HR>

<SPAN CLASS=disco>Diskografie</SPAN>

</DIV>

<H1>Living In The Past</H1>

<SPAN CLASS=author>by Ian Anderson</SPAN>

<PRE CLASS=verse>

Happy and I'm smiling,

walk a mile to drink your water.

        ....

Oh, we won't give in,

we'll keep living in the past.

</PRE>

</BODY>

</HTML>

Pomocí jednoduchého stylu, lze dosáhnout zajímavých grafických efektů. Bohužel, jestliže zobrazíme stránku  v prohlížeči, který styly nepodporuje, stránka již sice není tak pěkná, ale i tak obsahuje všechny informace. 

Samotný zápis stránky je poměrně přehledný, protože nevyužívá velké množství atributů a elementů, kterými je možno ovlivňovat výsledné formátování stránky. Použití těchto atributů a elementů vede k tomu, že se nevyznačuje logická struktura stránky, ale spíše její vizuální podoba. Použití stylů přesouvá definici vzhledu stranou do stylu a umožňuje se při tvorbě stránek soustředit na správné strukturování informací. 

13. CSS II

V předchozích kapitolách jsme se zabývali třídami podle kaskádových stylů tak, jak je to uvedeno v normě CSS I (LEVEL I). Novější norma CSS II(LEVEL II) má práci s třídami rozšířenou, a kromě toho umožňuje i další triky. Vzhledem k tomu, že zatím prohlížeče jsou vůči této normě CSS II dost pozadu, dnes těžko naleznete prohlížeč, který by vám styly podle normy CSS II zobrazil. Protože jsou ale možnosti tříd v normě CSS II velice zajímavé, užitečné a je v nich budoucnost programování internetových stránek, uvedeme si zde informace z anglických oficiálních pramenů.

 Tato norma umožňuje použít u jedné značky více tříd, které jsou oddělené jednou mezerou: 

<p class="kurziva tucne modre"> 

V našem případě má odstavec, který v HTML představuje značka <p> hned tři třídy. A odstavec bude zobrazen podle všech tří stylů, pokud si vzájemně nenařizují něco protichůdného. 

Porovnání:
 

Všechny levely CSS, LEVEL I, LEVEL II, používají stejný syntax zápisu. Ale další vyvíjené budoucí styly se už budou lišit svojí syntaxí.

CSS II styly se obsahují následující seznam zkratek použitých v definici vlastností:

IDENT {ident} 

ATKEYWORD @{ident} 

STRING {string} 

HASH #{name} 

NUMBER {num} 

PERCENTAGE {num}% 

DIMENSION {num}{ident} 

URI url\({w}{string}{w}\)
|url\({w}([!#$%&*-~]|{nonascii}|{escape})*{w}\) 

UNICODE-RANGE U\+[0-9A-F?]{1,6}(-[0-9A-F]{1,6})? 

CDO \<!—
CDC --> 

; ;

{ \{

 } \}

 ( \(

 ) \)

 [ \[

 ] \]

 S [ \t\r\n\f]+ 

COMMENT \/\*[^*]*\*+([^/][^*]*\*+)*\/ 

FUNCTION {ident}\( 

INCLUDES ~= 

DELIM any other character 

CSS II byl navržen tak aby byl poskytnut rychlý přístup k informacím, hlavně tabulkám a jejich obsahu, a aby poskytoval snadnou navigaci, v elektronických a tištěných verzích dokumentu.

13.1 Selektory

Následující tabulka shrnuje všechny syntaxové selektory CSS II:

PRIVATE
Pattern 
Meaning 

* 
Provede všechny elementy. 

E 
Provede všechny elementy E. 

A B 
Odpovídá nějakému B elementu, který je potomek z  elementu A

A > B 
Odpovídá nějakému B elementu, který je potomek elementu A.

A:first-child 
Odpovídá elementu když je první potomek nějakého jiného elementu

E + F 
Odpovídá nějakému F elementu okamžitě předcházenému elementem E.

E[foo] 
Odpovídá nějakému E elementu jehož  <foo> je atributový soubor (kterákoliv hodnota).

E[foo="warning"] 
Odpovídá nějakému E elementu jehož <foo> je atributová hodnota  přesně rovna "warning".

E[foo~="warning"] 
Odpovídá nějakému E elementu jehož <foo> je atributová hodnota  seznamu separátních hodnot, jeden z nich je přesně rovný "warning".

DIV.warning 
Pouze v HTML, stejné jako DIV[class~="warning"]. 

E#myid 
Odpovídá nějakému E elementu s <id> atributem rovným <myid>.

Univerzální selektory:

Univerzální selektor se používá na všechny názvy všech typů elementů.

V atributu <selectors> a <id selectors>, nepřítomnost jména explicitního elementu naznačí univerzální <selector>


Příklad:

· *[LANG=fr] and [LANG=fr] je správný zápis 

· *#myid and #myid je správný zápis. 

Typ selektor:

Typ <selector> odpovídá jménu elementu daného dokumentu.Typ <selector> odpovídá každému uvedenému příkladu v dokumentu.

Následující typ ukazuje přiřazení selektoru H1:

H1 { font-family: Helvetica } 

Selektory se mohou jako v předchozí verzi CSS slučovat deklarace(přiřazovat více vlastností jednomu selektoru).

Dědičnost vlastností: 

Probíhá stejným způsobem jako předchozí verze, zde popíšeme další vlastnosti.

Přiřazení selektoru:

Jedná se o přiřazení vlastností určitému elementu který je značen příkazem např. <DIV>.

Příklad:

DIV  P 

· P element je vnuk nebo pozdější potomek DIV elementu.

· Potomek <DIV> = P může být také slučován do skupin.

· Potomek <selector> může také obsahovat další atribut <selectors>.

Příklad:


DIV P.myclass *[href] 

Potomek Selektoru:

Potomek <selector>je označován jestliže je potomek nějakého elementu. 

Na následujícím příkladě si ukážeme takovouto deklaraci:

BODY > P { line-height: 1.3 } 

· Potomek  může být také slučován do skupin.

· Potomek <selector> může také obsahovat další atribut <selectors>.

· Potomek <selectors> a dítě <selectors> můžou být spojeny.

Příklad:


DIV  OL  >  LI  P 

První potomek pseudo-třídy:

Odpovídá elementu , který je první potomek . Na příkladě si ukážeme parametry prvního odstavce :

Definice:
DIV > P:first-child { text-indent: 0 }

Použití:
<P> The last P before the note.

<DIV class="note">

 <P> The first P inside the note. 

</DIV> 

Jestliže bychom použily znovu příkaz <P> v odstavci <DIV> již by neměl definované parametry first-child.


Jiný příklad:

Definice:
P:first-child EM { font-weight : bold } 

Použití:
<P>abc <EM>default</EM> 


První použití <EM> v odstavci <P> bude mít předchozí nastavené parametry.

13.2 Sousední selektory:

Další z možností práce se selektory je nastavení parametrů podle pozice v zdrojovém textu. Jedná se o sousední selektory, které jdou po sobě v zdrojovém textu.

Syntaxe:
E1 + E2      , kde E2 je následující selektor.

Příklad:


MATH + P { text-indent: 0 } 

Tento parametr se nastaví oběma selektorům MATH a P jestliže jsou umístěny za sebou.

Možnosti:

· Sousední selektory mohou být slučovány.

· Sousední selektory může také obsahovat atribut selektor.

· Sousední selektory mohou být kombinovány s ostatními druhy selektorů

Příklad:


H1.opener + H2 { margin-top: -5mm } 

13.3 Atributy Selektorů

CSS2 dovolí autorům specifikovat pravidla, která mohou být používána podle atributů definovaných v dokumentovém jazyce(CSS II).

Odpovídající atributy a atributové hodnoty :


Atribut selektor může být definován třemi způsoby:

· [att]

: Provede to, když elementový atribut "att" je, kterákoliv hodnota atributu.
· [att=val]
: Provede to, když elementový atribut "att" je roven hodnotě “val”.
· [att~=val]
: Provede to, když element "att" je atributová hodnota oddělený seznam slov, kde jedno z nich je přesně "val".

Atributové hodnoty musí být uzavřeny v uvozovkách, jestliže nejsou identifikátory.

Vysvětlení vlastností na příkladech:

· Zde všechny nadpisy H1 specifikované atributem „title“ bude barvy modré.

H1[title] { color: blue; } 

· V tomto příkladě je selektor SPAN, kde pro všechny třídy (CLASS), které jsou rovny hodnotě „example“  bude přiřazena modrá barva.

SPAN[class=example] { color: blue; }

· Zde je použit SPAN selektor, kde platnost definice je podmíněna splněním dvou podmínek.

SPAN[hello="Cleveland"][goodbye="Columbus"] { color: blue; } 

· Na následujícím příkladě je vidět rozdíl mezi  „=“  a  „~“. 

A[rel~="copyright"] {} /* <A rel="copyright copyleft ..." */ 


(zde stačí část řetězce pro podmínku)

TD[colspan="2"] {} /*  <TD colspan="2"> ... */ 




(zde musí být uvedena přesná definice)

· Následující příklad skryje všechny elementy jejichž hodnota LANG je rovna „fr“(francouzský jazyk).

*[LANG=fr] { display : none } 

Hodnoty atributů:

Autoři definovali funkci attr() pro zjištění některých hodnot v deklaracích. Tato funkce není ještě pořádně specifikovaná a nepoužívá se proto zde uvedu jen na ukázku typy této funkce.

· attr-integer()

· attr-url()

· attr-color()

· a jiné ...

13.4 Třída CLASS a ID selektor

Třída Class:

Pro tuto třídu definovali autoři znaménko „ . „ , což je podobná vlastnost jako u selektorů „~“ . Základní použití je stejné jako u CSS I, ale je doplněno o spoustu nových definic.

Základní použití je tedy stejné:

*.pastoral { color: green } 

H1.pastoral { color: green } 

Podtřída CLASS:

Jestliže chceme použít podtřídu CLASS použijeme další „ . „ (tečku). 

Vysvětleno na příkladě:

P.role.romeo { voice-family: romeo, male }

P.role.juliet { voice-family: juliet, female } 

Toto představuje sluchový zápis, který vyhradí pravidla různých hlasů na každou roli.

ID selektor



Základní princip ID je stejný jako u CSS I. Jedná se o jedinečné označení v dokumentu. 

13.5 Pseudoelementy a pseudotřídy

Pseudoelement FIRST-LINE:

Jedná se o první řádek daného stylu, můžeme zde nastavit vzhled první řádky.

Příklad:

P:first-line { font-variant: small-caps } 

Pseudoelement FIRST-LETTER:

Jedná se o první písmeno dané věty, můžeme zde nastavit jeho vzhled.

Příklad:

P:first-letter { font-size: 200%; font-style: italic; font-weight: bold; float: left }

Pseudoelementy :BEFORE , :AFTER:

Tyto elementy mohou být vloženy mezi text a jejich hodnoty platí pro předchozí nebo pro následující blok textu.

Příklad:

Q:before, Q:after {

content: "\"";

color: red
}

Tento příklad vloží dvojitou citaci pro bloky textu před a za  každým elementem Q.

Pseudoelementy použité v selektoru:

Jestliže vložíme některý z předchozích pseudoelementů do selektoru vztahuje se tento pseudoelement na daný selektor. 

Příklad:


A:link IMG { border: solid blue } 

Zde je  nastavená rámeček okolo obrázků, které jsou definované jako odkazy.

Odkazové Pseudoelementy:

V CSS II jsou 4 druhy odkazů: 

  A:link { color: red }       /* unvisited links */

  A:visited { color: blue }   /* visited links   */

  A:hover { color: yellow }   /* user hovers     */

  A:active { color: lime }    /* active links    */

Zde je příklad jejich deklarací:

  A:link { color: red }

  :link { color: red }

Kombinované pseudoelementy v selektorech:

V tomto případu,  musí třída CLASS  předcházet pseudotřídě  v definici.

Vysvětleno na následujícím příkladě:

<A class="external" href="http://out.side/">external link</A> 

A.external:visited { color: blue } 

Zde je odkaz <A> jehož třída odpovídá „external“ přiřazena internetová adresa  http://out.side/,  a tento odkaz je aktivně spuštěn(použit) v druhé řádce příkladu

13.6 Média


Deklarace je podobná jako u CSS I, rozdíl je v definování určitých skupin médií.

· Continuous, paged.: jestliže  nejsou specifikované výslovně, vlastnost v  platí u obou medií této skupiny.

· visual, aural, nebo tactile. Když není  výslovně specifikovaná vlastnost v těchto případech, platí nastavení pro  všechny tři skupiny.

· grid (média) nebo bitmap.  Když není  výslovně specifikovaná vlastnost v těchto případech, platí nastavení pro obě skupiny.

· all (všechna typy médií) 

Následující tabulka ukazuje vztahy mezi skupinami médií a typy médií:

Media Groups

PRIVATE
 Typy médií
Druh textu
Způsob zobrazených informací
Charakterová mříž

all




aural
Nepřetržitý
Sluchový
-

braille
Nepřetržitý
tactile
Mřížka

emboss
Stránkovaný
tactile
Mřížka

handheld

Vizuální


print
Stránkovaný
Vizuální


Projection
Stránkovaný
Vizuální


screen
Nepřetržitý
Vizuální


tty
Nepřetržitý
Vizuální
Mřížka

tv

Vizuální, sluchový


14. Způsoby psaní HTML dokumentů

14.1 Definice stylu

Dvě části textu mají různý styl, pokud se logicky liší jejich role při předávání informace. Dva různé styly se obvykle liší formátováním.
Například text nadpisu má jiný styl než normální text, protože se zřejmě liší jeho "role" v textu: nadpis má uvozovat následující obsah -- normální text je oním vlastním obsahem. Nadpis a text jsou zpravidla odlišně formátovány.
14.2 Strukturování textů - styly

Zde se budeme zabývat obecnou problematikou stylů textu. 

Příklad s nadpisy

Většina serióznějších textů má nadpis. Tato kapitola má kupříkladu nadpis "Strukturování textů - styly". Dále existují podnadpisy, které většinou uvádějí kapitoly nebo důležitější odstavce. Tento odstavec má podnadpis "Příklad s nadpisy". Text s nadpisy a podnadpisy je nejjednodušší a nejčastější příklad strukturovaného textu. Vizte diagram:

              Nadpis 1. úrovně

                     |

  ---------------------------------------

  |                  |                  |

text          Nadpis 2. úrovně   Nadpis 2. úrovně

                     |                  |

       -----------------------        text

       |                     |

     text             Nadpis 3. úrovně

                             |

                           text

Diagram není přesný ani vyčerpávající. Má pouze ilustrovat, jakým způsobem mohou být strukturovány odstavce s nadpisy a textem. Úrovní nadpisů může být libovolně mnoho (HTML jich například podporuje 6,  H1-H6), ale zřídka se použijí více jak tři. Ostatně příliš mnoho úrovní nadpisů působí matoucím dojmem. Aby čtenář poznal, jaké úrovně je ten který nadpis, jsou odlišně formátovány (velikost písma, font, odsazení, barva atd.) -- a to zpravidla tak, aby úrovňově vyšší nadpis byl výraznější než nižší; všechny nadpisy jsou pak výraznější než běžný text. 

14.3 Příklady stylů textu

Styly nejsou jen nadpisy a normální text, zde jsou příklady použití stylizace(stylů v dokumentu textu): 

· Chceme-li v textu něco zvýraznit, použijeme tučné písmo. Zvýrazněný text je pak vlastně v jiném stylu, protože kromě obsahové role má též úlohu upoutat čtenáře nebo mu něco zdůraznit. 

· Poznámka pod čarou nepatří do běžného textu, má roli doplňující. Proto je zřejmě v jiném stylu. Při formátování se zpravidla tiskne menším písmem a umisťuje se na konec stránky nebo kapitoly. 

· Popisek obrázku nepatří přímo do textu, jeho role je uvozovat obrázek. Mívá menší písmo a je umístěn pod obrázkem. 

· Záhlaví tabulky bývá nějakým způsobem zvýrazněné, aby bylo jasné, že pojmenovává sloupce tabulky. 

· Hypertextové odkazy se zobrazují podtržené a jinou barvou, aby bylo zřejmé, že se na ně dá klikat. 

· Odrážky se v textu použijí, když má být čtenáři zřejmé, že čte různé možnosti nebo příklady. 

Další příklady

A mnohé další, stylů existuje velmi mnoho. Chcete-li si najít další příklady stylů, otevřete si nějaké seriózní noviny. Kromě různých úrovní nadpisů najdete podtitulky, nadtitulky, podpisy autorů, popisky tabulek a grafů, tiráž, úvodník, reklamy, sloupeček s obsahem listu, čísla stran a jiné zvláštní styly. Skoro všechny jsou formátovány jinak než běžný text.

14.4 Využití stylů

Nyní se zeptejme na otázku : „K čemu to je dobré?„

Jednotný vzhled textů

Je dobré, když například všechny nadpisy stejné úrovně vypadají stejně, když má písmo vždy stejný font atd. Uvedeme zde tři důvody: 

1. Pěkný vzhled.  Nestylované dokumenty působí amatérským dojmem. 

2. Čtenář se může snáze orientovat, pokud pochopí formátovací konvence. Brzy pozná, co je podnadpis nebo poznámka atd. 

3. Rychlá identifikace textu podle jednotného rázu všech souvisejících textů.

Snadné psaní

Autor nemusí při psaní vůbec přemýšlet nad tím, jaký font nebo velikost použije,  stačí, když textům přiřadí nějaký styl. Jak bude styl vypadat, může rozhodnout později (může to rozhodnout až sazeč / grafik), nebo může použít starší šablonu. Celý vzhled textů se později může snadno měnit předefinováním stylů.

Ale hlavně:

Všechny moderní textové editory podporují definici a užívání jednotných stylů. Stejně tak jazyk HTML, o to více ve spojení s CSS. Existují moderní editory HTML, které obsahují definici stylů, podobnou právě textovým editorům.

14.4.1 Špatný postup 

Snad všichni při psaní používají nadpisy. Většina se i snaží mít je stejné:  určitým písmem, tučné, velké třeba 16 bodů. Mnozí na to jdou úplně špatně -- při psaní udělají nový odstavec, napíšou text a pak jej ručně a postupně zformátují do žádané podoby. To samozřejmě jde. Někdy je to tak lepší. Ale jsou s tím spojené tři problémy: 

· Někdy se něco přehlédne a zformátuje špatně. 

· Je to relativně pracnější, zejména u delších textů. 

· Velké problémy začínají, pokud se to musí měnit. Když je v textu dvacet mezinadpisů velkých 16 bodů a chceme je změnit na osmnáctibodové, je to velmi pracné. 

 14.4.2 Jak to dělat lépe

Praktické stylování se dělá ve dvou krocích. 

· První krok stylování nastává při psaní textu:  tehdy se stačí rozhodnout, co bude třeba nadpis, co podnadpis, co poznámka atd. Přitom není nutno se starat o výsledný vzhled. 

· Druhý krok je nadefinování formátu stylů, nebo se lze rozhodnout pro použití nějaké již hotové kolekce stylů -- šablony (v CSS zvané stylesheet). 

Všechny modernější textové editory umožňují snadné stylování při psaní. Například Word 95, 97 a FP Editor.

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="
Každý styl má svoje jméno, které jej jednoznačně identifikuje. Dále má sadu formátovacích vlastností, které určují, jak bude text vypadat. Například máme v textovém editoru Wordu styl "Nadpis 1" písmem Times New Roman, 20 bodů velké, tučné, zarovnané na střed. 

14.5 Šablony a styly  

Proto, aby byly internetové stránky obsahovaly předdefinované styly,  šablony (na webu stylesheet):  Což jsou vlastně kolekce několika stylů, které se k sobě navzájem hodí. S programy bývají dodávány nějaké šablony, ale je lepší si  vytvořit vlastní, podle obsahu informací na internetové stránce a vlastnímu stylu. 

V každém programu je nějaká přednastavená  šablona, která se použije, pokud není řečeno jinak. Takové šablony obsahují jen velmi málo základních stylů, totiž jenom normální text a pár úrovní nadpisů. I Internetové prohlížeče mají nějaký přednastavený způsob zobrazování základních stylů. 

Technologie CSS umožňuje tento přednastavený způsob zobrazování HTML souborů měnit a definovat další vlastní styly. Což umožňuje opravdu dokonalý vzhled stránky, podle individuálního přání. 

15. Závěr

Na závěr diplomové práce bych chtěl upozornit, že výše uvedený popis kaskádových stylů není úplný. Kdybych měl rozebrat a popsat detailně všechny atributy, pravidla a výjimky spolu s příklady, které by názorně a detailně poskytovaly přehled popisovaných definic. Věřím, že detailní rozbor tohoto dokumentu spolu s dalším doplněním a informacemi o CSS II, by byl daleko většího rozsahu.

Jenže cílem diplomové práce není napsání rozsáhlé knihy, ale technické zpracování dat s určitým výstupním prvkem, který je zde charakterizován oficiální internetovou stránkou obce.

V této práci se mi podařilo sestavit přehled vlastností CSS, jejichž využití je na internetu aktuální a bude jistě i nadále. Doufám, že v přehledné podobě je zde vysvětleno vše týkající se CSS I. Na internetu jsem našel spoustu odkazů na popis CSS, ale nikde nebyl kompletní pohled na tuto problematiku, i když některé anglické dokumenty obsahovaly nepřebernou spoustu informací. Po dokončení této práce umístím popis CSS, který jsem zde sestavil, na internet.

Ale cíleným výsledkem je internetová stránka obce. Je zde použito spoustu grafických a jiných efektů, které řadí tuto oficiální internetovou stránku obce mezi dobrý standard internetových stránek používající DHTML, CSS a jiné ...
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17. PřílohY

Tabulka jednotek č.1 :

PRIVATE
 Jednotka
Popis 

Em
Výška aktuálního písma. Odpovídá šířce písmene 'M'. 

Ex
Výška písmene 'x'. 

Px
Pixel. 1px odpovídá jednomu bodu obrazovky. 

in
Palec. 1in = 2,54 cm = 72 pt 

cm
Centimetr. 

mm
Milimetr. 

pt
Bod. 1pt = 1/72" = 1/12 pc 

pc
Pica. 1pc = 12 pt 

Příloha č.2: Převod mezi desítkovou a šestnáctkovou soustavou pro neprogramátory


Tento způsob určí barvy, obsahuje znak # a za ním šest znaků, kdy první dva znaky představují počet dílů červené barvy, druhá dvojice znaků počet dílů zelené barvy a poslední dvojice počet dílů modré barvy. Problém je v tom, že počet dílů barvy je určen číslem v šestnáctkové soustavě. Jak si můžete všimnout, číslo v šestnáctkové soustavě může obsahovat i písmena A až F. Vzhledem k tomu, že tento způsob je klasický a chtěl bych ho zpřístupnit i neprogramátorům, uvádím zde tabulku pro převod mezi šestnáctkovou soustavou a desítkovou soustavou: 


PRIVATE

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
A
B
C
D
E
F

0?
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

1?
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

2?
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47

3?
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

4?
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

5?
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95

6?
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111

7?
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

8?
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143

9?
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

A?
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175

B?
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

C?
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

D?
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223

E?
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239

F?
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255



Tabulka se používá velmi jednoduše. Například zkusme pomocí této tabulky rozkódovat zápis z posledního příkladu, kdy jsme barvu určili jako #2F3A60. Jak jsme uvedli, první dva znaky, tedy 2F značí, kolik potřebujeme dílů červené barvy. Najdeme tedy v tabulce řádek začínající 2? a sloupec začínající F. Řádek i sloupec nám ukáže políčko s číslem 47. Víme tedy, že máme vzít 47 dílů červené barvy. Další dva znaky, tedy 3A znamená počet dílů zelené barvy, a z tabulky snadno zjistíme, že jde o 58 dílů. A poslední dvojice znaků, tedy 60 snadno převedeme pomocí tabulky na 96 dílů modré barvy. 

