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Jazyky XHTML, DHTML, CSS a WML

1. Upravena kapitola 5.1 Vyvojové verze jazyka XHTML
Modularizace XHTML

Modularizace je proces tazeni jednotlivych elemeitdo fiktivnich modul podle jejich
funkce v souvislosti s trendem prohlizeni obsaherivetu pomoci jinych Z&eni nez
tradicniho PC (mobilni z@zeni, tiskarny¢tecky apod.).

» strukturalni modul — kolekce elementdefinujicich zakladni strukturu xhtml
dokumentubody, head, html, title

* textovy modul: — definuje zakladni elementy slouzici jako koméejpro text a
elementy zarrené na obsalabbr, acronym, address, blockquote,
br, cite, code, dfn, div, em, hl az h6, kbd, p, pre , g,
samp, span, strong, var

* bidirectional textovy modul: bdo

« prezentatni modul — obsahuje elementy z&ané na vzhled, které bylyipodns v
XHTML 1.0 Strict, resp. XHTMLL1.1, zakazéany (ale aisti verze XHTML 1.0 je
povolovaly), nakonecistaly tyto:b, i, big, hr, sub, sup, tt, small

* hypertextovy modul — modul s jedinym elementera:

* modul seznan: dl, dt, dd, ol, ul, li

« formulafovy modul: form, input, label, select, option,
textarea, button, fieldset, legend, optgroup

* modul tabulek: caption, table, td, th, tr, col, colgroup,
tbody, tfoot, nthead

e modul obrazka: img

e module obrazovych map area, map

e modul skripti: noscript, script

* modul styli: elemenstyle, atribut style
» objektovy modul: object, param

* metainformaéni modul: meta

e modul linki: link

e base modul base

XHTML 1.1 - modulov é zaloZzeny XHTML

Rozsahla sada modulpro komplexgjSi tvorbu XHTML dokument, vynechava jiz
prakticky vSechny prezentiai vlastnosti (a také ramy) a formatovani webuy&é provest
pouze pomoci CSSXHTML 1.1. je tedy velice podobny XHTML 1.0 Sttigviz dale).
V XHTML 1.1 dokumentech je déale nutné pouzit v ikae specialni MIME-type
application/xhtml+xml , ktery ale podporuji jen moderni browsery (vyjmapBreru) a
mobilni telefony s WAP 2.

<meta http-equiv="content-type"
content="application/xhtml+xml; charset=utf-8 ">

Poznamka:seznam povolenych elememtjazyce XHTML 1.1 najdete vgaichozim odstavci,
nebo na www.w3.org/TR/xhtml11/doctype.html#s_decttyp
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2. Upravena kapitola 5.3 XML deklarace

Kazdy sprava formatovany XHTML dokument by &h na za&atku zdrojového kédu
obsahovat informaci o pouzitém kodovani a veraffazxXML.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

Pokud ale pouZijeme v hlase stranky kédovanitf-8 pomoci elementssmeta> (misto
tradicniho windows-1250Q, neni tentadddek povinny (v Internet Exploreru 6 totizizobuje
piepnuti do nestandardniho zobrazovaciho quirk modu).

<meta http-equiv="content-type" content="text/html,
charset=utf-8" />

Pouzity HTML editor ale musi uloZzeni dokumentu mto kdédovani podporovat! Pozor
tedy nap. na editor Golden, ktery uklada vzdy do window&@d,2doporduji napr. PSPad,
AceHTML, je mozné pouzit i Poznamkovy blok (viz le@kijici obrazek).

<IDOCTYRE htm] PUBLIC - f70TD #HTML 1,1/7EN 'PETp;, \¥3. 0rq

<htm] amins="horp:/fuew, w3, org 1900, xhtm]”™ sml:lang="cs” lang="cs">

<haad:
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Nest&i tedy nastavit kddovani utf-8 pouze v hiaa a dokument pak ulozit ve windows-
1250, mistoceskych znak jsou pak v prohlizeé zobrazeny nesmysly, pokud je pouzita
cestina i v titulku stranky, v Exploreru se dokorzobrazi jen prazdna stranka!

Poznamka:k tomuto tématu tedy jesoporu‘uji profesionalim prostudovat problematiku
tzv. zobrazovacich mégrohlizes:, predevSim nestandardnihguirk moédu MS Internet
Exploreru (nap. na http://www.jakpsatweb.cz/css/mody-prohlizeou.h
http://interval.cz/podklady/bien/730/rezimy.htm a
http://wellstyled.com/singlelang.php?lang=cs&pagémirdoctype-and-browser-mode.html).
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3. Upravena kapitola 5.4 DTD (Document Type Definition

Kazdy spravia formatovany XHTML dokument by éhna z&atku obsahovat informace o
verzi pouzittho XHTML a typu DTD (Document Type Defion). DTD je jinymi slovy
navod pro prohlize jak m& dokument zpracovdikd mu, jaké elementy dokument pouziva a
jak s nimi ma zachazet. eme pouzit viejné DTD typu PUBLIC (viz dale) a lokalni DTD
pro konkrétni dokument typu SYSTEM (pouzitelriégevsim u XML dokumenj. Element
DOCTYPE neni satasti XHTML dokumentu, neni elementem XHTML a nemusit
koncovou zn&ku.

Striktni DTD: DTD XHTML 1.0 Strict

Strict (striktni) definice je wena pro stranky, jejichz adtose rozhodli zbavit je vSech
pozistatki dob minulych. Takové stranky jiz neobsahuji Zadedopordované elementy ani
atributy jazyka XHTML. Chybi elementy a atributyekéiidi prezentaci a vzhled dokumentu
(jako napiklad element <center& <font>) a u rkterych elemerit neni podporovan nap
atribut align. Vzhled stranky je tedy upravgmouze pomoci kaskadovych stil (CSS —
Cascading Style Sheets). Seznam povolenych elémeajdete v pedchozi kapitole
Vyvojové verze XHTML - Modularizace XHTML.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Stri Ct//[EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dt d">

Html je nazev kéenoveho element®UBLIC uréuje pouZziti véejného DTD na uvedené url.

Pitechodové DTD: DTD XHTML 1.0 Transitional

Druhym typem je tzv. fechodova definice DTD. Ta se nejvicbpZuje sokasnému
standardu jazyka XHTML. Stranky s timto typem DTédy velmi BZné, neb® pouZivaji
vSe, na co jsme z HTML zvykli, tady nawSechny elementy i atributy jazyka HTML 4.01.
NepouZzivaji se vSak ramy (frames).

<IDOCTYPE htm!| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/tr/xhtmlI1/DTD/xhtml1-transitio nal.dtd">

DTD s podporou ramai: DTD XHTML 1.0 Frameset

Treti definice DTD slouzi pro tvorbu r@mframes). Je totozna s$qehodovou definici
DTD, jedinym rozdilem je, Ze v této definici nalemme misto elementu <body> elementy
<frameset> a <frame>. V XHTML 1.0 Strict (a XHTML1) nejsou ramy povolenyabec.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Fram eset//EN"
"http://www.w3.org/tr/xhtml1/DTD/xhtml1-framese t.dtd">
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DTD pro webové dokumenty, napsané v jazyce XHML 1.1

<IDOCTYPE htm| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml|11/DTD/xhtmI11.dtd">

V XHTML 1.1 dokumentech je navic nutné pouzit witae specialni MIME-type
application/xhtml+xml , nelze pouzit tradni texthtml . Dokumenty napsané v této verzi
jazyka XHTML tedy musi byt uloZenytipno ve formatu XHTML (s fiponou *.xhtml), ten
ale zatim nepodporuje Explorer ani ve verzi 7 agbidnuto pouze stazeni a uloZzeni souboru
(viz nasledujici obrazek). Také je nutnégigty zda hostingovy server tento MIME type
podporuje. V Opie a Firefoxu je jiz tento novy typ dokumértobrazen date.

<meta http-equiv="content-type"
content="application/xhtml+xml; charset=utf-8 ">

S timto formétem je ale spojena pon€ revolwni zmena v interpretaci kddu prohliZem
- jakakoliv syntakticka chyba (nap<br> misto<br /> ) ve sprava uloZzeném XHTML
dokumentu jiz neni prohlizetolerovana (na rozdil od HTML dokuméit je hlaSena chyba

77~

v kddu a stranka seilbec nezobrazi (viz nasledujici obrazek s chyboviggemim Opery 9).

CHYBA! Zpracovini XML nebylo Uspésné

Ipracovani XML nebylo Gspéing: syntakticks chyba (fadek € 29, znak €. 0)

mismatched end-tag
N i

16: </head>

181 <body>

19: <br />Toto Je spravny XHTHL dokument uloZeny we formétu <b»*.xhtml</b» a
v hlaviéce se spravnym MINE type (’b)uppllcutimthmlmnl{fh).ﬂ(hz e

20

21: <trieltineta KLtp-squiv="Cconcsnt-Type” content="applicarion/xhemlsesl;
charset=windowa=1250" /< ovex<he <he /2

223

26: Dolumenty, mapsané v jazyce XHTNL, ale ulofené s tradifni pEiponou

<b>T hml</b> nebo <bh>7 hind/b> a 3 NIME type

27: <b>text/htal< /b, tedy prohliZede zobrazuji nikoliv jako XHTHL, ale jsko
HTHL dokumenty a pouziti tohoto jazyka

28: pak vlastné ztraci amysl.

30: </htal>
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DTD typu SYSTEM pro dokumenty, napsané fimo v jazyce XML
<IDOCTYPE cenik SYSTEM "cenik.dtd">
Cenik je nazev keenového elementl5YSTEMurcuje pouZziti lok&lniho DTDcenik.dtd

s definici typu dokumentu. Nesporna vyhoda tolie&eni je moznost pouziti jednoho DTD
na vice dokument

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<IDOCTYPE cenik SYSTEM "cenik.dtd">

<cenik>

</cenik>

V Uvahu gichazi i moznost uloZzeni DTD¥jpno do XML dokumentu:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

<IDOCTYPE cenik [

... DTD ...

1>

<cenik>

</'éenik>
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4. SEO (Search Engine Optimization — optimalizace welwe
stranky pro vyhledavace), nova kapitola

ZAKLADNI OPTIMALIZA CNi PRVKY WEBU (prevzato z www.jakpsatweb.cz)

Co vyhledavae sleduji

Syntaxe XHTML

Dulezitost

Titulek

Kli¢ova slova

Popis (description)

Nadpis 1. Urova
Ostatni nadpisy
Zacatek stranky
Adresa URL

Text odkaz miticich na
stranku z jiného serveru

Titulky u odkazi

Alty u obréazk
Text stranky
Katalogovy popisek

<title>text titulku</title>

<meta name="keywords"
content=%lovo, slovty/>

<meta name="description"
content=Strueny popis$ />

<h1>Nadpis/h1>
JirNadpis</hn>
<bodyNe¢kolik prvnich slov..
jméno souboruetre cesty

<a href="adresa">
Text odkaze/a>

<a href="adresa"
title="TituleK'>odkaz</a>

<img alt="Zastupny text... />
text
co zadate do katalogu

DALSI OPTIMALIZA CNi PRVKY WEBU

obrovska

zZnana,

nekdy jiz zadna (Google)
razna

zn&na
sporna

vétSi nez mala
fizna

u rekterych vyhledavai
obrovska (Google, Jyxo)

znana

mala
mala
uzna (velkd na Seznamu)

* Vytvoreni tzv. zgtnych odkazi — u novych web registrace do kataldgSeznam,

Centrum, Atlas, apod.)

» Doporuituje se mit na strdnce alegipednou kli¢ové slovo t&né a jednou kurzivou,

vyznam je maly.

* Roboti velmi ¢asto neindexuji Javascript Pokud ho pouZzijeme nappro navigaci

(menu),
src="x.js"></script>).

je vhodné ho

,Schovat®* do souboru

(<scriptpe="text/javascript”

* Pouze Flash animaci neni vhodné pouZzit pro navigaci, protoa@bot vyhledavee

zaindexuje pouze prvni stranu a ostatni strankygmidi. Pokud je na strance Flash, je

nutné ho doplnit textovymi informacemi, pgpact udilat také neflashovou verzi.

» Kilikaci obrazkové mapy - ne vSechny vyhledave si s timto typem navigace dokazi
poradit, vhodné i textové odkazy.
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Splash pagdtitulni stranka, ktera obsahuje pouze veliky abka klikaci mapu nebo
flashovou animaci), vhodné doplnit i textovym odéawz(tzv. Skip Intro).

Pro roboty jsou velky problém ramce (ramy, frames) odmitaji je indexovat a
zaindexuji pouzetast noframes. Pokud robot zaindexuje obsah jedwoli stranek
v ramcich, vyhledavg nabidnou odkaz na konkrétni stranku a ne ramcualex, takze
se \&tSinou zobrazi stranka bez navigéno menu.

Dynamicka URL obsahuje otaznik, za kterym si scrigegava parametry. N&glad
www.example.com/clanek.php?clanek=1765. Vyhledaw&tSinou neindexuji stranky s
mnoha parametry. Néilad Google indexuje maximalriii promenné, ale dkteré mensi
vyhledavée to nedokazi dbec. Pro uzivatele, ale i pro vyhledagaje jednodussi
zapamatovat si statickou URL stranky.rikladem takového URL fZe byt
www.example.com/nadpis-clanku.html.

Viz problematika tzvmod_rewrite na www.pf.jcu.cz/pepe/Diplomky/vacek.pdf.

Uziteéné webové adresy ke studiu problematiky SEO:

http://www.jakpsatweb.cz/vyhledavace.html
http://www.jakpsatweb.cz/katalog/seo.html
http://vyhledavace.info/seo-faq/
http://seo.nawebu.cz/
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5. Doplnéni kapitoly 14 - Fotografie a grafika

* raw - format obsahuje nekomprimovana datianw ze senzoru fotoaparatu (tzv.digitalni
negativ), profesionalni Upravy jedivgtth RGB kanal, az 8x ¥tSi objem dat

6. Doplnéni kapitoly 19 - Zvuk na webové strance

ZVUKOVE FORMATY PRO WEB

*.wav - nekomprimovany zaznam reélného zvuku, pro wep teéré vhodny

*.mid - kddovana imitace zvuku hudebnich nastrayuk generovan napzvukovou
kartodi syntezatorem (samplerem), mala velikost sofubautny kvalitni HW

*.mp3 - komprese MPEG1-Layer 3 (daptji 1:12), volitelny bitrate (datovy tok, nap
128 kb/s pro CD kvalitu), textovy pspnp3 soubdir (tzv. ID3 Tagy)

* . wma - komprimovany format zvuku firmy Microsoft, podopmp3

*.0gg-vorbis- dalSi ztratow komprimovany formét zvuku

*.rm - RealMedia, technologie firmy RealNetworks pneamované vysilani zvuku

SW pro zadznam, tvorbu, zpracovani a Upravu zvukovyte souboni:
Audiograbber (wav), Lame Encoder (mp3), Cubaseifjmididacity, Nero Wave Editor,
Acoustica, Easy Audio Editor, atd.

7. Doplnéni kapitoly 20 - Video na webové strance

VIDEOFORMATY PRO WEB

*.avi - komprimovany i nekomprimovany zakladni zaznamab i zvuku jvodre pro
Windows, pro web vhodny jen s kompré#PEG-4, kodeky - nap DivX, XviD)

*.mpg, mpeg, mp4 zaznam obrazu s vysokou kompresi, pouzivany. mapDVD

* . wmv - komprimovany format obrazu firmy Microsoft, pdat mpg

*.3gp - dalsi komprimovany formét obrazu, pouZivamgdevsim v mobilnich telefonech

*.mov - multimedialni vicestopy format QuickTime firmypple, vhodny zejména pro
internetové vysilani {g&zné zobrazovani - streaming, webcasting)

*.rm - RealMedia, technologie firmy RealNetworks pn@eamované vysilani videa

*.asf- konkuregni technologie firmy Microsoft pro streamované \é§si videa

PREHLED KOMPRESNICH STANDARD U A KODEK U

MPEG-1: kompresni standard (1:12) digitalniho videa (\i@®) a zvuku (MP3),
rozliSeni 352x288px, rychlogemposu jen 1,5 Mb/s, pro web tedy miémodny
MPEG-2: lepSi metoda prokladaradki, rozliSeni 352x288pxip4 Mb/s (S-VHS);
720x576px, 10Mb/s (DVD); 1440x1440px, 30Mb/s (HDT&/1920x1080px,
40Mb/s (HD DVD, Blu-ray Disc)
MPEG-4: velkd komprese videdigsrovnatelné kvalé s origindlem, variabilni bitrate az
6MB/s (nap. s pouzitim kodeku DivX).
DivX: obrazovy kodek pro kompresi videa kompatibilMBEG-4, 7GB dat. 700MB
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XviD: open source verze kodeku DivX

SW pro zdznam, zpracovani, Upravu a kompresi videosibori:
Pinnacle Studio, Windows Movie Maker, Virtual DUbiyX, XviD komprese), Windows
Media Encoder (streamované vysilani videa, webug)sti

10



