.y

Tvorba a zpracovani multimédi

Orientace v textu
Z davodu, abyste mohli snadno nalézt informace, které Vas zajimaji, jsou v materidlech k tomuto
kurzu pouzity grafické symboly (piktogramy nebo téz ikony). Zde jsou vysvétlivky k témto

jednotlivym ikonam:

. Tato ikona oznacuje trik, ktery vede k snadnéjsimu dosazeni urcitého cile.

* A1 V odstavcich oznacenych touto ikonou naleznete upozornéni, které varuje pred

problémovymi castmi probirané problematiky.

. @ Odstavce nesouci tuto ikonu, Vas krok za krokem provedou riiznymi postupy.

. Poznamka rozsiruje vyklad o nejakou zajimavost ¢i vyjimecnost.

Zakladni pojmy zvuku, zdroje zvuku, zaznamova média, formaty

Anotace

L

Tato kapitola se bude zabyvat co je to zvuk, jeho parametry a zakladni znalosti o zvuku. Déle bude
probran pfenos zvuku do pocitace, jeho format a moznosti komprese. V dalsi ¢asti této kapitoly
budeme pracovat piimo se zvukem — tedy pofizovani zvukové nahravky, dale provadét jejich
stithani, odstraflovani Sumd, uprava nekvalitnich nahrdvek, Gpravy frekvence, amplitudy, pfidani
efekth a export do vystupnich formata. Student bude schopen nahrat nebo prevézt audio nahravku
do pocitace aprovadét zékladni editatni upravy téchto nahravek, které nasledné ulozi

v pozadovaném formatu.

Klicova slova
zvuk, Sum, OGG, MP3, WMA, MID, ID3-Tagy, audacity, grabovéani, CD, DVD,

Pouzivany software

* Audacity — http://www.slunecnice.cz/sw/audacity/

* Audiograbber - http://www.slunecnice.cz/sw/audiograbber/

* Cestina Audiograbber - http://www.slunecnice.cz/sw/audiograbber-cestina/



http://www.slunecnice.cz/sw/audacity/
http://www.slunecnice.cz/sw/audiograbber-cestina/
http://www.slunecnice.cz/sw/audiograbber/

Zakladni pojmy zvuku

=

Zvuk je kazdé mechanické vInéni v prostiedi, které vyvolava v uchu sluchovy viem. Clovek slysi

rozsah pfiblizné 16 Hz az 20000 Hz; za jeho hranicemi ¢lovek nic nevnima.

Infrazvuk — zvuk s frekvenci nizs§i nez 16 Hz

Frekvenci nizsi nez 16 Hz slysi napriklad sloni. Pri vysoké intenzité infrazvuku miize

zpusobit i infarkt

Ultrazvuk — Zvuk s frekvenci vyssi nez 20 kHz

Frekvenci vyssi nez 20 kHz slysi napriklad delfini. Netopyri dokazi vmimat zvuk az

frekvence okolo 150 kHz

Akustika — dgje, které jsou spojeny se vznikem zvuku, jeho Sifenim a vniménim
Zvuky muzeme rozdélit na tony a hluky.

Tony — hudebni zvuky které vznikaji pii pravidelném, v Case piiblizn€ periodicky probihajicim
pohybu (kmitani). Pfi jejich poslechu vznika v uchu vjem zvuku urcité vysky, proto se tonl vyuziva

v hudbé&. Zdrojem tént mohou byt naptiklad lidské hlasivky nebo rizné hudebni néstroje.

Hluky — nehudebni zvuky, které vznikaji jako slozité nepravidelné kmitani téles nebo kratké
nepravidelné rozruchy (srazka dvou téles, vystiel, pieskoceni elektrické jiskry apod.). I hluky jsou

vyuzivany v hudbé¢, nebot’ k nim patii i zvuky mnoha hudebnich nastrojti, predevsim bicich.

Kazdy zvuk se vyznaCuje svoji fyzikalni intenzitou, odpovidajici veli¢ina se nazyva hladina
intenzity zvuku a byva udévana v dB. Intenzité odpovida fyziologicka veli¢ina hlasitost. Druhou
fyzikalni veli¢inou je frekvence, které odpovida vySka ténu. Tteti zdkladni vlastnosti zvuku je

pribéh kmitani, ovliviiujici jeho zabarveni. Trvani zvuku v ¢ase uréuje jeho délku.



Urovné hluku (Intenzita hluku)

dB | Priklady a vnimani ¢lovékem

0 prah slysitelnosti

20  |hluboké ticho, bezvétii, akustické studio

30 |Sepot, velmi tichy byt ¢i velmi ticha ulice

40 | tlumeny hovor, Sum v byt¢, tikot budiku

50 |klid, tich4 pracovna, obraceni stranek novin

60 | bézny hovor

70  |mirny hluk, hlu¢na ulice, béZny poslech televize

80 |velmi silna reprodukovana hudba, vysavac v blizkosti

90 |silny hluk, jedouci vlak

100 |sbijecka, pfadelna, maximalni hluk motoru

110 |velmi silny hluk, ziva rockova hudba, kovarna kotlt

120 |startujici proudové letadlo

130 |prah bolestivosti

140 |akustické trauma, 10 m od startujiciho proudového letadla

170 |zébleskovy granat

Zdroje zvuku

@

Vodi¢ zvuku, obyc¢ejné¢ vzduch, zprostiedkuje spojeni mezi zdrojem zvuku a jeho pfijimacem
(detektorem), kterym byva v praxi ucho, mikrofon nebo snima¢. Zvuky se §ifi 1 kapalinami (napf.
vodou) a pevnymi latkami (napf. sténami domu). Vzduchoprazdno, vakuum, je dokonalou

zvukovou izolaci.

Zdrojem zvuku muze byt kazdé chvéjici se téleso. O vinéni v okoli zdroje zvuku vSak nerozhoduje
jen jeho chvéni, ale 1 okolnost, jestli je tento pfedméet dobrym nebo Spatnym zaficem zvuku. Tato

vlastnost zavisi hlavné na geometrickém tvaru.

Struna napnuta mezi dvéma pevnymi body neni dobrym zaricem zvuku, protoze pri chvéni

struny vznika pretlak ve smeéru jejiho pohybu a soucasné na opacné strané podtlak. Tim se
nejblizsi okoli struny stava druhotnym zdrojem dvou vinéni, ktera se Sifi na vSechny strany
prakticky s opacnou fazi, protoZe pricné rozméry struny jsou vzhledem na vinovou délku

zvukového vinéni vzdy velmi malé. Tato dvé vineni se interferenci rusi.



Zdrojem zvuku mohou byt kromé téles kmitajicich vlastnimi kmity 1 télesa kmitajici kmity
vynucenymi. K nim patii napt. ozvu¢nice mnohych hudebnich néstroji, reproduktory, sluchatka a

dalsi zatizeni pro generovani nebo reprodukci zvuku.

Zaznamova média

J

Zaznamové médium je pamét'ovy nosi¢ datovych informaci (dat) pouzivajici k zdznamu dat n&jaky
vhodny fyzikalni princip. V praxi se pod pojmem datové médium casto mysli pfenosné vymeénné

datové médium. Tato datova média jsou predevsim urcena k ukladani datovych soubort.

Podle charakteru signalu, existuje zaznam digitalni nebo analogovy. Pokud je nosicem informace
analogovy signal, ktery chceme pfevézt na digitlni, je potieba pouzit vhodné modulace digitalnich
veli¢in. Nejpouzivanéjsi je pulzné kédova modulace (PCM z anglického Pulse-code

modulation)

Digitalizace analogového signalu

A Pulzné kédova modulace je modulacni metoda prrevodu analogového zvukového signdlu na

—

signal digitalni, vytvorend roku 1937 Britem Alecem Reevsem. Princip PCM spociva v
pravidelném odecitani hodnoty signalu pomoci A/D prevodniku a jejim zaznamu v binarni

podobé. Urcujicimi parametry jsou vzorkovaci frekvence a jemnost rozliSeni jednotlivych
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Obrazek 1: Priklad samplovani a kvantizace signadlu u
4bitovée PCM

N WU N

Pro to aby byl zvuk dobre slyset a pro lidské ucho byl naprosto prirozeny, pouziva se
dvojnasobek maximalni slysitelné frekvence c¢loveka +mensi presah takze to vychazi 2x20KHz +

presah 44,1 KHz



A hodnota
vzorkovaci bod

ptivodni signal

yd

2y

rekonstruovany
signal

Obrazek 2: Znehodnoceni signalu pri vzorkovani s prilis
nizkou frekvenci

Pouziti /1"

PCM s linearnim kvantovanim (LPCM) je pouzivana na Audio CD (standard Red Book) na dvou
kanalech s vzorkovaci frekvenci 44,1 kHz a rozliSenim 16 bitu. V této podobé zabere jedna
minuta zaznamu 44100 - 16 - 2 - 60 : 8 = 10 584 000 byte coz je zhruba 10,1 MB na jednu

minutu zaznamu.

Magneticka média
Audiokazeta — je zvukovy nosi¢ obsahujici magnetickou pasku, na kterou lze zaznamenat zvuk a
data napfiklad v kazetovych magnetofonech nebo diktafonech. Kazety mizi z trhu, nebot’ jejich

vyroba je ndkladna (zavadéni a navijeni pasku, lisovaci formy).

Nevyhody kazet — Prehravanim dochazi k otéru, ktery lze Caste¢né snizit pouzitim kvalitnéjsi
pasky, mize dojit k zcuchani nebo poskozeni pasky snimaci hlavou ¢i mechanismem piehravace,
dalsi nevyhodou je nedostatecna odolnost kazety proti prachu a vysokym teplotdm. U analogovych
audiokazet se k nevyhoddm pfidava i vysoka uroveil Sumu. Zacatkem 21. stoleti kazety postupné

nahradily digitalni formaty CD a MP3.

Opticka média
CD-ROM - Optické médium, CD-DA plvodné slouzici pro zaznam hudby vzniklo v roce 1982.
Kapacita disku je podle zplisobu zaznamu zhruba 700MB. CD-ROM nelze zapisovat, lisuji se.

Teprve novgjsi format CD-R a CD-RW slouzi k domécimu zépisu dat.



Princip optickych médii

plocha (land)

Ohnisko

prohluben (pit)

vrstva ochranného laku
reflexni vrstva
polykarbonatovy disk
laserovy paprsek

y
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Obrazek 3: detail povrchu CD-R disku

Princip €éteni CD-ROM a CD-R diski je shodny. CD mé na povrchu vylisovanu drazku ve formé
spirdly, v které jsou uloZzena data. Pro zdznam je potieba dvou trovni. Ty jsou v praxi realizovany

jako vystupky (landy) a prohlubné (pity).

Cteni dat — laserovym paprskem pies fokusaéni systém mechaniky zaméfi na pozadované misto.
Laserovy paprsek prochazi hranolem s polopropustnym zrcadlem. To ho propusti jen jednim
smérem, zpé€t jiz neprojde a bude odrazen. Paprsek se dostava do fokusacniho systému, kde je
soustavou ¢ofek zaméten na povrch disku. Povrch disku CD je opatfen odrazivou vrstvou, ktera
zpusobi odraz laserového paprsku zpét. Sila odrazu zavisi na tom, zda se paprsek odrazi od
vystupku nebo prohlubné. OdraZeny paprsek je zaméten zpét na hranol s polopropustnym zrcadlem,
kde se odrazi na kelimator. Ten zamé&ii paprsek na fotodiodu, kterd vyhodnoti intenzitu odrazeného

laserového paprsku.
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I fokusacni systém

I fotodioda

v kolimator

m \% laser
VI hranol s polopropustnym
Vi zrcadlem
v
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v

Obrazek 4: schéma mechanismu CD
mechaniky



Compact Disc (CD)

Zapis dat na CD-R médium je provadén opét laserovym paprskem, ktery ma vyssi vykon nez
cteci laser. Paprsek zamé&ii na pozadované misto a kratkym impulsem se provede zdznam dat tim, Ze
naru$i vrstvu organického barviva a tim vznikne obdoba prohlubné. Tam, kde neni nic

zaznamenano, je vystupku a laser se odrazi od reflexni vrstvy.

Ochranna lakovana
vrstva .
Reflexni Falie = &

Zaznamové barvivo
Predhszsovana drazka

Polykarbonatoyy zaklad disku “v

Obrazek 5: Prurez CD-R média

Audioformaty

WAV (Waveform audio file format)
Vytvoren firmou Microsoft pro platformu PC/Windows. Dnes univerzalni format. Data uvniti jsou
nezkomprimované navzorkované zvuky podobné jako na Audio CD. Zvuk mtiZze byt mono ¢i stereo,
s riznou frekvenci vzorkovéani a bitovou hloubkou 8 nebo 16 bitli. Dnes se miizete setkat i se
soubory WAV, které obsahuji zvuk zkomprimovany jako MP3. Format se nehodi pro prenos po

Internetu, protoze v piivodni verzi je prilis velky.

Velikost WAV souboru je omezena na 4 GB, coz odpovida asi 6.6 hodinam zdznamu v CD

kvalite.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
Soubor pouzivany pro zaznam a prehrdvani zvukd na syntetizatorech. Hardwaroveé ho podporuje i
mnoho zvukovych karet. Uvniti souboru neni zapsano, jak se ma co zahrat, ale jen co se ma zahrat.
Proto pti malé velikosti 1ze dosahnout i velmi hezkych nahravek. RozliSeni mezi 128 néstroji

danych do 16 skupin.



Cislo programu | Nastrojova skupina
01-08 klaviry

09 - 16 ladéné bici

17 - 24 varhany

25-32 kytary

33-40 basové zvuky

41 -48 smycce

49 - 56 ansablové zvuky

57 - 64 Zeste

65-72 platkové

73 - 80 pistaly

81 - 88 elektronické solové zvuky
89 -96 elektronické doprovodné zvuky
97 -104 elektronické zvukové efekty
105 - 112 etnické

113 -120 perkusivni

121 - 128 zvukové efekty

MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3)
je standardni technologie a format pro kompresi zvuku do velmi malého souboru (pomér 1:12 pfti
zachovani kvality). Miru komprimace uddva takzvany bitrate, pocet bitl, které pii piehravani
"spotfebujete" za sekundu. NejcCastéji se setkate s bitrate 128 Kb/s, nebo 192 Kb/s nebo i se
soubory s proménnym bitrate. Komprese je zaloZzena na ofezani zdznamu o zvuky, které ¢lovék

stejné nemiize vnimat. Vhodny pro pfenos audio soubort po Internetu.

OGG
Novy format zalozeny na podobném modelu jako MP3, nicméné obsahuje fadu vylepseni.
Naptiklad jde snizit bitrate bez nutnosti soubor piekddovat. Diky své vysoké kvalité se na Internetu

prosazuje vice a vice. Pouziva ho napfiiklad i CRo. Jeho ptednosti je 1 oteviend licence.

Windows Media Audio (WMA)
Je komprimovany zvukovy format vyvinuty jako soucast Windows Media byl piivodné urcen jako

nahrada za MP3 (které bylo patentované a Microsoft musi platit za jeho zaclenéni ve Windows).



Audiograbber
Audiograbber je program na vyrobu audio soubord WAV, a MP3 z audio disku (cd). Slouzi také
jako konvertor soubortt WAV do MP3

Pokud chceme zkopirovat hudebni CD do pocitace musime pievézt audio stopy cd-écka (CD-DA)
do pocitatového formatu WAV nebo MP3

Instalace programu a ¢eStiny — Stahneme si Audiograbber a ¢eStinu z vySe zminénych odkazi na
slunecnice.cz program instalujeme podle instrukci. Cestina se nam stahne v archivnim formatu .rar,

ktery rozbalime a postupujeme podle ptilozeného navodu pro instalaci CeStiny.

Prace s Audiograbber
Po spusténi programu se ndm zobrazi seznam stop, které miizeme pojmenovat. Tyto ndzvy se nam
zobrazi v nazvu souborl a zapisi se také do ID3 tagu. To znamend, Ze v ptehravaci se nam na

displayi zobrazi nazev skladby, albumu ¢i interpreta.

4 Audiograbber |- (]
Soubor CD  Mastaveni MNapovéda

@ E EJL % a @. ’{ Fak: 2008 [~ Dozhracena
e ] — oo 2

Obnovit Grabovat! Mastav, T Mom, T MP3 Freedb Pehavai Konec 23N |HEE'V-'" Metal LJ

[ Kompilace  Interpret ]Metalica Alburm ]Death kagnetic

Seznam stop | Délka | Yelikost | Informace | -
H 1. That " az Just Your Life n4:.07 41.65 Mb

b 2 TheEnd of the Line 0322 34,03 Mb
¥, ) Broken, Beat & Scared 0542 5759 Mb

i 4 Stopa 4 0224 2431 Mb

W 5 Stopa & 0326 3481 Mb

W E.Stopa B 04:50 4283 Mb

W 7 Stopa 7 05: 36 5E6.E1 Mb =
] 8 Stopa 8 04:57 50.07 Mb

W 9. 5topa 9 0345 38.M Mb

110, Stopa 10 0354 39,42 Mb

11, Stopa 11 0350 38,85 Mb

W12 Stopa 12 0528 55,29 Mb

W13 Stopa 13 04:54 4961 Mb

114, Stopa 14 04:55 49,75 Mb

[/ 15. Stopa 15 05:05 51.47 Mb J
FHar e~ an falalats rannn

49 = i

@'D'IE gtop, Celkow) caz: ¥1:33 |Dznaceni stopy: 01:12:05 I ¥ O W ?F a \E]




Nézev skladby miizeme zapsat bud’ editovanim klavesou F2, anebo dvojklikem na ndzev skladby se

nam zobrazi edita¢ni okno, ve kterém mame moznost skladbu i prehrat. Kdyz je kazda skladba od

jiného autora, zaskrtneme "Kompilace". Program ndm nabidne moZnost napsat autora ke kazdé
skladbé zv1ast.

¢=% Vlastnosti [ [mESe]
M azew: ]En:nken, Beat & Scarred ......... D K
_ , Xz
Ylaztnosh skladby | Ylastriost 103y ] M astaveni 103wz
0000 0542
|
i gténi:
&J _ %}Q ! Veskladbs 0000
Prehrat Stop tavit na zacaztavit na ko Ma disku: 334
iy, sekundy Sekton: e
e = . = elikost;
Zatatek: |07:29 = Preni:  |33741 II BO357500 byt
Kanee: |1312 Posledni;[ 53415 <
Délk.a: 05:42 Celkem: 25675 @ Pausit
Tyto kroky jsou volitelné a tudiZ nejsou nutné.

/U ZaSkrtnutim policka "Do ztracena" se budou skladby grabovat systémem "Fade in" a

"Fade out", tzn, Ze zacatek skladby pojde z ticha a konec skladby do ticha.
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1. Klikneme na ikonku jr nl:, a zobrazi se nam toto okno:
e

M aztaw.

ﬁ Obecné nastaveni

Cilow adrezaf pro wptvofenéd soubaony:

7wl

|C:\audiograbber

Nazev soubor | Ticha | Dgekavan

| et

& | Zhiwajici tas | Rtizné 1| Riens 2|

Hazev sestavit z: Wtvofit podadresar
@ Elnterpreta I Interpret
L 4iba ™ Album
@ W Eisla stopy -
M Mazvu stopy
[~ Mebo--» | ?_ Info

Zpzob pfistupu k CD-BOM
W ASPL |7 MSCDEX | [ Analeg |

Pristupoyvat pres: © * Win NT /2000 pfistup
COROM: |HL-DT-STD\-"DH.-’-‘«M GHZ2M550 THOZ LJ
Typ COROM:  [IDE - ATAF -] Ziistit
Zptizob Eteni: |Buffered Burzt Copy j

Fychlost DAE: |Defau|t LJ
Fiychlosti; " Zjigténé * iechny

Max: (4042 :IJMB

I Zkopirowat viechno do R

2. V "Cilovy adresar pro vytvofené soubory:" uréime misto na harddisku, kam chceme ukladat

vytvofené mp3 anebo wav soubory.

3. Klikneme na ikonku
¥ MP3

a zobrazi se nam toto okno:

4 Mastaveni MP3
Ulogit do:

" wawv souboru

{* Komprmowvat do MP3 souborc

I Mejprve zkopirovat vEechny stopy, potom komprimonwat

v  Intemi Enkodér l [~ Estemni Enkodér

{~ MP3 soubor prostiednictyim soubory way, Smazat soubor waw

| Oag Yorbiz [libvorbiz.dll] Compiled on: Jul 19 2002

" Mono {* Stereo

f Mastaveni kvality [doporucensg]

=]

|

Fwalita: B.ED [Bitrate 132 K bit/z]

B4 Khit/s
192 Kbit/z
|Irzpecified

Priarita kadovani: i' MHorm&lni

" Mastaveni Bitrate
Minimalni Bitrate
MHorminalni Bitrate

haximalni Bitrate

= MP3 zouboru prostiednictvim souboru way. Ponechat soubor way

[ PouzitID3-Tag Upravit [ Phdat do souboru wav [pro pozdg)Ei pouziti]

Wbvorit MP3 2.

J Oteiit
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4. V casti "Ulozit do" vybereme typ souboru, ktery chceme vytvofit. V okénku "Interni

Enkodér" vybereme Lame Enkodér nebo ktery madme k dispozici a zvolime pozadovanou

kompresi. Doporucujeme 192kbps.

"Wav souboru' oznacime, kdyz chceme vytvofit jen wav soubory.

"Mp3 souboru prostfednictvim souboru wav. Ponechat soubor wav'". Tuto

polozku oznacime, kdyz chceme vytvofit zaroven wav soubor i soubor mp3.

"Mp3 souboru prostiednictvim souboru wav. Smazat soubor wav'. Velmi

dulezité pfi normalizovani. Bez tohoto nastaveni neni mozné mp3-ky normalizovat.

"Komprimovat rovno do mp3 souboru". Toto nastaveni mizeme pouzit, kdyz

nechceme mp3-ky normalizovat. Zaroven je toto nastaveni nejrychlej$i na vytvoreni

mp3-ek.

/1 Pozor Lame Enkodér neni soucdsti Audiograbberu. Je ho mozné bezplamé stahnout z

http://ignum?2.dl.sourceforge.net/project/lame/lame/3.98.4/lame-3.98.4.tar.gz a jeho dll soubor

zkopirovat do adresare, kde mame nainstalovany Audiograbber.

5. Klikneme na ikonku 3*5 a zobrazi se nam toto okno:

[Grabionat]

"

.fﬂ Kopirovani (1 /1) Metalica - Broken, Beat & Scarred

Zapsdno: 0.00 Mbtis ZatiZeni CPU [Buffered Burst)
Cteng sektar: 0 o ; ;
Poiet sektortc  25E75 koZné mchlostni problémy: 0
Délk.a: 0542 Aktualni rpchlost Eteni a kadowvani:
Uplyrwli 5= 0:00

Zhireajici: 11:24 (14

Marmalizace nemize bit pouzita bez dodazného wav zouboru

Uplprnuliy ¢as: 0:00
Zhireajic: 0:00

I

o]
1

F.omprimowani Wikda: 128 Ebit/z, 44 100 Hz, Steren
Uplpruliy ¢as: 0:00
Zhiraiic: 11:24 0

I

=R

Fo dokaonéeni:

I Vyprnout pocitac
[ Ulodit M3U zeznam
I~ Prehrat skladbu
[ Wysunout disk

Eﬂ_ Pauza

x Prezkodit stopu

Zrudit wiechno!

6. Probiha grabovani, soubor se uklada do pocitace a na ur¢ené misto.

12


http://ignum2.dl.sourceforge.net/project/lame/lame/3.98.4/lame-3.98.4.tar.gz

Audacity

Jak nahrat zvukovou nahravku

— =
X B ¥
Zdiriea Mic-in/digital L' Zdrka Line-in Zdirka Lins-out

Obrazek 6: Konektory zvukove karty
Nez za¢neme samotnymi nastavenimi programu musime si fict o zapojeni riznych zatizeni zvukové
karty. Mame dvé moznosti, bud’ chceme nahravat vlastni nahrdvku z mikrofonu tak vezmeme
konektor mikrofonu a zapojime do vétSinou rizové zditky. Pokud chceme nahravat z jiného zdroje,
jako naptiklad magnetofon, nebo dokonce gramofon, méli bychom si dat zalezet s pfipravou
samotnych médii. Gramodesku je nutné nejprve peclivé ocistit od prachu. Dal§im predpokladem je
kvalitni korekéni predzesilovac, ktery bude pravdépodobné soucésti vaseho vykonového zesilovace,
pro odstranéni nepfiznivych zvuki a Spicek. Ze zesilovace, nebo rovnou z gramofonu povedeme

kabel do modré zditky pro nahravani.

Nahravani
Maéme vSe propojeno a spustény program Audacity. Nejprve nastavime formaty a kvalitu soubora
pomoci roletového menu programu, polozka Upravy — Nastaveni. Najede nam okno kde jako prvni

nastavime vstupni zafizeni a poté kvalitu nahrdvaného zvuku.

1. V kolonce Nahravani — Zarizeni vybereme, ze které¢ho zatizeni budeme nahravat zvukovou
nahravku. Mikrofon je jasny, Input je nahravani ze zafizeni, které je zapojeno do modré

zditky.

2. Pod tim mame Kanaly, nastavime podle nasSeho uvazeni (standardné¢ 2 kandly pro stereo)
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Mastaveni Audacity

Audio vstup/vystup (1/0) | Kvalita ] Forméty souboni ] Spekdrogramy | Adreséfe | Rozhrani (Inteface) 4 | *

Prehrévani

Zafizeni: |REpI‘0dLI|\‘lDﬁ" (Realtek High Defi j
Nahravani

F=Tar o TRl | Fealiel: Digital Input (Realtek -
Kandly: |2 (Stereo) =l

[~ Béhem nahravani nové stopy pfehrdvat ostatni.
[ Software Playthrough (B&hem nahrdvani novou stopu zarovedi piehravat.)

3. Déle pak mame kartu Kvalita kde nastavime: Vychozi rychlost vzorkovani 44100 Hz,
Vychozi formdt vzorkovdni 32bit-float, Konvertor vzorkovaci rychlosti v redlném case -

Vysoce kvalitni konvertor vzorkovaci rychlosti.

[

Mastaveni Audacity

Audio vetupAystup (1/0)  Kvalita | Formaty souboni

Wchozi rychlost vzorkovani:  |ERRININEH

Spektrogramy | Adresare | Rozhrani (Interface) 4 | *

Vychozi format vzorcovani: | 32bit float -

Konvertor vzoncovaci nychlosti v redlném Zase: |‘u"_.rsoce kevalitni konvertor vzorkovaci rychlosti j

Viysoce kvaltni konvertor vzorkovaci nychlosti: |'\|"_.rsnce levalitni konvertor vzorcovaci r'_.rdwlostij
Michani v redlném éase |Nic -

Vysoce kvaltni konvertor vzotkovaci nychlosti: | Trojohelnile -

4. Tato nastaveni odpovidad formatu CDDA a je téZ vhodné pro kompresi do formatti MP3 nebo
OGG.
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5. Jakmile jsou nastaveni hotova, pfepneme na panelu mixeru vstup pro nahravani na polozku
Line In. Spravné nastaveni vstupni Grovn¢ signalu uleh¢i zapnuti Monitor input na roletce
vstupniho ukazatele vybuzeni. Pak za¢ne ukazatel reagovat na vstupni signal bez nutnosti
spusténi nahravani.

/U Dejte velky pozor na prebuzeni zdaznamu, které miize vést k neprijemnym lupanciim nebo

uplnym vypadkum zvuku. Radeji si hlasite pasaze ditkladné promérte a vybuzeni nastavte na -2
az -3 dB pod maximalni uroven. Nahravani spustime na vidicim panelu cervenym tlacitkem

Nahravat a ukoncite zlutym tlacitkem Stop.

6. Po ukonceni nahravani ulozime projekt pomoci piikazu UloZit projekt jako. Pfi nahravani
LP desky je jednodussi nahrat celou LP desku najednou a az nasledné ji rozstiihat na

jednotlivé stopy.

To je vyhodné z nékolika ditvodii. Za prvé nemusite neustdale hlidat zacatky a konce

skladeb, za druhé mizete aplikovat odstranéni Sumu a dalsi efekty na celou nahravku najednou.
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Jak ofiznout zvuk
Oftez zvuku patii mezi nejzakladnéjsi operace, které budete pii tprave audia potifebovat. Pfi bézném
nahravani pak nejcastéji potiebujeme odstranit zacatek nahravky obsahujici napt. nase odkaslavani
a konec, spojeny s vytim psa. V naSem piipadé pijde o to ze mame dvé pisnicky v jednom souboru,

a my potfebujeme pouze tu jednu.

Soubor IJPIE_I'J'}I' Zobrazit Projekt Generovat Efekty Anayzwat MNapovéda

1 | gali & N 5 :FL’

B > Qj .j - )‘) Hj e 36 24 A2 0 P 36 24 A2 |

[ B ﬁ —fia ~

el s RlRA|IL (*acmvama
5:45 5:50 6:00 6:05 6:20 6:25

X?;L%Eﬁ]’“m:z : 1,Wwpwﬂnwnu-rrn'q'mm N'r"ﬂrvm'r'r']'r' WMNWWW’WWWWMW

Umiget| _Solo |

i ! S8 '“"::.:f;‘.;‘,:::n::;;‘*”‘;'-‘i#;:‘:hn::-"#“#:;;ﬁ“If‘mw‘dmmmwm“mmm
™ FT T wlwm"“im wmwmwmmmq

il b .._.l.u.l.h..J.u.lu"u_mnllMMMJ“MMJM MMMM

Vzorkovani 44100 |Kurznr: 13:25 664063 min:sec (PRilinani vypnuto) y
A

1. Nejslozitéjsi je nalezeni useku, ktery chcete odstranit. Nic jiného Vam nezbude, nez projit

z4dznam a najit pozadovany novy zacatek nahravky. Postup je vcelku intuitivni, kliknéte na
misto, kde si myslite, Ze bude va$ novy zacatek skladby a spust'te tlac¢itko Prehrat. Poté

prehravani zastavte a krok opakujte, aZ naleznete zacatek. Jakmile misto naleznete, zastavte

piehravani.

éﬁ Pokud vite, ze vlastni zaznam zacina napr. po prvni minuté, sledujte pravitko s casovou

osou nahore, vyhledani zacatku/konce zaznamu bude rychlejsi.
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2.V hlavni nabidce vyberte Edit-Select-Start to cursor (Upravy-Oznacit-Nastavit zacdtek na

kurzor). Tim se vam oznaci nahravka od zacatku az po misto, které jste urcili.

£ 01 Twisted Mind o= ==

Soubor l}prgvy Zobrazit Projekt Generovat Efekty Analyzovat Napovéda

o=

| Pl X

T
] p 0 "n) =, : I
v / lhjlzl 48—42 -36 -30 24 -18 12 -6 0 }954842 -36 -30 24 -18 12 -6 1

e e R o[o]_sPlal2)
e

[ 4

Kliknutim a tahem my&i oznadite audio

Vzorkovani 44100 |Wnér: 0:00,000000 - 6:09, 778683 (6:09, 778688 min:sec) (Pfilinani vypnuto)

v

E Pro oznaceni presné pozice budete potrebovat priblizit zvukovou osu. To provedete snadno

kombinaci [Ctrl + kolecko mysi]. Zatocenim kolecka mysi na jednu nebo druhou stranu pohled

na zdaznam pribliZite resp. oddalite.

3. 'V hlavni nabidce vyberte Edit-Delete (Upravy-Smazat) nebo stisknéte klavesovou zkratku
[Ctrl+k] a nebo obycejné [Delete]. Zacatek nahravky bude odstranén.

4. Vyslednou nahravku ulozte v hlavni nabidce File-Export (Soubor-Exportovat jako...),

nezapomeiite vybrat poZadovany forméat zvuku.

17



Odstranéni Sumu
Pokud se rozhodnete k odstranéni Sumu, musi byt provedeno tak, aby ovlivnéni zvuku, ke kterému

vzdycky dojde, bylo co nejmensi.

Odstranéni Eumu @

Odstranéni Zumu od Dominica Mazzoniho
Krok: 1

Oznacte nékolik vtefin samotného Eumu
aby Audacity poznala co odfitrovat,
paotom kliknéte na " Ziskat profil Sumu™.

Krok 2

Ozrnacte celé audio, které choete fitrovat,
zvaolte kol 3umu choete odfitrovat
a kliknéte na "Odstranit Sum”.

l
W

Méné Vice

Fhusit | COdstranit Sum |

Zavfit

Odstranéni Sumu se provadi ve dvou krocich. Nejprve vybereme misto, kde je zaznamenan pouze

Sum. Byva to nejcastéji ticho mezi skladbami. Pomoci funkce Efekty - Odstranéni Sumu - Ziskat
profil Sumu si nac¢teme profil Sumu do Audacity. Funkci ukon¢ime a vybereme celou nahravku
pomoci Upravy - Oznadit vie. Znovu spustime funkci Odstranéni $umu a pomoci jezdce Méné -
Vice v kroku 2 a poslouchani vysledku pomoci tlacitka Zkusit se snazime najit takové nastaventi,
které slySitelné neovliviiuje zvuk a pii némZ uZ neni Sum patrny. Je jasné, Ze bez kvalitnich
sluchatek se tato prace neobejde. Jakmile jsme spokojeni s tim, co slySime, miZeme aplikovat

odstranéni Sumu na celou vybranou nahravku tlacitkem Odstranit Sum.

Oznaceni casti nahravky provedete kliknutim na zacatek dané oblasti a poté stiskem

klavesy [Shift] a kliknutim na konec oznacované casti nahravky.

Zopakovat naposledy provedeny efekt miizete v nabidce Effect-Repeat Last Effect (Efekt-
Zopakovat posledni efekt) nebo rychleji pomoci zkratkové klavesy [Ctri+r].
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Ulozeni a export audioformatu
I kdyz se nova verze Audacity chova o poznani stabilnéji a disponuje automatickou obnovou v
piipadé padu aplikace, urcit¢ se vyplati pravidelné ukladat. K tomu muzete pouzit nabidku File-
Save Project (Soubor-Ulozit projekt) nebo File-Save Project as (Soubor-Ulozit projekt jako). Tim
vytvotite projektovy soubor Audacity, tzn. soubor s pfiponou .aup, ktery uchova informace a stav

vaSeho projektu tak, jak je.

Pokud si ale chcete vysledek piehrat/oteviit v néem jiném nez pouze v Audacity, pak musite
vysledek exportovat do jednoho z dostupnych formatd. K dispozici mate formaty MP3, Ogg Vorbis
a WAV. Zde bych predevsim vyzvedl zvukovy format Ogg Vorbis (soubor s pfiponou .ogg), ktery
Jisté stoji za povSimnuti. Vlastni export provedete v nabidce File-Export As (Soubor-Exportovat

jako) nebo File-Export Selection As (Soubor-Exportovat vybér jako).

Efekty Fade in a Fade out
Tyto efekty se pouzivaji jako postupny ndstup pisnicky z ticha (Fade in) a postupny nastup pisnicky
do ticha (Fade out)

Pro tyto efekty staci oznacit zacatek nebo konec kde chceme nastup pouzit a v jakém rozsahu poté v

nabidce vybereme Efekt-fade in nebo fade out.

Editace ID3-Tagti
Jak jsme se vySe dozvédeli ID3 tagy nam nabizeji to Ze v piehravaci vidime ndzev interpreta,
skladby a alba, dale pak se mizeme dozvédét z jakého je skladba roku, jaky je zanr, nebo kolikata je

skladba v albu.

Program Audacity ndm umoziiuje editovat ID3 tagy, ale pouze pro exportovani do MP3 formatu.
Pro editaci najedeme na Projekt-Editovat ID3 tagy. Vyjede nam takovato tabulka kde vSechny

vyse uvedené atributy miizeme editovat a nasledné ulozit.
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Editovat ID3 tagy (pro export do MP3) ==
Formét:
(103w (vétsi kompatibilita)
v 03 udtET fiesdbiita)

Titul: |Twiste-:| Mind

Interpret |;’-‘-.~.-'antasia

Album: |The Scarecrow

Cislo stopy: |1 Rok: |2002
Zanr/styl: | Blues ﬂ
Komentare: |

Dale o Audacity

Audacity toho umi mnohem a mnohem vice, nez jsme si v tomto kurzu ukazali. Je v§ak na uzivateli,

kolik toho bude chtit umét a také kolik toho bude muset opravdu pouzivat. Vyse uvedeny kurz by

vam pak mél pomoci pfi vytvafeni svych vlastnich nahravek a jejich exportu do bézné dostupnych

formata.

Otazky na zaveér

Zavérem kazdé kapitoly se budeme setkavat s tzv. otazkami na zavér — ve vlastnim z4jmu si zkuste

tyto otazky zodpovedet, piipadné dohledat spravné odpovedi k nim.

1.

2.

Vyjmenujte alespont dvé média pro zdznam zvuku.

Vysvétlete, proc se ve spojitosti se zvukem mluvi o frekvenci 44,1 KHz

Vypoctéte kolik MB bude mit 2,5minutova stereo pisnicka podle standardu Red Book
Jaky bitrate se doporucuje pro uloZeni zvuku?

K ¢emu slouzi efekty Fade in a Fade out

Je dobré za kazdou cenu davat co nejveétsi odstranéni Sumu? Vysvétlete proc.
Jmenujte néjaké ztratoveé a bezztratové formaty zvuku.

K ¢emu slouzi ID3 tagy?
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