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4. VIDEO |

Na zacétku této kapitoly bych méla vysvétlit, co vlastné pojem video znamena.

Video je sekvence obrdzki jdoucich rychle za sebou. Je-li jejich frekvence vyssi nez
16 Hz, neni oko schopné je od sebe odliSit a tudiz vznikd iluze pohybu. Video ma

tudiZ mnohem niz$i vzorkovaci frekvenci nez zvuk.

Pokud budete vytvatet vlastni video, musite nejprve zvolit velikost snimku a fre-
kvenci snimkt. Software pro tvorbu videa umoziuje zvolit riznou velikost snimku.
Nékteré forméty pro uloZeni vSak mohou mit né&jaky limit. Frekvenci snimki je

mozné volit libovolnou, vyssi nez 25 vSak v praxi téméf nemd smysl.

4.0.1 Pamétova naroc¢nost

Napiiklad snimek 320 x 240 s 24bitovou barvou bude potfebovat na ulozeni
230 400 bajti (320*240*3 (24 bit)). Pti pouziti 15 snimkl za sekundu budou data
narastat rychlosti 230 400%15 neboli 3 456 000 bajth za sekundu. To je znacné
mnoZstvi dat, se kterym je nutné manipulovat. Proto potfebujeme video trochu zmen-
Sit. K tomu se pouzivaji rizné druhy kompresnich algoritmil, tzv. kodeky. O nich se

zminim za chvili.

4.0.2 Kompresni algoritmy a kodeky

Jak jsem se jiz v kapitole Obraz zminila, dalsi bezztratovou technikou je kédovéni
delta. Pti kédovani delta se videosoubory ukladaji jako skupiny, sloZzené z uplnych
neboli klicovych snimki (obvykle kazdy patnacty snimek), po kterych nasleduje série
“skeletovych snimkt”. Ty zaznamendvaji pouze rozdily, kterymi se snimek lisi od
pfedchdzejictho snimku. Pfi 5 snimcich za sekundu se vétSi Cast obrazovky na
jednotlivych snimcich neméni. Pokud se jednd o videozdznam sedici osoby, kterd
mluvi na kameru (k4 se mu “mluvici hlava”), ztstava pozadi neménné prakticky po

celou dobu trvani videoklipu. Toto pozadi muZe pfedstavovat tfi Ctvrtiny celého
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obrazu. CoZz znamend, Ze delta—snimky nemuseji uchovévat informace o tfech
¢tvrtindch obrazovky. Princip delta se neuplatiiuje pouze snimek od snimku, ale také
v rdmci jednotlivych snimkii. Kodek napiiklad zakdéduje jeden horizontdlni tadek
obrazu a nésledné si vSimne, Ze dalSi horizontdlni fddek obrazu je téméf totoZny,
nebude proto uklddat cely fadek, pouze zmény piisluSného fadku. Princip spojovani
klicovych snimk a delta—snimki je béZny u fady ztratovych i bezztratovych kodekd.
Pomoci takovych kodekl se dosdhne zna¢né komprese i beze ztrat. Skutecné velkych

rozdila se vSak dosdhne pouze ztratovymi metodami.

4.0.3 Komprese off-line

Jakmile bude videozdznam hotov, zjistite, Ze je nehordzné velky. Také mozna
zatouzite odstfihnout nepotfebné tvodni a zavérecné snimky. V takovém piipadé
pfijde vhod néjaky software pro editaci videa, ev. stfihovy pult. Umozni vam vzit
urcitou ¢ast nasnimaného souboru a uloZit ji za pomoci néjakého druhu komprese off-
line. V tomto stadiu musite zadat nasledujici volby:

= Typ kodeku, ktery se pouzije na kompresi dat.

= Cilovou rychlost pfenosu dat vystupniho souboru nebo index “kvality”.

=  Koeficient proklddani audio/video.

= Povolit ¢i nepovolit vyplhovani dat pro uloZzeni na CD-ROM.

v, o2

Pti kompresi off-line se stejn¢ jako pfi zdznamu pouZzivd kodek; mize se dokonce
jmenovat stejné jako zdznamovy kodek. Komprese off-line vSak dokdze komprimovat
v mnohem vé&tSim poméru neZz zdznamovd komprese. Za to samoziejm¢ musite
zaplatit — dokonce dvakrit. PredevS§im skutecné zdvratné kompresni pomeéry si
vyzaduji pouZiti ztratové techniky komprese, se vSemi jejimi vyhodami a nevyho-
dami. Za druhé, komprese zabird ¢as a blokuje pocita¢. U kazdého videa zabira Cas

pouze jednou, protoZe ho musite pouze jednou zaznamendavat, ale i tak to chvili trva.

Snad bych jest¢ méla zopakovat, pro¢ bychom méli zaznamendvat data v co nej-
CistSim stavu. Komprese off-line je svou povahou ztratova. Pokud vSak byla data uz
jednou nahrdna se ztritovym kodekem a budete je déile komprimovat kodekem

off-line, dopadne to tak, Ze budete mit data, kterd budou “oSizend” dvakrat. Proto
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byste méli prvotni zdznam provadét bez komprese, nebo s kodekem, ktery bude

k datim velmi Setrny.

Nyni pfichdazime k dalSimu pojmu, ktery u videa budeme potiebovat. Jedna se
o kodek. Kodek je dalsi sloZenina, kterou se oznacuje Kodér/DEKodér. Jeho ukolem
je provadét kompresi videodat béhem zdznamu a jejich dekompresi pii prohliZeni
zdznamu nebo jeho editaci. Program, ktery kompresi a dekompresi umoziuje — kodek
— se podoba ovladaci. (Velmi jednoduché kodeky zadnou kompresi neprovadéji.)
Nékteré kodeky maji dokonce hardwarovou podporu (tzn. jsou zpracovavany
procesorem grafické karty), ale vétSina z nich je dnes zpracovavédna piimo pomoci

procesoru.

Tak, uz mame zédkladni pojmy vysvétleny a ted’ pfejdeme k uchovavani videa.
Pokud chcete video uchovavat, musite k tomu pouZzit n¢které z niZe uvedenych
digitalnich formatd. V dvahu pfichdzeji tfi zdkladni, které jsou dnes natolik rozsitené,
Ze jejich podporu lze ocekavat u vétSiny programil. Jsou to MPEG (Motion Picture

Experts Group), AVI (Audio Video Interleave) a QuickTime.

MPEG (Motion Picture Experts Group) byl vyvinut stejnojmennou skupinou.
Jednd se o sourozence formatu JPEG, tentokrdat vSak navrZzeného pro ukladani
pohyblivych obrazka. V pivodni verzi §lo skute¢né pouze o obraz a format nepama-
toval na praci se zvukem.Ten musel byt uloZen v samostatném souboru. V nov¢jSich
verzich je jiz na zvuk pamatovano a tak 1ze MPEG dokonce vyuZivat jako format pro

ukladani zvuku.

Pouziva se na digitdlnich videodiscich (DVD) a v digitdlnim satelitnim vysilani.
Jeho nevyhodou je, Ze pro vytvéafeni kvalitnich klipi v tomto formadtu zpravidla

musite mit drahé softwarové vybaveni.

Audio Video Interleave (AVI) je obecny formét pro uloZeni obrazu a zvuku.
Obraz i zvuk zde mohou byt ulozeny jak v nekomprimované podobé¢, tak i v jakém-
koliv komprimovaném tvaru (pofet moznosti je omezen pouze pocCtem kodek,
kterych je nyni k dispozici mnoho, napiiklad DivX). Proto AVI jako vystup nabizi

vSechny obecné stiihové programy.
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Format AVI byl vytvoien pro program Video for Windows firmy Microsoft a stal
se nejrozsifenéjSim a nejpodporovanéjSim formatem v prostfedi MS Windows. Do
ostatnich operac¢nich systémt pronikal vyrazné pomaleji, nicméné dnes je jiz

k dispozici. Ze zminovanych ti{ forméatt je nejjednodussi.

QuickTime byl vyvinut spolecnosti Apple Computer a pomérné dlouho si
udrZoval pozici “de facto” standardu ve svété digitdlniho videa. V soucasnosti se na
jeho pozice tla¢i konkurenti, nicméné¢ dosud se miiZe pochlubit pravdépodobné
Umoziuje uklddat data v n¢kolika stopach riznych druhti (animace, zvuk, MIDI,
texty a prostorové objekty) aty navzdjem synchronizovat. Proto bych rdda zacala

popisem prave tohoto formétu.

4.1 QuickTime

JednoduSe feceno je QuickTime software, ktery vam dovoli pfehrdt média na
vasem pocitaci. Ale je to mnohem vic. Oznaceni QuickTime se pouZzivd jak pro
format souboru, platformu pro média, tak i pro sadu aplikaci pro praci s timto

formatem.

4.1.1 Format souboru

QuickTime je patentovany, rozsifitelny format, ktery je logicky rozdélen na stopy.
Kazd4 stopa muze obsahovat rtizné prvky jako video, audio, interaktivni animaci
(napt. Flash), HTML a dalsi. Jakmile se objevi novd multimedidlni technologie, je
mozné ji do formatu QuickTime ihned zahrnout — jako novy typ stopy. Tuto
schopnost dokldda napt. fakt, Ze jiz v roce 1991 byly s prvni verzi QuickTime
vytvoteny hry, které ohromuji dodnes. Tato schopnost mtze poslouZit v piipad¢, ze
potfebujeme distribuovat vice druhti médii jednim souborem. Jednotlivy soubor mtize
byt pouzZit pro streaming na Webu, pfijem dat z Web serveru nebo pro mistni

prehravani dat z CD pro jakéhokoli uzivatele systému Windows i Macintosh.
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4.1.2 Platforma pro média

N¢ékteii nadSeni uzivatelé popsali QuickTime jako operacni systém nebo platformu
pro média. Zatimco z technického hlediska QuickTime operacnim systémem neni,
ziskal si tuto povést diky svym schopnostem. QuickTime nabizi mnoho moznosti. Od
zachytavani videa a zvuku, authoringu, vytvafeni interaktivnich multimedidlnich

prezentaci, aZ po vysilani ptes Internet nebo archivaci na CD-ROM.

Diky velmi dobfe zdokumentovanému API se mohou vyvojifi soustfedit jen
apouze na tvorbu aplikaci. Pfiblizné okolo 20.000 softwarovych produkti dnes
vyuziva silu technologie QuickTime. Jsou mezi nimi naptiklad takové tituly jako
Adobe Premiere, iMovie, nebo Myst a stovky dalSich stédle pfibyvaji. QuickTime je

v v s vV s

skute¢né jednim z nejpopuldarnéjSich a nejkvalitnéjSich formata.

4.1.3 Sada aplikaci QuickTime

QuickTime Player

Ackoli je QuickTime robustni platforma pro vyvoj multimedidlnich aplikaci,
z pohledu koncového uZivatele je velmi pfistupnd a snadno ovladatelnd. Média
muzete oteviit z CD-ROM, pies sit LAN, nebo pii prohlizeni Internetu vyuZzit
QuickTime Player pro pfehrdvani médii, namisto jinych prohlizect, které vyZaduji
velké mnozstvi plug-ini. QuickTime podporuje vice nez 50 typi souborovych
formatu standardnich médii.

QuickTime Player pouziva technologii Hot Picks, kterd vdm doruc¢i proud
multimedidlnich uddlosti a specidlnich vysilani pfimo na vasi pracovni plochu. Divéci
mohou také kliknout na tlacitko v QuickTime pfehravaci a vidét smeés QuickTime
TV kanalq, ktery poskytuji posledni zpravy, zdbavu a nau¢né programy o streamingu

QuickTime.

QuickTime Pro

Pro kazdého, kdo se zajima o vytvoreni QuickTime obsahu, QuickTime Pro nabizi

autorovi velké mnozstvi médii. S QuickTime Pro mohou vyvojéii vytvaret klipy
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QuickTime, obsahujici jakoukoliv kombinaci textu, zvuku, videa, obrazkt, MIDI
hudby, vektorovych animovanych objektd nebo virtudlni reality, které bude mozné
prehrat na raznych platformach. QuickTime Pro jim také umoznuje do klipu v¢lenit
interaktivni prvky, jakymi jsou naptiklad internetovské odkazy a jind aktivni mista.
Tviirci mohou editovat filmy (klipy) a komprimovat je pomoci $pickovych primyslo-
vych kodekd, jakymi jsou naptiklad Sorenson Video nebo Qdesign. Tyto kodeky jsou
k dispozici jen a pouze pro QuickTime. MiZete si také vybrat ze standardii, jakymi

jsou napiiklad H263, MPEG-1 a GSM.

Do balikt aplikaci QuickTime patii také QuickTime Streaming Server, o kterém se

zminim v kapitole Streaming.

4.1.4 Vstupni formaty pro QuickTime

QuickTime umozZnuje nacitat vstupni informace — obraz, zvuk, video a dalS$i —
uloZené v nejraznéjsich formatech:

= obrazky — BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF a TIFF Fax.

« zvuk — AU, Wave, MIDI, MP3, M3U (MP3 seznam skladeb) a AIFF.

= video — MPEG-1, QuickTime Movie, ...

4.1.5 Vystupni formaty

Vystupni informace mtuze QuickTime uklddat ve formatech:
< obraz — BMP, GIF, JPEG, PNG a TIFF.
« zvuk — AVI, MIDI, Wav a AIFF.

= video — QuickTime Movie

4.1.6 Video kodeky

~soo2

QuickTime pouZziva tyto video formaéty:
< Animace, H.261, H.263, Photo JPEG, a Microsoft Video 1
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4.2 MPEG-1

4.2.1 Kratky popis

Vybor MPEG dokon¢il a odsouhlasil uvolnéni technické specifikace pro
kombinovani mnoZzstvi zakédovanych audio a video streami do jednotlivého
datového toku. Specifikace poskytuje pln€¢ synchronizované audio a video, které
usnadni uloZeni kombinovanych informaci v dal§$im moZném pienosu pies riznd

digitdlni média.
4.2.2 Popis formatu MPEG-1

Standard MPEG byl vyvinut na zdkladé¢ pozadavku pramyslu, ktery potieboval
kvalitni zptisob uklddani a ziskdvani audio a video informaci na digitdlni zdznamova
média (Digital Storage Media — DSM). CD-ROM je levny nosi¢ poskytujici pfenoso-
vou rychlost pfiblizn€ 1.2 Mbps. MPEG standard byl vyvijen s cilem dosdhnout po-
dobnou ptenosovou rychlost. "Constrained Parameters bitstream" (datovy rok s
omezenymmi parametry), jsou podmnoZina vSech pfistupnych bitovych toki, u
kterych se ocekava, Ze budou Siroce vyuzivany. Jsou omezeny na datovou rychlost az
do 1.856 Mbps. Nicméné chci podotknout, Ze standard neni omezen jen touto

hodnotou, a Ze miiZe byt pouZit i pro vyssi datové rychlosti.

B¢éhem priace na standardu MPEG videa byly vyvinuty dals§i dva zavaziné
mezindrodni standardy: H.261 od spole¢nosti CCITT zaméfeny na telekomunikacni
aplikace a ISO 10918 od vyboru ISO JPEG zaméfeny na kédovani obrazki. Zaklady
obou téchto standardii byly zaclenény do standardu MPEG Videa, ale vysledkem dalsi
prace vyboru byly prvky, které nebyly obsazeny ani v jednom z vychozich standardi
(H.261 a ISO 10918).

Standard MPEG Video definuje formét pro kompresi digitalniho videa a moZnosti,
jak muZe byt video kédovano a dekédovano. Ackoliv je tento standard flexibilni,
zékladni algoritmy byly ladény tak, aby dobfe pracovaly v datové rychlosti od 1 do

1.5 Mbps, pfi rozliSeni okolo 350 x 250 a snimkovaci frekvenci mezi 24 a 30 snimky
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za sekundu. Pouziti slova "obraz", jako protiklad ke slovu "rdm", je zamérné. Kody
MPEG Videa postupné¢ snimaji vyobrazeni a nerozpoznavaji zplsob proplétani.
Prokladané misto videa musi byt pied kddovanim pievedeno na neprokladany format.
Po dekédovani mize dekdder libovolné vytvofit pro zobrazeni néjaky prokladany

format.

Standard MPEG Videa je navrZzen k povoleni né€kolika metod, aby sledovaly
kédovani videa, které normdlné souvisi s VCR: piehravani, pozastaveni obrazu,
rychlé previjeni vpied, rychlé previjeni zpét a zpomalené prehravani. Navic je mozny
i libovolny pfistup. Schopnost dekdderu realizovat tyto rezimy zdleZi na rozsahu

povahy digitdlnitho pamétového média, ve kterém je zakédované video uloZeno.

4.2.3 MPEG video - kompresni techniky

Video je predstavovano jako posloupnost jednotlivych obrazkt, a kazdy obraz je
povazovan za dvojrozmérné pole obrazovych prvkl (pixel). Barva kazdého pixelu

se sklada ze tif sloZzek: hodnoty Y (jasu) a dvou barevnych slozek.

Komprimace digitalizovaného videa je moZznd diky né¢kolika technikdm:
vzorkovani barevné informace vzhledem k citlivosti lidského zraku, kvantizaci,
kompenzaci pohybu (Motion Compensation), transformaci frekvence pomoci
diskrétni kosinové transformace (Discrete Cosine Transform - DCT), kédovani VLC

(Variable Length Coding) a obrazové interpolaci.

4.2.4 Parametry pro web

Vzhledem k piivodnimu cili, se kterym byl Standard MPEGI1 vyvijen (datové toky
okolo 1,5 Mbps), je tento formdt pro vétSinu dneSniho Internetu z hlediska

nedostatecné pienosové rychlosti nevhodny.
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4.2.5 Klady a zapory formatu MPEG-1:

Pro A Proti

M Rozsifenost. P1ilis vysoké datové toky pro dnesni
M Nendro¢ny na vykon procesoru. Internet.

Tabulka 8: Klady a zdpory formdtu MPEG-1

4.2.6 Programové vybaveni

Panasonic MPEGI1 Encoder

Autor/Vyrobce: Panasonic Panasonic MPEGI1 Encoder je program

Platforma: MS Windows pro Windows, ktery zahrnuje vSechny

Zdroj: http://www.networkserve.co.jp specifické kddovaci schopnosti MPEGI.

Statut: komeréni verze MiZe vytvotit MPEG audio nebo video
datové toky v nejlepsi kvalité pouzivané
na vasem PC. Také podporuje vysoké rozliSeni a datova rychlost MPEG Standardu je

necekand. Dale zahrnuje mnoho uZite¢nych funkci na zlepseni kvality obrazu MPEGI.

4.3 MPEG-2

4.3.1 Kratky popis

Na setkani, které se konalo na Kolumbijské Univerzit¢ v New Yorku, dokoncila
skupina MPEG definici standardi MPEG-2 Video, MPEG-2 Audio a MPEG-2

Systému.

4.3.2 Popis formatu MPEG-2

Definitivni schvéleni ISO/IEC 13818-1 (MPEG-2 systémy), ISO/IEC 13818-2
(MPEG-2 video) a ISO/IEC 13818-3 (MPEG-2 Audio) jako mezindrodnich standar-
di, bylo dino 29. setkanim ISO/IEC JTC1/SC29/WG11 (MPEG), konaném
v Singapuru v listopadu 1994.
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MPEG-2 koncepce je podobna jako u MPEG-1, ale zahrnuje zaméfeni na Sirsi
pouzitelnost. Zdkladni aplikace je zaméfena na pln¢ digitdlni pienos videa

v pfenosovych rychlostech mezi 4 a 9 Mbps.

Nicméné bylo zjisténo, Ze syntaxe MPEG-2 nachdzi uplatnéni také pro aplikace
s vys$si vzorkovaci frekvenci a bitrate (jako napt. HDTV). NejvyraznéjSim zlepSenim,
oproti MPEG-1, je pfidani syntaxe pro ucinné kodovéani prokladaného videa

(napt. kompenzace pohybu pro bloky 16x8, Dual Prime, a dalsi).

Mnoho dalSich jemnych zlepSeni (jako napf. 10-bitovd diskrétni kosinova
transformace s dvojitou piesnosti, nelinedrni kvantizace, tabulky VLC koédovani
a dalsi) pfispiva ke zlepSenému vykonu kdédovéni a to dokonce i pro progresivni
video. Dalsimi klicovymi vlastnostmi standardu MPEG-2 jsou rozSifitelné dodatky,
které umoziuji déleni kontinudlniho video signdlu do dvou nebo vice kédovanych
datovych tok, které mohou reprezentovat video s riiznym rozliSenim, kvalitou obrazu

nebo snimkovaci frekvenci.

4.2.3 Programové vybaveni

Adobe Premiere 6.0

Autor/Vyrobee: Adobe Program Adobe Premiere se pouZivé pro

Platforma: MS Windows editovani videa v profesiondlni kvalité.

Zdroj: http://www.adobe.com/premiere Nejcast¢ji  tento  program  vyuZivaji
Statut: komeréni verze profesiondlové, ktefi natdceji firemni

prezentace, svatby, vyukové video
a jejich primdrni ndpln price obsahuje vyrobu videa. Ddle jej vyuZivaji tvirci, ktefi
chtéji, aby jejich video bylo v nejlepsi kvalité, ale jejichZ primdrni ndplni prace neni
vyroba videa, ale komunikace s videem. Tento program je také obliben web designety,

ktefi chtéji vytvéret streaming video dynamictéjs$i a atraktivnéjsi, tedy pfesné takové,

aby upoutalo pozornost ndvStévnika jejich stranek.
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Cinemacraft Encoder 2.56 SP

Toto Ferrari pro MPEG-1 a MPEG-2 je
pfiblizné Sestkrét rychlej$i nez TMPEG.

Autor/Vyrobce: Cinemacraft

Platforma: MS Windows

Zdroj: hitp://www cinemacraft.com Nabizi skvélou kvalitu obrazu a pfi nej-

. niz8i bitové frekvenci a obstaravani da-
Statut: komer¢ni verze

tovych tokl, které se hodi i pro DVD

authoring (tvorba DVD tituld). Kvality tohoto programu jsou vykoupeny jeho cenou.

CinemaPlayer DVR Plus 2.51

Autor/Vyrobce: Ravisent Za CinemaPlayer se skryvd nckdejsi

Platforma: MS Windows WinVCR, kterému firma Ravisent po-

Zdroj: http://www.ravisent.com skytla vlastni ndstroj pro MPEG. Kodér
Statut: komeréni verze je piislusné stabilni a vykonny. Kvalita

zdznamu prekondvd konkurenci. Zkre-
sleni jsou téméf nepostfehnutelnd a ostrost je optimalni. Pouze pii zdznamu ve formatu
SVCD (Super Video CD) jsou slySitelné Sumy. Datovy tok zdznamu je nastavitelny
nespojité a pouze do 3 Mbit/s. Maximaln{ rozliSeni 352 x 288 s kddovanim MPEG-2 je
pro DVD nebo SVCD piili§ nizké. CinemaPlayer jako jediny software dokdZe zazna-
mendvat i ve formatu ASF. Pro tento streamingovy format nabizi{ program mnoho

profilt. Najdete mezi nimi vSe, od kvality pro modem 56 kbit pfes DSL, az po format

videa s vysokym rozliSenim pro pevné linky.

4.4 MPEG-4

4.4.1 Kratky popis

Na rozdil od *.MPG, Zadny souborovy format *. MPEG4 neexistuje. Tedy otdzka,
Jak si vytvorim MPEG-4 soubor? nema smysl. Lze vytvofit soubor AVI, ve kterém je

obraz zkomprimovan technikou MPEG-4.
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4.4.2 Popis formatu MPEG-4

MPEG-4 je mnohem variabilnéjsi format pro kompresi pohyblivych obrazki, nez
jakym je MPEG-1. Na rozdil od MPEG-1 mizZe mit téméf libovolné rozméry obrazu,
pocet snimkl za sekundu a vzdalenost mezi klicovymi snimky (KeyFrame, IFrame).
Navic nema pouze konstantni datovy tok (CBR: constant bitrate), ale promeénny
datovy tok (VBR: variable bitrate), coz snizuje vyslednou velikost videa. Co vSak
MPEG-4 nemd, je Sirokd podpora vyrobcii stolnich DVD/VCD piehravact. To
znamena Ze v tuto chvili pro MPEG-4 video neexistuje Zaddny CD standard. Tudiz ani

/////

takova CD ve stolnich pfistrojich piehravat.

4.4.3 Parametry pro web

Jeho velikost sice neni takovd jako u MPEG-1, ale ani MPEG-4 se na Internetu
moc nepouzivd. Neékteré spoleCnosti vyviji optimalizaci tohoto formatu, aby byl

v budoucnu pro Web pouZitelny.

4.4.5 Klady a zapory formatu MPEG-4

Pro A Proti
M Relativné maly datovy tok. Enkdédovéni a dekédovéni je velmi
M Velmi kvalitni komprese. naro¢né na CPU (min Celeron

400MHz).

M Formét spolecnosti Micorosft. . o
Format spole¢nosti Micorosft.

Tabulka 9: Klady a zdpory formdtu MPEG-4
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4.4.6 Programové vybaveni:

VirtualDub 1.4.7

Autor/Virobce: Avery Lee VirtualDub jde jinou cestou neZ ostatni

Platforma: MS Windows programy pro zdznam videa. Nemd

Zdroj: http://www.virtualdub.org kédovani MPEG-2, nemd Casovy spinac,

. nemd volbu kanali a nemd intuitivné
Statut: freeware (bez kodek)

jednoduché ovladani. Zato mulze pou-
zivat jakykoli kodek pro kompresi v redlném case, ktery je nainstalovdn v opera¢nim
systému. VirtualDub zaznamenava jakékoli rozliSeni a datovy tok. MoZnosti tohoto
nastroje pfi dodate¢ném zpracovani, stfihu obrazu, synchronizaci obrazu a zvuku a pfi
konverzi soubor do AVI nedosahuje Zidny jiny program pro zdznam videa. Pfi
zdznamu programem VirtualDub mame dvé moZnosti: bud’ rovnou pouZijeme kompresi
v redlném case a nastavime kodek DivX na kompresi zvuku, v takovém piipadé

potifebujeme vykonny pocitac, nebo zaznamendme datovy tok pouze s nizkou kompresi

v s

Ligos LXS-MPEG

Autor/Vyrobee: Ligos Ligos LSX-MPEG je dostupny software,

Platforma: MS Windows

vV,

ktery nabidne nejrychlejsi a nejvyss
kvalitu kdédovani MPEG. Jedine¢ny
algoritmus dava LSX-MPEG nad dalsi

Zdroj: http://ligos.com

Statut: shareware
kédovacich software, kombinuje rych-

lost s nejlep$i moZnou kompresi a kvalitou. To vSechno je zlomek ceny ndkladného
kédovactho hardwaru. Pokud jste nadSenec pro video nebo ¢4stecny profesional, tak
Ligos LSX-MPEG produkty vdm poskytnou silnou a efektivni cestu pro kédovani
video soubortt MPEG-1 a MPEG-2, které poté mlzZete pouZit na webovych strankach,
DVD nebo CD-ROM.

4. Video
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4.5 Technologie AntiFreeze

Nékteré video klipy obsahuji slabé snimky, které zpisobi, Ze obraz v piehravaci
zdznamu (nebo jiném) zamrzne. Teoreticky by se mél prehravac z takového problému
dostat, ale vétSinou se tak nestane. Pokud obraz zamrzne permanentné, je nutné
zm¢énit pozici v klipu ru¢né (pfesun kontaktni pozice). Pouzivate-li technologii DivX

AntiFreeze, néco takového se vam stat nemuze.

DivX AntiFreeze miiZze byt pouzit pro klipy ve formatu DivX a MS MPEG4 (v1,
v2, v3). DivX AntiFreeze se vyhne stdlému zamrznuti béhem piehravani nahraného
zdznamu a neovlivni vykon pfehrdvani nahraného zdznamu. Vyuziti procesoru je

minimalni.
4.6 DivX

4.6.1 Historie

VSse zacalo vyddnim beta verze programu Windows Media Tools 4 od Microsoftu.
Program obsahoval tii kodeky: MPEG-4 vl v2 a v3. Tyto kodeky mély byt pouzity
pro kompresi do formédtu ASF, ktery lze pouZit pro streamovany pienos. Kodeky
mohly byt pouZity i v souborech Avi, coZ byla velkd vyhoda. Za né¢jaky cas vydal
Microsoft findlni verzi, ale kodeky Sly pouZzit pouze ve Windows Media Encoder pro
kompresi do ASF. A tak vznikl DivX kodek. Jeho autor pouzil kodek MPEG-4 z beta
verze Windows Media Tools 4, kde prepsal ndzvy na DivX. Kodek je tedy totozny
s MPEG-4. Chvili poté vydala firma Microsoft Windows Media Tools 4.1, ve kterych
jsou kodeky podporujici ukladani do formatu Avi. Tyto kodeky, které se pouzivaji

v této verzi Windows Media Tools, se daji nyni najit pod nazvem DivX.

4.6.2 Popis formatu DivX

DivX je nazev technologie pro kompresi videa, vyvinuté spolecnosti zvanou DivX
Networks. V posledni dob¢ uvolnili verzi DivX 5.0, kterd je spojenim novych rysi

a mnoha optimalizaci pro tvorbu kvalitniho videa s libovolnym rozliSenim a datovym

50



Web, Multimedia, Streaming 4. Video

tokem. DivX 5.0 je zpétn¢ kompatibilni s verzemi 4.0 a 3.0 a taktéZ se standardem
MPEG-4. DivX nabizi vice nez jen prosttedky pro prici s dalsim MPEG standardem.
DivX je novou zédkladni platformou, kterd bude vychozi pro dalsi generace multime-
didlniho obsahu. Kodeky DivX pouZzivaji napt. aplikace jako Adobe Premiere,
FlaskMPEG a VirtualDub. Jako u vétSiny kodekli, DivX se schovd pod povrchem

hostitele aplikace do té doby, nez piijde Cas kdédovat vase video.

V posledni dobé¢ jsou kodeky DivX znacné populdrni. Diky kompresnim schopnos-
tem tohoto formatu, je mozné na jeden disk CD-ROM o kapacité¢ 700 MB ulozZit asi

1 az 1,5 hodiny velmi kvalitnitho video zdznamu.

4.6.3 Programové vybaveni:

Nandub

Autor/V{robce: Nando Nandub je nastroj pro vytvareni vysoce

Platforma: MS Windows kvalitnich AVI soubori pomoci DivX

Zdroj: http://www.nandub.org kodeku. Proto se rychle stdvd popularni
Statut: freeware nejen pro vytvéfeni kvalitnich zdloZnich

kopii DVD, ale i pro ucely komprimace
digitdlniho videa obecné. Vyvinul jej Nando ze skupiny, kterd si fikd VcdVault. V
soucasné dobé je Nandub postaven na GPL kédu editovacitho programu od Avery

Leeho VirtualDubu, o kterém jsem se jiZ zminila.

FlaskMPEG

Autor/Virobee: Alberto Vigata Jedna se o kdédovaci program, ktery je

Platforma: MS Windows
Zdroj: http://sweb.cz.divx.dvd/flask.html

vhodny pro pocatecni sezndmeni s tvor-
bou DivX videa. Je zndm svou jednodu-
Statut: shareware chosti a minimem voleb. OvSem vysled-

né AVI nebude tak kvalitni jako v pro-
gramech pouZzivajicich techniku proménlivého bitrate a ptimého mixovani Low a Fast

kodeku.
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