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sledovat danou prezentaci kdykoli a muze ji ovladat pomoci standardnich ovladacich

prvki piehrdvace (pozastavit, pfevinout na zacatek, posunout vpied).

Naproti tomu streamované vysilani spousti hostitel v né¢jakém casovém okamzZziku.
Divaci, ktefi sleduji odkaz se pfipoji az béhem vysilani. Pfed zahdjenim a po ukon-
¢eni vysilani neni odkaz platny a béhem prezentace neni mozné piehravani nijak

ovlivnit (pozastavit, pfevinout na za¢atek, posunout vpred).

Vysilani je tedy néco jako televizni pfenos nebo poslech radia. Poslucha¢ (divak)
nemd moznost jej Zddnym zptisobem ovlivnit a k obsahu se dostane pravé ve chvili,
kdy si radio popf. televizi zapne. Vysilani na zadost by se dalo pfirovnat ke sledovani

filmu z videokazety nebo k poslechu hudeniho CD.
Zivé vysilani

Pti Zivém vysilani je obsah vysildn jak vznika (v redlném case). MuzZete napiiklad
pies Internet vysilat obraz, ktery snimd vase videokamera. N&jaky software pak
kéduje obsah piimo do formatu, ve kterym je vysildn v redlném case, bez potieby

ulozit jej na disk.
Predem porizeny zaznam

Predem pofizeny zdznam je néjaké video nebo zvuk, uloZeny v digitdlnim souboru.
Pred odvysilanim je moZné jej libovoln€ upravovat. Mezi Zivym vysilanim a vysila-

nim pfedem potizeného zdznamu neni, z pohledu divaka, Zadny rozdil.

5.5.2 Legalni aspekty vysilani

Zabezpecit vysilani neznamena pouze nakoupit hardware ¢i nainstalovat a nakon-
figurovat software. Pokud chceme vysilat, musime zajistit také jednu dalsi podstatnou
soucdst. Tou je obsah vysilani. Budete-li chtit vysilat mluvené slovo, nenarazite
nejspiSe na zZadné problémy. Vami placeni moderatofi budou produkovat origindlni
program. Problémy pravdépodobné nastanou az v piipad€, Ze budete mit zdjem
reprodukovat origindlni hudebni nahrdvky (Zadné radio nema podil mluveného slova

ve vysilani 100%). Na ty se samoziejmée vztahuje autorsky zdkon. Webcasting, ackoli
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je to velmi mlad4 technologie, nemliZze zanedbavat pravni aspekt véci. Pro zajiSténi
jakéhokoliv vysildni budeme tedy, samoziejm¢ jako pro provoz normadlniho radia,
potiebovat také zakoupit licence opraviiujici nds pravé k reprodukci hudby. V CR
bude nejspise vasim partnerem pii jedndni o zajiSténi vysilacich prav OSA (Ochranny

Svaz Autorti) nebo v zahrani¢i né€jaké jeji obdoba.

5.6 Metastream 3 (streamované 3D modely)

Jedna se o produkt pro snadné a pfitom efektni rozsSiteni WWW stranek o prosto-
rové interaktivni modely. Metastream 3 vyuZivd nejmodernégjSich technologii z poci-

taové grafiky, modelovani a proudového ptenosu dat po siti.

Prvni zajimavou vlastnosti Metastreamu 3 (ddle jen MTS3) je piirozené
kombinovani obsahu normédlnich HTML stranek s 3D objekty. S prostorovymi mode-
ly se pracuje stejné jako s obrazky — umistuji se mezi text nebo do tabulek. Daji se
také prezentovat i na popiedi pied ostatnimi ¢dstmi dokumentu. Uzivatel si je podle

potieby zvétSuje, pfesouva je po strance a oti¢i s nimi.

Vlastni model MTS3 je vZdy rozdélen do dvou casti. V jedné z nich, kterd je
piendSena proudové, jsou ve specidlni komprimované podobé uloZena geometrickd
data a textury. Tato ¢ast mad piiponu MTS. Druhou ¢asti modelu je textovy soubor
s ptiponou MTX, ktery v jazyce XML popisuje chovdni a vlastnosti ¢asti modelu
a definuje piipadné interaktivni akce a animace. Pro takové fizeni lze navic pouzit

jakykoliv skriptovaci jazyk podporovany prohlizecem.

Prostorové modely MTS3 jsou urCeny pro postupné proudové nacitini po siti
(streaming). Aby bylo moZno zobrazovat tvar modeli jiZ po pfecteni n€kolika prvnich
kB dat, je tfeba geometrické udaje vhodné uspotfadat. Firma Metastream vyvinula
technologii, kterd je schopna zjednodusit libovolny komplexni ploskovy model auto-

matickym odstraiovanim mén¢ vyznamnych ¢asti (detaill).

Pti proudovém prenosu jsou naopak nejdiileZitéjsi ¢asti prendsSeny jako prvni a jsou
dospliiovany prabézné prichazejicimi detaily. Plati pfitom, zZe diive nactené udaje se

vyuzivaji i v nésledujicich krocich. Jak geometrickd, tak obrazova data textur jsou
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komprimovana velmi efektivnimi specializovanymi postupy. Timto zpiisobem lze zo-
brazit zakladni 3D model jiz po pieneseni prvnich 5 kB dat, tj. v prvnich vtefindch

pienosu.

Prohlize¢ objekti MTS3 je koncipovdn piisné moduldrné¢ a autonomné. Kdyz
poprvé narazite na objek MTS3, je vim nabidnuta moznost automatické aktualizace
prohliZzece, a tim vaSe starosti konli. Ze serveru www.metastream.com se poté

pomoci Javy pienese jadro prohlizece MTS3 (cca 100 KB) a za chodu se nainstaluje.

Modul pro proudové video se nainstaluje teprve tehdy, kdyZ poprvé narazite na
model, ktery proudové video vyZaduje. TotéZ plati o proudovém zvuku a dalSich

prvcich pouzitych v MTS3.

5.7 Domdci Streaming

Kazdy c¢tenér, ktery md doma Ci v praci pristup ke dvéma pocitacim, které jsou
spolu propojeny siti a maji nainstalovany operacni systém Windows 9x/2000/NT
(nejlépe oba stejny typ i verzi operacniho systému), si muZe sdm vyzkousSet
tzv. domdci streaming. Pfipojite-li si disk vzdaleného pocitaCe a spustite odtud pie-
hravani pozadovaného multimedidlniho souboru pomoci jakéhokoliv piehrdvace,
uvidite, Ze nedojde k Zddnému stahovani souboru — data budou pfendSena postupné.
To odpovidd principu streamingu. V tomto piipadé¢ nezajiStuje streaming Zadny

specidlni software, ale pfimo opera¢ni systém.
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