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Téma prednasky je zaméreno na mezipredmeétové vztahy informatiky, matematiky
a fyziky. Jedna se o zapojovani robotickych hracek béhem vyuky matematiky
a fyziky, jejichz ucelem je mimo jiné i zpestfeni vyucovaci hodiny. Konkrétnéji jde
o robotickou hracku Ozobot. Ozobot je maly, ovsem chytry robot, kterého Ize
ovladat pomoci barevnych kédu a car, nebo jej mizeme pfedprogramovat pomoci
pocitace ¢i tabletu. UkdZzeme si rozmanitost pfipravenych matematickych
a fyzikalnich dloh, jejich vyuziti a feSeni. Napriklad vypocty matematickych pfikladd
rozhodnou, jakym smérem se Ozobot vyda. Ozobot zvldada rozmanité rychlosti
pohybu, proto se stava idealni pro simulaci prdmérné a okamzité rychlosti ve
fyzikalnich prikladech.



