ITEMS

project

Workshop na konferenci UPVM 2019:
Programovani v JSXGraph
Roman Hasek, Pavel Pech, Pfemysl Rosa

Programovaci jazyk JSXGraph, ktery je nadstavbou JavaScriptu, je uréen pro tvorbu interaktivnich
dynamickych obrazkl, konkrétné napriklad geometrickych konstrukci nebo grafi funkci, které jsou
zobrazitelné v libovolném webovém prohlizeci. Takovéto obrazky se potom daji snadno vkladat do
webovych stranek nebo mohou byt soucdasti vykladového textu i testovych otazek online kurzi
vytvorenych v Moodle. Workshop predstavuje dosavadni vysledky projektu Improving Tools for E-
assessment in Maths and Science (ITEMS). Projekt je zaméren na efektivni vyuzivani digitalnich
technologii ve vyuce predmétd STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics) a
v pfipravé uciteld, s dlirazem na tvorbu materiadll pro ptfimou i distan¢ni formu vyuky s vyuzitim volné
dostupnych nastroju.

Ucastnici workshopu budou Fesit praktické Glohy zaméFené predev$im na tyto konkrétni otazky uziti
JSXGraphu:

- Uvod do JSXGraphu, zdsobarna predpfipravenych applettl, multilingvni pfirucka.
- UzZiti JSXGraphu na webu, zac¢lenéni applet do html prostiedi.

- Program dynamické geometrie Sketchometry a jeho vyuzZiti k operativnimu feseni problémi a
aplikacnich dloh pfi vyu¢ovani matematice.
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