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Vyuzivani digitalnich technologii pri vyuce jiz povaZujeme za prirozenou soucast
moderniho zplisobu vyucovani. Mnohym zakim mohou cilené naprogramované virtualni
animace pomoci s vytvarenim spravnych predstav 3D modelii ¢i s feSenim rovinnych tloh
nebo prostorovych situaci. Za timto ucelem jsme se v ramci feseni projektu iTEM rozhodli
vytvorit interaktivni webovou stranku Mathematikus, v niZ jsou reSeni jednotlivych
vloZenych rovinnych ¢i prostorovych uloh interaktivné zobrazovana. AvSak ne pro
vSechny Zaky jsou virtualni animace dostacujici pro vytvoreni si spravnych predstav
trojrozmérnych objektli ¢i prostorovych situaci. Jedna se o Zaky, kteii potrebuji pro
tvorbu spravnych predstav zapojit vice smyslt, kromé zraku napt. také hmat. Zde se
nabizi vyuziti manualnich c¢innosti, pfi nichZ by si Zaci mohli modely na vlastni oci
prohlédnout a osahat. Z tohoto diivodu jsme v softwaru Rhinoceros vymodelovali a
nasledné na 3D tiskarné vytiskli odpovidajici 3D modely pro vybrané tlohy umisténé na
webové strance Mathematikus. Tento piispévek je vénovan ukazce tvorby takovychto 3D
modeld.



