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Anotace:
[bookmark: _GoBack]Úlohy z informatické soutěže Bobřík Informatiky, jejímž předobrazem je soutěž Matematický klokan, byly na konferenci UPVM představovány několikrát v různém kontextu. Tento příspěvek hodlá představit soutěž Bobřík infomatiky z pohledu jiného, řekněme technicko – organizačního. Na příkladech ukáže, jaké možnosti má prostředí online soutěže z pohledu variability úloh a zpětné vazby. Některými z těchto možností technologií by se v budoucnu soutěže, popularizující matematiku, mohly inspirovat.
