Rozsirena realita ve vybranych tlohach stereometrie
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Rozsitena realita (AR) je fenoménem poslednich let. Pti nastupu chytrych telefonti
a dostupnosti mobilniho pfipojeni, herni primysl zareagoval velmi rychle a vyvinul
hry, jez jsou dostupné Siroké hra¢ské vetejnosti. Tym softwaru GeoGebra vyvinul
rozSifenou realitu vyuzitelnou ve vyuce matematiky a jednim z prvnich
propagatori byl Tim Brzezinski. V ptispévku si predstavime vybrané
stereometrické Ulohy s vyuzitim AR, jenz se jevi "nepiehledné" pii feSeni ve
volném rovnobéZném zobrazeni.



