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Ptispévek je vénovan problému urceni takové vzdalenosti odstupu pozorovatele od
sochy umisténé na podstavci, aby ji mohl sledovat v maximalnim mozném zorném
uhlu. Budou piedstaveny originalni dynamické applety vytvofené autorkou
piispévku, které slouzi kilustraci i feSeni tohoto problému. Pozornost bude
vénovana jak jejich tvorbé a technickému feseni, tak i1 scénaitim jejich pouziti ve
vyuce matematiky. Bude ukazano, jak lze s pouzitim dynamického geometrického
software GeoGebra vhodné a ndzornég interpretovat riizné metody feSeni problému
a priblizit ho tak teSitelim na rlznych stupnich vzdélavani, od Zakl zakladnich
skol az po vysokogkolaky. Reseni problému viditelnosti sochy bude navic
predstaveno v SirSim kontextu matematického uciva a jeho aplikaci. Jeho soucasti
tak budou i dil¢i ulohy vénované nepiimému urceni vysky sochy na podstavci
pfimo v realném prostredi, mimo Skolni t¥idu.



