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Historie a soucasnost pocitacového dokazovani

Historie pocitacového dokazovani matematickych vét zacala svym zplisobem neStastné — sice
vehlasnym, ale ,,ptili§ téZkym* problémem Ctyt barev, tj. otdzkou, zda postaci Ctyfi barvy na obarveni
kazdé rovinné mapy? Na feSeni tohoto problému ,,vyrostla“ zcela nova matematicka disciplina — teorie
grafll. V zavéru feSeni problému v roce sedmdesatych letech minulého stoleti bylo nutné provéfit jisty
seznam (tzv. nevyhnutelnou mnozinu reducibilnich konfiguraci), majici 1936 prvki. Nutnost nasazeni
pocitace (1200 hodin strojového Casu, pfiprava metod a programu trvala tfi a ptl roku a dal§iho ptl
roku si vyzadala prace s pocitaci).

Dnes jsou ale pocitace na kazdém pracovnim stole. Mohli bychom zkusit nalézt pocitacovy dikaz vét
stiedoskolské (,,bakalaiské*) urovné obtiznosti? To by mohlo byt pfitazlivé i pro talentované studenty,
tesitele loh MO atd. Uvedeme jen tfi oblasti.

1. Sumacni algoritmy. Jejich prvni zastupce, Gospertiv algoritmus, je znam od r. 1978 a
dovoluje urdit jisté symboly obsahujici soucty.

2. Rozvoj teorie idedalli, moznosti dokazovani geometrickych vét (Grobnerovy baze, Wuova
metoda). Dostupnost software (CoCoA, Singular).

3. Eliminace kvantifikatord v télese realnych ¢isel (cylindricka algebraickd dekompozice,
dokazovani nerovnosti atd.).



