Abstrakt:

Matematika jako Skolni pfedmét budi zdani, ze neni pro projektovou vyuku vhodna. Ucitelé
voli projekt jako vyukovou metodu velice ziidka, jistou roli zde hraje nevyjasnénost, co to
vlastné projekt je a jak miize pomoci pii vzdélani jedince.

Prednaska se zabyva projekty ve vyuce matematiky za pouziti pocitace s cilem zptesnit
ucitelovu piedstavu zdkovského projektu predevsim z pohledu cilti vyuky a vysvétlit, ¢im se
projekt pii vyu¢ovani matematice 1i$i od neprojektové prace. Prvni, teoreticka ¢ast prednasky,
obsahuje shrnuti diivodt, pro€ nejsou projekty casto uciteli odmitany, a také obecny

navod, jak kvalitni projekt ptipravit, fidit a napt. pomoci metody 3S hodnotit.

realizaci konkrétnich projektd za pouziti pocitacu, a to jak za pouziti komunikac¢nich moZznosti
Internetu, tak prostfedi dynamické geometrie Cabri. Budou pfedvedeny projekty jak pfimo
navazujici na vyuku konkrétniho tematického celku, tak projekty svou povahou
mezipiedmétoveé, napt. projekt tvorby geometickych modell redlnych predméti a situaci.



