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8. SBIRKA ULOH A AKTIVIT

Sbirka uloh je uréena pro ucitele na prvnim stupni zékladni Skoly
k vyuziti pfi vyuce matematiky. Ulohy jsou zaméfeny na ugivo prvniho a
druhého ro¢niku, pfipadné by se s malymi obménami daly vyuzit i ve vysSich
ro¢nicich. Ulohy jsou fazeny podle jednotlivych roénikii a podle reprezentaci
¢isel v aplikaci Kalkulacka. Soucasti kazdé ulohy je zadani, pedagogické cile a
nahled.

Pro pouziti této sbirky ve vyuce je =zapotiebi mit v pocitaci
nainstalovanou aplikaci Kalkulacka 18. Ve sbirce jsou zaroven obsazené i
ulohy pro béznou kalkulacku, vtomto pfFipadé neni nutné mit aplikaci
nainstalovanou.

Vsechny aktivity jsou v souladu s pozadovanymi vystupy z pfedmétu

uvedenymi v Rdmcoveé vzdélavacim planu.

8.1. Struktura uloh
Ulohy obsahuji tuto strukturu:
e NAZEV
e Pedagogické cile
e Zadani
e Nahled
e Metodické poznamky

e Dalsi varianty (neni uvedeno u vSech aktivit a tloh)

8.2. Naméty pro praci s kalkulaGkou v prvni tridé

Réamcovy vzdélavaci program stanovuje pro prvni ro¢nik ocekavané
vystupy, které se tykaji naptiklad pouzivani pfirozenych ¢isel v oboru do
dvaceti, a dale feSenim a vytvafenim tloh, v kterych aplikuje osvojené
poznatky a uziva pocetnich operaci.

Ocekavané vystupy z predmétu (Jetabek, 2007)

- pouziva piirozena ¢isla k modelovani realnych situaci
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- pocitd predméty v daném souboru a vytvaii soubory s danym
poctem prvki

- provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi ¢isly

- fte$i a tvoii ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené
pocetni operace

- Cte, zapisuje a porovnava ptirozena ¢isla do 20, uzivéa a zapisuje

vztah rovnosti a nerovnosti

8.2.1. Pocitadlo

1.  DOPLN KULICKY

Pedagogické cile
e 73k provadi zpaméti jednoduché podetni operace
e 74k provede zapis do kalkulacky

e 74k doplni prvek do netiplné podetni operace

Zadani:
Zapi§ do kalkulacky ¢islo 5. Kolik kulicek piidas, abys dostal 10 kulicek?
Zapi$ priklad do kalkulacky a pretazenim kulic¢ek zjisti, zda je tvij typ spravny.

Nahled:

o e elee
oleelele

Obrdzek 13 — zapis cislo 5 a dopln kulicky
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Metodické poznamky:

Uloha je zaméfena na vyvozeni s¢itani v oboru do 20. P¥i této aktivitd je
vhodné zobrazit Graserovo okno, diky kterému zéaci lépe chéapou operaci.
Zaroven vidi zadané ¢islo i vysledek.

Ucitel si mize vytvofit variantu ptikladu podle potieby probirané¢ho uciva.

Z4ci mohou pouzit dvé strategie pfi feSeni. Prvni je metoda pokusu a omylu.
Napiiklad zapise 2+1 a zjisti, Ze to neni 4. Druhou strategii je dopocitavani,
které je vidét na obrazku &. 13. Tato metoda je efektivndjsi. Zak zada &islo 5 a

zjisti, Ze mu do 10 zbyva 5 kulicek. Vyhleda na kalkulacce ¢islo 5 a doplni ho.

Dalsi varianty

e Zapis Cislo 10 a ptidavej tolik kuli¢ek, aby jich bylo 11, 12, 13...20.

II. ROZDEL KULICKY

Pedagogické cile
o 74k si uvédomi operaci ,,rozdél”
o 73k dovede rozdélit &islo

e 74k si uvédomi strategii feSeni problému

Zadani
Zapi§ do kalkulacky cislo 3 a rozdél kulicky do dvou skupinek. Kolika
zpusoby to jde?

43



Nahled

® 0 e

Obrazek 14 —rozdeél tri kulicky do dvou misticek

Metodicka poznamka:

V této aktivité ucitel zobrazi vSechna tii Graserova okna. Prvni okno slouzi
jako ,,domecek* pro zadané ¢islo, do dalSich dvou zéci kulicky rozdéluji. Zaci
nalezené moznosti zaznamenavaji do tabulky, kterou jim pfipravi uditel
(tabulka na obr. 14 vpravo). Zak, ktery si tyto spoje zautomatizuje, ma

nasledné vyhodu v pamétném poditani.

Dalsi varianty
e Zapi$ do kalkulacky ¢islo 12. Jakym zptisobem jdou rozdélit kulicky do
dvou krabicek, pfi¢emZ nemusi byt v krabickach stejny pocet? Kolik
zpisobl mame? Jakym zplsobem bychom rozdélili kulicky,

kdybychom m¢li 3 krabicky?

III. ODEBER KULICKY

Pedagogické cile
e 74k chape operaci od¢itani

e 74k ziska vhled do zapornych ¢&isel
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Zadani
Zapi$ do kalkulacky ptiklad 8 — 6. Rliznobarevna kolecka pretdhni tak, aby se

vzajemné piekryla. Zbyla kolecka uspofadej a spocite;j.

Nahled

Obrazek 15 — zobrazeni pocitadla po vyreseni prikladu

Metodicka poznamka

Tato tloha se sklad4 ze dvou ¢asti. Nejprve se fesi proces od¢itani a nasledné
v druhé varianté ulohy se mohou fesit zaporna c¢isla.

Na obrazku je vidét situace, kdy zak odebere dany pocet kolecek, a nakonec

dostane vysledek.

Dalsi varianty
e Zapis piiklad 0 — 5. Riznobarevnd kolecka pfetdhni, tak aby se
prekryla. Zbyla uspotadej a spocitej. Vyjde rozumny vysledek?

IV. ROZKAZUJ KALKULACCE

Pedagogické cile
e 74k provadi pocetni operace v &iselném oboru do 20.

e Zak se podili na vytvaieni pocetnich uloh
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Zadani
Zapi§ do kalkulacky takovy piiklad, aby byl jeho vysledek roven poctu
zobrazenych kuli¢ek. Pouzij jen tlacitka 0,1,2,3,4,5.

Nahled

|

006

Obrazek 16 — zapis priklad, aby byl roven poctu zobrazenych kulicek

Metodické poznamky

Aktivita je uréena pro samostatnou praci u pocitace. Interaktivni tabule zde
slouzi pro spole¢né zadani. Zaci mozZnosti zaznamenévaji na papir a nasledns je
pii spole¢né debaté prezentuji.

Zaci mohou pouzit dvé strategie pii feSeni. Prvni je metoda pokusu a omylu.
Napiiklad zapise 2+1 a zjisti, Ze to neni 4. Druhou strategii je dopocitavani,
které je efektivn&jsi. Zak zada &islo 3 a zjisti, ze mu do &tyi zbyva jedna

kuli¢ka. Vyhleda na kalkulacce ¢islo 1 a doplni ho.

V. SLOVNI ULOHY

Pedagogické cile
e 74k vypo¢ita slovni tilohu.

e 74k chape zaporna Cisla
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Zadani

Pepicek dostal od maminky k svatku 3 duhové kulicky a od tatinka jich dostal
6. V prvni hie prohral Pepicek s kamaradem Edou 10 kuli¢ek. Mohl Pepic¢ek
prohrat tolik kulicek? Kolik kuli¢ek Pepicek dluzi Edovi?

Nahled

Obrazek 17 — reSent slovni uilohy

Metodické poznamky

Slovni ulohy se fesi celkem v péti fazich, kterymi jsou uchopeni ulohy
(rozbor, Cteni), matematizace (znazornéni), feSeni, kontrola spravnosti a
interpretace (odpoveéd’).

Kalkulacka se pii feSeni da pouzit hned ve dvou fazich - v matematizaci a
kontrole feSeni.

Na obrazku je situace vyfeSend zdkem, kdy zjistil, Ze mu ziistala jedna
kulicka. Odpovedél tedy, ze Pepickovi ziistane 1 kulicka. V tomto ptipadé je

nutné vysvétlit, Ze je to kulicka, kterou prohral. To znamenad, Ze ji Edovi dluzi.
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8.2.2. Ciselna osa

1.  SASEK TOMAS

Pedagogické cile
e 74k zobrazi ¢islo na &iselné ose
e 74k sestroji ¢iselnou osu v oboru piirozenych &isel
e 74k chape pojmy hned pred, hned za

e Zak uziva linearni usporadani

Zadani

Posun zelvicku na misto, kam doleti Sasek Tomas, kdyz zmacknu tlacitko 5.

Nahled

Obrazek 18 — typovani Zaku, kam dojede sasek Tomas

Metodické poznamky

V aplikaci jsou k dispozici tfi Zelvi¢ky. Typovat si tedy mohou soucasné tii
7aci. Utitel ma moznost dat zakiim tutéZ ¢iselnou osu, jaka je v aplikaci. Zaci
do ni mohou zapisovat zobrazena ¢isla a utvaret si tak predstavu o linearnim
usporadani ¢isel.

Na obrazku je vidét, jak tfi rizni Zaci typovali tfemi odliSnymi zpusoby.

Stisknutim tlacitka rovna se Zaci zjisti, kdo mél pravdu.
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Dalsi varianty

e Zapis priklad 0+1 a Zelvickou urci, kam $aSek doleti. Co se stane, kdyz
budu stile pficitat 1? Cestu znazorni Zelvickami a pak over
opakovanym stisknutim tlacitka rovna se.

e Pretdhni Zelvicku na ¢&islo 10. Posli Saska na cislo, které je hned
pred/hned za ¢islem 10.

e Sasek umi létat i pozpatku. Zapis &islo 10 a vyznad Zelvickami cestu
zpét po jedné.

e Sasek je na &isle 5, jaky povel mu musim dat, aby dolet&l na &islo 3?

Budu pficitat nebo od¢itat?

8.2.3. Kalkulacka

Pro tuto kapitolu neni nutné mit aplikaci Kalkulacka. Dulezité vsak je,
aby zaci méli stejnou kalkulacku, jelikoZ ne kazda kalkulacka pracuje stejnym
zpusobem. Pfed samotnou vyukou si ucitel musi vyzkouset, jak na jeho
kalkulac¢ce pracuje postupné pri¢itani a od¢itani. Pokud neni mozné, aby méli

zaci svou vlastni kalkulacku, je vhodné je mit alesponl do dvojice.
I POSTUPNE PRICITANI A ODCITANI
Pedagogické cile
e 74k znazorni podet prvki ve skuping
o 74k ziska predstavu o &isle

e Zak vyjmenuje ¢iselnou fadu vzestupné i sestupné

e 74k ziska vhled do zapornych &isel

Zadani
Pocitej po jedné a zjisti, kolik je ve skupiné obrazkii. Potom skupiny rozsttihej

a sefad’ je od nejmensi po nejvetsi.
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Nahled

RRKKKK

933

Obrazek 19 — skupiny obrdazkii pro ndcvik postupného pricitani

Metodické poznamky

Ucitel zakim ukaze proces postupného piicitani (obr. 20). Pro nacvik je
vhodné zatadit nejprve postupné pficitani do 10, které je popsano v dalsich
variantach. Zaci nasledn& pracuji samostatné nebo ve dvojicich, podle po&tu

dostupnych kalkulacek.

0 + 1 = 1

Ans | + 1 = 2

=13

Obrazek 20 — popis postupného pricitani na kalkulacce Sencor SEC 176
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Dalsi varianty
e Pocitej po jedné do 10. Kdyz dojdes k 10, postav se.
e Zapis cCislo 10 a pocitej pozpatku. Zastavi se kalkulacka na nule? Pokud

ne, vis, jak se témto ¢isliam ika?

II. ZOBRAZENI PRVKU VE SKUPINE

Pedagogické cile
e 73k znazorni podet prvki ve skuping

e 74k chape vztah mezi poétem a Cislici

Zadani
Znéazorni na kalkulacce pocet obrazkl ve skupiné. Potom ud¢lej tolik kroka,

kolik ti ukazuje kalkulacka.

Nahled

Obrazek 21 — Skupiny obrdzkii pro zobrazeni prvkii ve skupiné.
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Metodické poznamky
Zéaci znézorni rovnou &islo bez postupného priGitani. Na podlaze ve t¥ide
muzete mit znazornénou osu (Hejny, 2007), podle které zaci udé€laji dany pocet

kroka.

Dalsi varianty
Znazorni:
e Kolik vas sedi v lavici?
e Kolik véas sedi v jedné, ve dvou, ve tiech fadach?
e Kolik je ve tfidé oken?
¢ Kolik oken bude ve dvou tplné stejnych tiidach?

e Kolik je ve tfid€ nastének?

8.2.4. Prsty

1. KAMARAD PRSTACEK

Pedagogické cile
e 74k zna pojem cislo.
e 74k zndzorni ¢islo na prstech

e 74k se seznami s pojmem dat dohromady.

Zadani
Kolik prstti bude ukazovat kalkulacka, kdyz napi$u ¢islo 6? Ukaz na svych

prstech. Zkontrolyj stisknutim tla¢itka rovna se.
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Nahled

Obrazek 22 — Zobrazeni prstii po zmacknuti tlacitka rovnd se

Metodické poznamky

Ucitel do kalkulacky zapise libovolné ¢islo v oboru do 10. Poté zaky vyzve

k tomu, aby ukézali pocet prsti, ktery se rovnd c¢islu zobrazenému na

kalkula¢ce. Ucitel nasledné¢ zmackne tlacitko rovnd se a na tabuli se objevi

prsty.

Dalsi varianty.

Znézorni na kalkulacce, kolik prstii mas na levé ruce?

Znazorni na kalkulacce, kolik prstii mas na pravé ruce?

Kolik prstli je na obou rukou dohromady?

Aja si cuca palec u ruky, kolik prstd ji kouka z pusy ven? Zapis &islo,
do kalkulacky a zkontroluj, zda jsi mél pravdu.

Kolik prsti ndm miize kalkulacka ukazat nejvice? Je mozné, aby nam
ukazala 20 prstd? Pokud ano, tak pro¢?

Napi$ priklad, aby jeho vysledek byl stejny jako pocet zndzornénych
prsti na kalkulacce (Vanicek, 2009).
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8.2.5. Penézni model

1.  NAKUPOVANI

Pedagogické cile
o 74k tedi problémovou tilohu
e 74k se orientuje v fadu desitek a jednotek
e 73k pouziva nau¢ené metody v praxi

e 74k pouziva zaporna ¢isla

Zadani
Anicka §la na ndkup s 20 korunami. Koupila si lizatko za 6K¢&. Pani

prodavacka ji vratila. Kolik desetikorun a kolik korun ji pani prodavacka

vratila?
Nahled

Obrazek 23 — reSeni ulohy metodou postupného pricitani
Metodické poznamky

Aktivita je uréena pro samostatnou praci u pocitace, kdy si kazdy zdk muze
overit, zda rozumi zadani a je schopen samostatn¢ tlohu vytesit.
Slovni ulohu neni nutné fesit se zapisem. Jde hlavné o posledni otazku a

zpusob jejiho feSeni zaky. Zaci mohou fesit lohu dvéma zptsoby.
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Prvnim je postupné pficitani, tedy zak postupné pficitd jednicku do konecné
castky, kterou dostal zpét. Tato metoda je zdlouhava, ale k vysledku lze dojit.
Druhou metodou bylo napsani vysledku a podle toho zaci ur¢ili, kolik korun a

desetikorun dostanou zpét.

Dalsi varianta
e Anicka $§la na nakup s 20 korunami. Koupila si lizatko za 6K¢, bonbon
za 4K ¢ a chleba za 12 K¢&. Vrati pani prodavacka Anicce néjaké penize?

Pokud ne, pro¢?

NAKUPOVANI 2

Pedagogické cile
e 73k umi fesit problémovou ulohu

e 74k pouziva pocetni operace v praxi

Zadani
V penézence mas 10 korun. Co vSe muze§ nakoupit? Nakup zkontroluyj

pouzitim kalkulacky.

Obrazek 24 — nakup za 10 korun
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Nahled

Obrazek 25 - ovérovani nakupu druhou metodou

Metodické poznamky

Ucitel na zacatku zapiSe do kalkulacky ¢astku, s kterou budou Zaci pracovat.
Zaci poté samostatné nebo ve dvojicich pracuji na vyfeseni Glohy. Nakupy si
zaznamenavaji na papir. Kalkulacku vyuzivaji k ovéfovani, zda spravné

nakoupili.

v
r

Zaci mohou ovéfovat dvéma zpusoby. Prvni zplisob je metoda pficitani, kdy
zaci scitaji jednotlivé polozky na seznamu. Pokud je nakup spravné, nechaji ho,
pokud neni, Skrtnou ho. Druhym zpiisobem bylo od¢itani od castky
v penézence.

Na zavér je dobré vSechny nalezené moznosti zaznamenat napiiklad do

tabulky.

Dalsi varianty
e Prvni variantou mohou byt rtizné ¢astky, za které maji zaci nakoupit.
e Druhou variantou mohou byt jiné véci, které mohou nakoupit.

e Trteti variantou mize byt nakup z letdku né¢jakého obchodniho fetézce.
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8.3. Naméty pro praci s kalkulackou ve druhé tridé
Ramcovy vzdélavaci program stanovuje pro druhy roc¢nik ocekavané
vystupy, které se tykaji naptiklad pouzivani ptirozenych ¢isel v oboru do sta a
dale feSenim a vytvafenim uloh, v kterych aplikuje osvojené poznatky a uziva
pocetnich operaci.
Ocekavané vystupy z predmétu (Jetabek, 2007)
- pouziva pfirozena ¢isla k modelovani realnych situaci
- pocitd predméty v daném souboru a vytvaii soubory s danym
poctem prvkil
- provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi ¢isly
- ftes$i a tvofi ulohy, ve nichz aplikuje a modeluje osvojené pocetni
operace
- Cte, zapisuje a porovnava piirozena ¢isla do 100, uziva a zapisuje

vztah rovnosti a nerovnosti

8.3.1. Pocitadlo

1.  FIGURALNI CISLA

Pedagogické cile
o 74k ziska zkuenost s figuralnimi &isly.
e 74k pozna suda a licha ¢&isla.

e 74k popise vztah mezi sudymi a lichymi &sly.

Zadani
Napiste ¢islo 6. Sloz kulicky tak, aby zékladna byla dva. Pozoruj, jaky tvar

vznikne. Jdou nalézt dalsi ¢isla s podobnym tvarem? Jak se témto ¢islim tika?
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Nahled

Obrazek 26 — sloz kuli¢ky, aby byla zakladna 2

Metodické poznamky

Aplikace zobrazuje kulicky jinak, nez je v této aktivité potieba. Na
obrazku je vidét situace, kdy zak uz kulicky prerovnal podle zadani. Aktivitu
lze tesit spoleéné¢ nebo ve skupinkach u pocitace. Pokud zvolite mozZnost
spole¢né prace, pak je dulezité, aby se zapojili vSichni zaci.

Objevovani dalsich ¢isel, které maji zakladnu 2 a tvar obdélniku nebo
¢tverce, slouzi k seznameni s figuralnimi €isly. U ¢&isel lichych je také zakladna

dva, ale vzdy zistane jedna kulicka navic.

Dalsi varianty
e Napis ¢islo 3. Sloz ¢islo tak, aby zakladna byla dva. Pozoruj, jaky tvar
vznikne. Jdou nalézt dal$i ¢isla s podobnym tvarem? Jak se témto

¢islum fika?

II. FIGURALNI CISLA 2

Pedagogické cile
o /ak ziské zkuSenost s figuralnimi ¢isly
e 74k zna suda a licha ¢isla

e 74k popiSe vztah mezi sudymi a lichymi &isly
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Zadani
Napiste ptiklad 2+4 a zjistéte, jaky tvar nam da jejich vysledek. Zkuste pfijit 1

na dal$i moznosti. Co z toho vyplyva?

Nahled

0
0
@0

Obrazek 27- seskupeni dvou sudych Cisel pri s¢itani

Metodicka poznamka

Na obrazku je vidét situace, kdy zak seskupil dvé ¢isla a vysel mu vysledek.
Aktivita je ur€ena pro praci ve dvojicich u pocitace. Kazda z dvojic ma za tikol
prijit na feSeni ulohy za pomoci aplikace Kalkulacka.

Aktivita je zaméfena na vztah mezi ¢isly sudymi a lichymi. Pii zavére¢ném
shrnuti by méli Zaci popsat vztah, Ze pokud se se¢tou dveé suda ¢isla, vyjde sudé
¢islo. Pro lichd cisla plati totéz, tedy vyjde sudé cislo. Vyjimkou je soucet

lichého a sudého ¢isla, kdy vyjde liché ¢islo.

Dalsi varianty
e Jak by to bylo, kdybychom zadali dv¢ licha ¢isla? Naptiklad 3+5, jaky
tvar ndm d4 jejich soucet?
e Jaky tvar vznikne, kdybychom zadali ptiklad 2+5? Navrhni dalsi

moznosti.
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III. ROZKLAD CISEL

Pedagogické cile

e 74k si zna operaci ,,rozdel”

e Zak umi rozdélit ¢islo

e Zak si uvédomi strategii feSeni problému
Zadani

Rozd¢l 17 kuli¢ek na tii skupiny tak, aby byl ve dvou skupinach stejny pocet

kuli¢ek. Najdi v§echny moznosti.

Nahled

@

L JE

@O

@O

@O

Obrazek 28 - rozdeél kulicky do t/i misticek
Metodické poznamky

Aktivitu lze zafadit jako spole¢nou praci zaki u interaktivni tabule nebo jako
samostatnou praci zaka u pocitace.

Na obrazku je patrny postup feSeni zaka, kdy si zapsal ¢islo 17 a nasledné zacal
rozdelovat kuli¢ky. V prvni fazi si odebral 3 kulicky z prostiedniho okna a
jednu z prvniho okna. Ziskal tak dvé stejné skupiny, ke kterym pak nésledné
pridaval kulicky z prvniho okna.

Graserova okna zde slouzi k tomu, aby se Zaci 1épe orientovali mezi skupinami
kulicek.
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Dalsi varianty
Rozdél &islo 19 na tii &isla tak, aby dvé spolu sousedila. Cisla musi byt mensi

nez 10. Najdi co nejvice moznosti.

1IV. DOPLN POCET KULICEK

Pedagogické cile
e 74k pouziva naucené operace

e 74k doplni po&et kuli¢ek do skupiny

Zadani
Zapiste &islo 10 a dopliite tolik kuli¢ek, aby koneény pocet byl 25. Cisla nesmi

byt vétsi nez 10. Najdi rizné moznosti zapisu.

Nahled
- ¥ =1 islo
oo oo o
oo oo o EErns
0 OO O
O 00 O
9 OO O
Obrazek 29 - dosazeni cisla 15 do konecného poctu
Metodické poznamky

Aktivita je ur€ena pro samostatnou praci u pocitace. Ucitel zaklim vysvétli
aktivitu a nasledng je jen poradcem. Zaci mohou fesit dvéma zpisoby. Prvnim
znich je pokus a omyl, kdy nahodn¢ zadavaji ¢isla. Druhym z nich je
dopocitavani. Zde Zaci zjisti, Ze do 25 jim chybi 15 kuli¢ek. Na obrazku je
vidét situace, kdy zak pouzil metodu dopocitavani. Nejprve si dosadil 10 a 5,

kdy v dalsi tazi jen piesunoval kuli¢ky v postupu 9 a 6, 8 a 7 atd.
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8.3.2. Ciselna osa

LETEJ, JAK PRIKAZUJI

Pedagogické cile
e 74k zna nasobky dvou

o 74k urci délitele &isla 20

Zadani
Kolikrat bude muset kasparek popolétnout, aby dolétl na konec osy, kdyz bude

postupovat po dvou? Jakymi dal$imi Cisly by kaSparek dolétl na konec osy?

Nahled

Obrazek 30 - nasobky dvou na ciselné ose

Metodické poznamky
Na obrazku je patrna situace, kdy zak oznacil polovinu osy a cil, kam ma Sasek
dolétnout. K piikazu, jak ma SaSek Iétat, je vyuzito postupné pricitani, které je

popséano na obrazku 20.

Dalsi varianty
e Kolikrat bude muset kasparek popolétnout, aby dolétl doprostied osy,
kdyz bude postupovat po dvou? Jakymi dal$imi ¢isly by kaSparek dolétl
doprostied osy?

e Co se stane, kdyz bude Sasek Tomas popolétavat po tfech?
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8.3.3. Kalkulacka

Pro tuto kapitolu neni nutné mit aplikaci Kalkulacka. Dulezité vsak je,
aby zaci méli stejnou kalkulacku, jelikoZ ne kazda kalkulacka pracuje stejnym
zpusobem. Pfed samotnou vyukou si ucitel musi vyzkouSet, jak na jeho
kalkulacce pracuje postupné pficitdni a od¢itani. Pokud neni mozné, aby méli

zaci svou vlastni kalkulacku, je vhodné je mit alesponl do dvojice.

I. KALKULACKA VERSUS PAMET

Pedagogické cile
e 74k pouziva pocetni operace v praxi

e 74k reaguje na chybu ve vypo&tu

Zadani

Pocitej: 40 + 50; 50 +2; 45 + 5. (Varurova, 2003)

Metodické poznamky

Zaci se rozdéli do dvou skupin podle vlastni volby. Prvni skupina bude poéitat
zpaméti, druha skupina pocita pomoci kalkulacky. V aktivité jsou zamérné
rychleji vypocitané pomoci kalkulac¢ky. Cilem je ukdzat zaktim, Ze je nc¢kdy

rychlejsi pocitat zpaméti a nékdy je to rychlejsi za pouziti kalkulacky.

II. JEDNOCIFRACEK

Pedagogické cile
e 74k pouziva pocetni operace v praxi.
o 74k vytvaii podetni strategii

Zadani

Zvol si ¢islo od 50 do 100 a stiidavé odecitej libovolné jednociferné ¢islo. Ten,

ktery prvni doséhne nuly, vyhral.
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Metodické poznamky

Zaci soupeii ve dvojici. Hra je zamétena pfedevsim na procviceni pocetnich

operaci. Kalkulacka je vyuzita tak, Ze zaci odpovi na ptiklad a poté ho

zkontroluji na kalkula¢ce. Tedy 50 — 4 =46, Ans — 9 = 37 atd.

Dalsi varianty
e Hraci se stéidaji a odecitaji jednociferné ¢islo, které sousedi s ¢islem,
které tekl soupef.
e Hréci si zvoli libovolné ¢islo od 0 do 50 a stiidave piicitaji libovolné
jednociferné ¢islo. Ten, kdo dosahne sta, vyhral.
e Hraci se stiidaji a pticitaji jednociferné Cislo, které sousedi s ¢islem,

které fekl soupef-.

III. NASOBILKA

Pedagogické cile
e 74k zn4 nasobky daného &isla

e 74k vidi souvislosti mezi nasobky urcitych ¢isel

Zadani

Zapiste priklad 0+2=2 (Ans +2=) a pozorujte co se d&je s ¢isly v fadu jednotek.

Zobrazena ¢isla na kalkulacce vybarvi v tabulce.
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Nahled

1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10

11T (1213141516 |17 | 18| 19 | 20

21 |22 |23 | 24 |25 |26 |27 |28 |29 | 30

31 | 32 |33 |34 | 35|36 | 37|38 |39 40

41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51|52 |53 |54 |55 |56 |57 |58 |59 ]| 60

61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70

71 (72 1 73 | 74 |75 | 76 | 77 | 78 | 79 | 80

81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87 | 88 | 89 | 90

91 |1 92 | 93 | 94 | 95 |96 | 97 | 98 | 99 | 100

Obrazek 31 - stovkova tabulka pro zaznamendvani ndsobkii

Metodické poznamky

Vyvozeni nasobeni pomoci opakovaného séitani je ve vyuce matematiky bézné
pouzivano. Kalkulacka ndm v této fazi mize pomoci. Vyuziti vztahli mezi
nasobky je vhodné zafadit pfi nacviku nové nasobilky. Zaci pak vidi souvislosti
a lépe se jim nasobilka uci. Naptiklad nasobilka dvou ma spole¢né nasobky

s Cislem 4 a 8.

Dalsi varianty
e Najdi ¢isla, kterd maji stejnou pravidelnost jako ¢islo 2, a vyznac jejich
nasobky v tabulce
e Zvolte si libovolné ¢islo od 1 do 10 a zjistéte, zda u n¢ho Ize najit také
né¢jakou pravidelnost v fadu jednotek.
e Mohu se dostat na ¢islo 45, kdyz budu poéitat po 3 a za¢nu na nule?
Zapiste ptiklad 0+3 = 3 (Ans+3 =) a pocitejte. Pokud ANO, najdéte i

jind ¢isla, kterymi lze dopocitat do 45. Pokud NE, najdéte takové ¢islo,
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kterym Ize dopocitat do 45, pti¢emz ¢islo jedna pouzit nesmite.

(Huinker, 2002)
8.3.4. Penézni model

1.  SLOVNI ULOHY

Pedagogické cile
e Zak vytesi slovni ulohu
e Zak uziva pocetni operaci v realné situaci
Zadani
Maienka §la na nakup a v pené¢zence méla 100K¢. Koupila si tricko za 64K¢.

Pani prodavacka ale méla v kase jen koruny a desetikoruny. Jak mohla pani

prodavacka Marence vratit?

Nahled

Obrazek 32 - Marenka dostala 3 desetikoruny a 6 korun.

Metodické poznamky
Ucitel na zacatku zapiSe do kalkulacky castku, s kterou budou Zaci pracovat.
Zaci poté samostatné nebo ve dvojicich pracuji na vyfeeni tlohy u poéitadiL.

Kalkulacka je nastavena na pozici vzdy.

66



II. DESITKOVA SOUSTAVA

Pedagogické cile
e 74k zné pozice v desitkové soustave
e 74k chape vztahy mezi jednotkami, desitkami a stovkami

e 74k vyjmenuje nasobky 10

Zadani

Zapi$ do kalkulac¢ky ¢islo 10 a pozoruj, kolikrat se ti vejde do 100.

Nahled

Obrazek 33 - zapis vzorec pro opakované scitani a pocitej

Metodické poznamky

74k zapide piiklad pro opakované s¢itani do kalkulatky a spoledné s zaky

pocitaji nahlas, kolikrat se vejde desetikoruna do stokoruny. Zarovenn mohou

pocitat po desitkach.
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