Sada uloh pro praci s LED paskem pfipojenym k micro:bitu

Sada uloh je vytvofena pro zaky na druhém stupni zakladni §koly. Casova dotace by méla byt
pet vyucovacich hodin, ale zalezi na tom jak jsou Zaci zdatni v programovani a praci
s micro:bitem. Zaci by méli znat blokové programovani typu Scratch a v ném by méli znat
hlavné praci s proménnymi, cykli a podminkami. Zaci by také méli mit nékolik pfedchozich
hodin vénovanych praci se samotnym micro:bitem a prostiedim MakeCode, aby se 1épe
orientovali v tomto prostiedi a zvladli samostatné pracovat na ulohach.

Piiprava pied zac¢atkem tloh: Ptipojte LED pasek do portu PO na micro:bitu. Toto zapojeni
budeme pouzivat ve vSech tlohach. Do prostiedi MakeCode musite pfidat rozsifeni, abychom
mohli s LED paskem pracovat. Rozsifeni se jmenuje Neopixel. Z tohoto rozsifeni budeme vzdy
pouzivat blok pro pocate¢ni nastaveni pasku, ktery nam nastavi proménnou ,,strip“ na LED
pasek o urcitém poctu LED diod.

pri startu

nastav strip ¥+ na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) w

Cast prvni — Zaéiname s LED paskem
Uloha 1 — Rozsvécime pasek

Zadani tlohy: Rozsvit'te cely pasek urcitou barvou z predpfipraveného seznamu barev, které
jsou v bloku ,,show color®.

Rozsifujici zadani: Rozsvitte pasek svoji vlastni barvou, kterou namichate zménénim
jednotlivych RGB hodnot.

Informace k rozsitenému zadani Glohy:

e Blok pro zménéni RGB hodnot je v bloku Neopixel pod zalozkou vice.
e Michani vlastnich barev si mulZete vyzkouSet na této webové strance:
https://www.csfieldguide.org.nz/en/interactives/rgb-mixer/

Cile ulohy: Zak zvladne rozsvitit cely pasek jednou z preduréenych barev a také svoji vlastni
barvou v RGB formatu.

Metodické poznadmky: Zakladem této ulohy je, aby byli Zaci schopni pfipojit LED pasek
k micro:bitu a zobrazovat na ném urcité barvy. Jak ty, které jsou predpiipravené v rozsifeni pro
Neopixel, tak i namichanim vlastnich barev pomoci RGB hodnot. Zaci si zde mohou jednoduse
vyzkousSet, jak se budou barvy ménit pfi zméné RGB hodnot. Ucitel se miiZze nasledné ptat Zaka
jaké hodnoty bude mit naptiklad svétle modra barva: rgbh(173,216,230), rizova barva:
rgh(255,192,203), zluta barva: rgb(255,255,0), fialova barva: rgh(255,0,255).


https://www.csfieldguide.org.nz/en/interactives/rgb-mixer/

Vzorové feSeni:

pfi startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

strip * | show color red ¥

Uloha 2 — St¥idajici se barvy

Zadéni ulohy: Vytvoite program, ktery bude v celé¢ délce pasku ménit dvé rizné barvy po
urcitém casovém intervalu.

Rozsifujici zadani: Upravte program, aby stiidal barvy duhy ve spravném poiadi za sebou po
ur¢itém casovém intervalu v celé délce pasku.

Cile ulohy: Zak je schopen ménit barvy na LED pésku po uréitém ¢asovém intervalu.

Metodické poznamky: Zaci si mohou jako rozsifeni tlohy vyzkoudet ménit barvy jenom
nekolikrat a nenechat pasek ménit barvy neustale.

Vzorové feSeni:

pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

opakuj stale

strip * | show color

strip v | show color orange ¥
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Cast druha — Prace s pozicemi na LED pasku
Uloha 3 — Casova¢

Zadéni ulohy: Sestavte program, ktery umozni pasku fungovat jako ¢asovac. Pracovat bude tak,
ze se kazdou vtefinu vypne jedna LED dioda, dokud nebude pasek cely zhasnuty a poté by se
m¢él znovu cely rozsvitit a casovac bude pokracovat.

RozSitujici zadani: Upravte pfedchozi program, tak aby fungoval jako ¢asovac pro ¢isténi zubti.
Stlacenim tlacitka micro:bitu se Casovac spusti a mél by béZet celkové dvé minuty.

Informace k zadani ulohy:

e Zhasinani diody se provadi ptes blok ,,shift pixels®.
e Kazda zména na pasku se také musi ur¢itym blokem zobrazovat.

Cile ulohy: Zak zvladne vytvofit funkéni ¢asovaé za pomoci LED pasku.

Metodické poznamky: Hlavni problémem pro zadky muze byt, Ze v opakovani nebudou
zobrazovat zmény na pasku pomoci bloku ,,strip show*. Nestaci pouze vypinat pixely pies blok
,,shift pixels®.

Vzorové feSeni:

pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

strip * | show color violet ¥

opakuj stale

strip v | show

(LICREl 1000 » NI

strip * show color Vviolet =




Uloha 4 — Stiidame dvé barvy

Zadani tlohy: Vytvoite program, ktery bude stfidat dvé barvy po urcitém poctu diod ve stejné
velkych intervalech.

Informace k zadani ulohy:

e V programu musite k jednotlivym diodam pfistupovat pomoci pozice, ktera je na pasku
¢islovana od nuly a nastavit jim piislu$nou barvu pies tento blok:

strip v | set pixel color at o to red v

Cile ulohy: Zak je schopen vytvofit program, v kterém se barvy stiidaji ve stejné velkych
intervalech.

Metodické poznamky: Zéci si mohou vyzkouset stiidani barev po zvétsujicich se intervalech
pomoci ménéni poétu opakovani u jednotlivych barev. Zak nesmi zapomenout, Ze v jednom
kroku musi nastavit barvu pro ur€ity pixel, zobrazit ji a nasledné 1 zvétsit index pro zobrazeni
barvy v dalsim kroku. Néktery zak mize omezit hodnoty proménné, aby se nezvétSovaly poté
co proménna nabyde c¢isla 30. A toto feSeni miZete ukdzat celé tiid€ jako nejlepsi mozné, ale
pokud Zaci neomezi zvétSovani proménné, neni to problém, protoze micro:bit zvladne pracovat
s 32-bitovymi Cisly a k takovému ¢islu se Zaci v hodiné nedostanou ani kdyz hodnoty neomezi.



Vzorové feSeni:

pfi startu

nastav strip * na  NeoPixel at pin PO ¥ with @ leds as RGB (GRB format) =

nastav pozice ¥ na o

opakuj stale

strip * set pixel color at pozice v to red ¥

nastav pozice ¥ na pozicevw + w o

strip v | show

strip *  set pixel color at pozice * to violet *

nastav pozice ¥ na pozice ¥ + v o

strip *+  show

Uloha 5 — Kazda tieti ervena

Zadani Glohy: Vytvoite program, ktery rozsviti pasek tak, aby kazda tfeti dioda svitila Cervené
a ostatni diody zelené. Program by mél fungovat pro libovolné dlouhy pasek.

Rozsitujici zadani: Zjistéte, jaké jsou mozné dalSi kombinace rozsvécovani pasku
Vv pravidelnych intervalech, tak aby zelena barva za¢inala na pasku a zaroven ¢ervena koncila
na posledni pozici na pasku.

Informace k zadani ulohy:

e Pfi sestavovani programu nepouzivejte cyklu ze sekce smycek.
e Zelena barva by méla na pasku zacinat a cervend barva by meéla pasek na konci uzavirat.

Cil ulohy: Zak je schopen stfidat barvy po uréitém poétu diod, bez pouziti cykld.



Metodické poznamky: Zéaci museji na zaéatku rozsvitit cely pasek jednou barvou a poté na
ur¢itém indexu rozsvitit diodu jiné barvy a také index postupné zvétSovat. Aby se barvy sttidaly
Vv pravidelnych intervalech je potfeba na zac¢atku hodnotu proménné ,,pozice* nastavit na -1.

Vzorové resSeni:

prri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

strip v show color green ¥

nastav pozice ¥ na e

opakuj stale

Zzmén pozice ¥ o °

strip v | set pixel color at pozice v  to

red =

strip * | show

Uloha 6 — Pohybujici se duha

Zadani ulohy: Vytvoite program, ktery bude na pasku zobrazovat neustale se pohybujici se
duhu.

Informace k zadani ulohy:

e Pro zobrazeni duhy je pfipraveny blok ,,show rainbow*. Tento bok umistéte do bloku

,»pii startu®.

e Pohybovani duhy muzete docilit blokem z rozsifeni Neopixel, ktery slouzi pro rotaci
pixelt.

e Do bloku ,,opaku;j stale* také umistéte blok ,,cekej“, aby byly vidét zmény barvy na
jednotlivych diodach.

Cile ulohy: Zk je schopen rozpohybovat duhu na pasku pouzitim spravného bloku i kdyz s nim
predtim nepracoval.

Metodické pozndmky: Pro co nejhladsi pohyb je lepsi dat posun pixelti pouze o jednu diodu a
do kodu pridat blok ,.¢ekej*. Zaci si také mohou vyzkouset zadat do bloku ,rotate pixels“
zaporné Cislo, aby zjistili, Ze se duha bude pohybovat na opa¢nou stranu nez doposud.



Vzorové feSeni:

pfi startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

strip * | show rainbow from ° to @

opakuj stale

strip * rotate pixels by o

strip v | show

Uloha 7 — Piileni pasku

Zadani ulohy: Vytvotte program, ve kterém se budou postupné rozsvécovat a zhasinat diody od
kazdého konce pasku, nez se potkaji uprostied.

Informace k zadani ulohy:

e K rozptleni pasku vyuzijte pfipraveného bloku v rozsiteni Neopixel.

e Prvni blok rozd¢li pasek na ¢ast, ktera za¢ina na pozici nula a bude obsahovat ¢tyii LED
diody.

e Druhy blok rozsviti prvni diodu ve vytvorené ¢asti Cervene.

nastav range ¥ na @ strip ¥ | range from o with ° leds

range ¥ | set pixel color at o to red =

Cile lohy: Zak je schopen rozdélit pasek do dvou stejné velkych &asti a vyuzit stejny princip
posunu rozsviceni diod jako v uloze ¢islo 6.

Metodické poznamky: Zakam muize délat problém nastavovani ¢asti pasku, kdyZ prvni za¢ina
na pozici 0 s 15 diodami a druhé zac¢ina na pozici 15 s 15 diodami. Dale museji nastavit barvu
prvniho pixelu z prvni ¢asti a posledniho pixelu z druhé Casti. A tyto pixely maji v jednotlivych
¢astich pozice 0 a 14, coz by mohly byt jiné pozice, nez oekavaji, ale ob& Casti jsou stejne
velké s rozsahem prvkt 0 az 14, jenom zacinaji na jiné pozici na pasku.



Vzorové feSeni:
pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) <=

nastav ¢€astl * na strip ¥ |range from o with e leds
nastav ¢ast2 v na strip ¥ | range from o with e leds

¢astl + set pixel color at o to blue =

cast2 set pixel color at @ to green =

opakuj stale
cast1 rotate pixels by o
cast2
cast1l
cast2

cekej @ ms




Cast tireti — Ovladani LED pasku periferiemi
Uloha 8 — Ovladani toku duhy senzorem gest

Zadéani tlohy: Vytvoite program, ktery bude pomoci senzoru gest ovladat tok duhy LED
paskem. Pti gestu vlevo se bude duha pohybovat z konce pasku smérem k zacatku. Pti gestu
vpravo bude tento pohyb obraceny.

Informace k zadani ulohy:

e K micro:bitu piipojte do portu 12C Gest senzor.
e Do prostiedi MakeCode pridejte rozsiteni Grove. V ném se nachazi bloky pro praci se
senzorem Gest.

Cile tlohy: Zak je schopen vyuZit senzor gest k ovladani pohybu duhy ve dvou rtiznych
smérech.

Metodické poznamky: Zaci si musi dat pozor na piipojeni senzoru gest do spravného konektoru,
protoze se samotny senzor uz nijak v programu nenastavuje. Pokud zaci nebudou chtit pracovat
s duhou, mohou pohybovat i jednou rozsvécujici se diodou urcité barvy.

Vzorové feSeni:

pfi startu

nastav strip * na NeoPixel at pin P8 ¥ with @ leds as RGB (GRB format) =

strip * | show rainbow from o to @

on Gesture Right =

nastav hodnota ¥ na o

opakuj stale

strip v | rotate pixels by hodnota *
on Gesture Left =

nastav hodnota * na o

strip ¥ | show

cekej @ ms

Uloha 9A — Piipravna tloha k iiloze 9 — funkce ,,mapuj*

Zadani ulohy: Vytvoite program, ktery bude pomoci funkce ,,mapuj* zobrazovat hodnoty
z rota¢niho snimace pohybu na displeji micro:bitu v rozsahu ¢isel 0 az 9.

Informace k zadani ulohy:

e K micro:bitu pfipojte rotaéni snima¢ tthlu do portu P1.
e Hodnotu pro ptecteni hodnoty z portu P1 najdete v zalozce ,,Pokroc¢ilé” v bloku ,,Piny*.
Cislo z tohoto pinu si ulozte do proménné.



e Funkci mapuj najdete v bloku matematika. Ta funguje tak, Ze ptenese hodnoty
Z jednoho intervalu na hodnoty druhého intervalu.

e Prvnim intervalem budou hodnoty senzoru, které jsou v rozpéti 0 az 1023. Druhym
intervalem budou hodnoty zobrazované na displeji micro:bitu.

e Hodnoty zobrazované na micro:bitu upravte aby se zobrazovala pouze cela ¢isla.

Cile Glohy: Zak se naudi vyuzivat funkci ,,mapuj*, kterou bude potiebovat v nasledujici uloze.

Metodické poznamky: Pro zobrazeni celych ¢isel se mohou Zaci snazit zaokrouhlovat pouze
hodnoty z rota¢niho snimace pohybu, protoze se snim nesetkali a mohou se domnivat, Ze
dodava i desetinné hodnoty. Desetinné hodnoty ma ale za nasledek ptimo funkce mapuj, a proto
zaci musi zaokrouhlovat celou tuto funkci.

Vzorové fesSeni:

opakuj stale

zobraz €islo  zaokrouhli = I mapuj €islo z pinu Pl * 2z intervalu od o do @ na interval od o do ol

Uloha 9 — PInéni pasku otoénym knoflikem

pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin P8 ¥ with e leds as RGB (GRB format) +

opakuj stdle

nastav hodnota ¥ na cislo z pinu P1 ¥
strip * | set pixel color at zaokrouhli * \ mapuj hodnota * z intervalu od o do RI:PEN na interval od o do el to yellow ¥

strip * | show

Zadani ulohy: Na obrazku vyse je program, ktery postupné plni LED pasek postupné se
rozsvécujicimi se diodami na zaklad¢ hodnot z oto¢ného knofliku. Tento program ale neni
uplné funkéni. Zkuste pfed vytvafenim tohoto programu zjistit pro¢ program nefunguje
optimaln¢ a nasledn¢ ho opravte.

Informace k zadani ulohy:

e Druhym intervalem ve funkci ,,mapuj jsou Vv této uloze pozice prvni a posledni diody
na LED pasku.

Cile ulohy: Zak je schopen porozumét programu a jeho funkénosti a zdkladé toho program
upravit, aby byl plné funk¢ni.

Metodické poznamky: Funkce mapuj je zde zaokrouhlena, kviili tomu, ze zakim by jinak mohla
problikavat nebo viibec nesvitit posledni dioda na LED pasku. Déle se muze stat, ze zaklim
nebude pii minimalni hodnoté senzoru svitit prvni dioda. Pro vyfeSeni toho problému staci
umistit blok ,,shift pixels* na konec v bloku ,,opakuj stale. Jestlize zaci daji do bloku ,,shift
pixels* kladné ¢islo bude se jim pasek plnit od konce na zac¢atek. Tento jev staci opravit zadanim
zaporného ¢isla do tohoto bloku.
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Vzorové feSeni:

pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin P8 v with e leds as RGB (GRB format) =

opakuj stale

nastav hodnota ¥ na ¢&islo z pinu Pl v

strip * | set pixel color at zaokrouhli » | mapuj hodnota ¥ z intervalu od o do @:rEl na interval od ° do el to yellow =

strip v  show

strip v  shift pixels by e

Uloha 10 — Posouvini diody na zikladé hodnot snimace

Zadani ulohy: Upravte kod zulohy devét, tak aby se po pasku pohybovala pouze jedna
rozsvicena dioda.

Informace k zadani alohy:

e Aby se na pasku mohla pohybovat pouze jedna rozsvicend dioda budete potiebovat
vyuZit novy blok z roz§ifeni Neopixel, ktery zhasne v§echny LED diody a tim zlstane
svitit pouze dioda, ktera odpovida aktualnimu nato€eni knofliku.

Cile ulohy: Zak je schopen upravit kéd z predchozi ulohy, pouzitim bloku ,,clear” z rozsiteni
Neopixel, s kterym jesté nepracoval.

Metodické poznamky: Jako prvni se muze stat, ze zaci odstrani z kodu pouze blok ,,shift
pixels®, ¢imz se bude rozsvécovat pouze jedna dioda, ale také se nebude zadna zhasinat. Do
kodu staci misto bloku ,,shift pixels* blok ,,clear* z rozsiteni Neopixel. Za blokem ,,clear neni
znovu vloZen blok ,,show®, protoze v tomto piipad€ dochéazi ke stalému problikdvani LED
diody.

Vzorové feSeni:

pfi startu

nastav strip ¥ na | NeoPixel at pin P@ ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

opakuj stale

nastav hodnota v na ¢&islo z pinu Pl v

strip v set pixel color at zaokrouhli » [' mapuj hodnota * z intervalu od o do @ na interval od o do @I to vyellow »

strip v  show

strip *  clear
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Uloha 11 — Ovlad4ni drovné svételnosti na ziaklad& hodnot snimade

Zadéani ulohy: Vytvoite program, ktery bude ovladat svitivost pasku na zdkladé hodnot
Z oto¢ného knofliku, ktery snima uhel.

Informace k zadani ulohy:

e Svitivost pasku se miize nastavovat v hodnotach 0 az 255.
e V této tloze musite umistit blok pro rozsviceni pasku urcitou barvou do bloku ,,opakuj
stale®.

Cile tilohy: Zak je schopen vytvofit program, ktery bude upravovat svitivost pasku na zakladg
hodnot snimace.

Metodické poznamky: Problém pfi vytvareni kodd miize nastat v tom, ze zak nastavi barvu
LED pasku v bloku ,,pfi startu® a tim mu nebude fungovat ovladani svitivosti. Nastaveni barvy
musi byt v bloku ,,opakuj stale, aby fungovalo ovladani svitivosti.

Vzorové feSeni:

pri startu

nastav strip * na | NeoPixel at pin P9 * with e leds as RGB (GRB format) =

opakuj stale

strip v | show color blue ¥

nastav hodnota * na cislo z pinu Pl *

strip v |set brightness zaokrouhli v ( apuj hodnota v =z intervalu od o do @@LrEM na interval od o do @\

Uloha 12 — Ovladani svételnosti svételnym senzorem

Zadani Ulohy: Vytvoite program, ktery bude upravovat svitivost pasku na zakladé hodnot
svételného senzoru.

Informace k zadani ulohy:

e Pfipojte k micro:bitu svételny senzor do portu P1.

e Hodnoty ze senzoru si ulozte do proménné a zjistéte si maximalni a minimalni hodnoty,
kterych dosahuje svételny senzor ve vaSem prostiedi.

e Minimalni hodnota by méla byt, kdyZ senzor pfikryjete rukou a maximalni, kdyZ na néj
posvitite baterkou nebo svitilnou telefonu. Tyto hodnoty si vypisujte na displej
micro:bitu.

e Az budete mit rozsah hodnot svételného senzoru, tak je dopliite do funkce mapuj pro
ovladani svitivosti pasku.

Cile ulohy: Zak je schopen zjistit si hodnoty, kterych dosahuje senzor v jeho prostiedi a vyuZit
téchto hodnot pii tvorbé kodu.
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Metodické pozndmky: Pokud Zaci nemohou ve Skole pouzivat mobilni telefon, bylo by vhodné
pro tuto ulohu pfinést do tfidy svitilnu, aby méli hodnoty svételného senzoru vétsi rozsah a
zmény byly vice vidét na svitivosti LED pasku.

Vzorové resSeni:

pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin P@ ¥ with @ leds as RGB (GRB format) ¥

opakuj stdle

strip *+ show color blue »

nastav hodnota * na ¢islo z pinu Pl +

zobraz €islo hodnota v

strip v | set brightness zaokrouhli v [ mapuj hodnota v z intervalu od o do na interval od ° do @\

Uloha 13 — Metr s ultrazvukovym senzorem

Zadani ulohy: Vytvoite program, ktery bude pfenaSet naméfenou vzdalenost ultrazvukovym
senzorem na pocet rozsvicenych LED diod pasku. Pomér, v jakém se budou hodnoty ptenaset
si zvolte samy, ale pro za¢atek mize kazdy centimetr pfedstavovat jednu rozsvicenou LED
diodu.

Informace k zadani ulohy:

e K micro:bitu piipojte ultrazvukovy senzor do portu P1 a hodnoty ze senzoru si ulozte
do proménné.

e Pro praci s ultrazvukovym senzorem budeme potiebovat pridat rozsifeni Grove do
prostiedi MakeCode.

e Hodnoty, které méfti senzor si pro kontrolu miizete zobrazovat na displeji micro:bitu.

e Na pasku by mély byt rozsvicené v§echny diody aZ po aktualni hodnotu ze senzoru.

Cile tilohy: Zak je schopen vytvofit realisticky metr za pomoci LED pasku a ultrazvukového
Senzoru.

Metodické poznamky: Zakim muiZze délat problém, Ze nastavovani barvy se zde musi délat
Vv bloku ,,opakuj stale, a to pro pole diod, které se maji rozsvitit. A také nesméji zapomenout
piidat blok ,,clear, aby se diody pti kazdé¢ zméné vzdalenost mohly také zhasinat.
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Vzorové feSeni:

pri startu

nastav strip ¥ na NeoPixel at pin P@ ¥ with e leds as RGE (GRB format) v

opakuj stale

nastav hodnota * na | Ultrasonic Sensor (in cm) at P1 »

nastav pole * na strip ¥ | range from o with mapuj [ zaokrouhli * hodnota = | z intervalu od o do 9 na interval od o do e leds

pole v  show color purple v

pole v | clear

Uloha 14 — Digitalni metr

Zadani ulohy: Vytvoite program, ktery bude za pomoci pfipojeného displeje zobrazovat
hodnoty ultrazvukového senzoru a tyto hodnoty bude prenaset na LED pasek.

Informace k zadani alohy:

e Rozsiite tlohu 13 tim, ze k micro:bitu pfipojite 4-digit displej do portu P2.

e Na displeji omezte zobrazované hodnoty pouze na ty, které umi zobrazovat va§ LED
pasek.

e Pro omezeni hodnot mtizete vyuzit bloku v sekci matematika.

Cile ulohy: Zak zvladne upravit pfedchozi Glohu, aby nové pracovala i s 4-digit displejem a
také omezi hodnoty, které se na ném muizou zobrazovat.

Metodické poznamky: Zaci mohou pouzit blok omez hodnotu z bloku matematika, s kterym se
jesté nemuseli setkat. Jestli zvlddnou omezit hodnoty zobrazované na displeji 1 jinym
zpusobem, nez pouzitim bloku omez hodnotu je toto feseni také v poradku. Pokud se zaklim
nebudou ptesné rozsvécovat diody, miize byt problém s hodnotami, protoze ultrazvukovy
senzor vraci desetinné ¢islo. Je tedy potieba hodnoty zaokrouhlovat.

Vzorové fesSeni:

pri startu
nastav strip * na NeoPixel at pin P8 ¥ with a leds as RGB (GRB format) =

nastav 4digit * na [ 4-Digit Display at P2 * and Pl6 ¥

opakuj stdale

nastav hodnota » na [ Ultrasonic Sensor (in ¢m) at P1 +

4digit + | show number zaokrouhli = \ omez hodnotu heodnota * na interval od o do 9‘

nastav pole v na strip v range from o with mapuj zaokrouhli « hodnota v l z intervalu od o do e na interval od o do e leds

pole v show color indigo v

pole ¥ | clear
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Uloha 15 — Rozpoznani kédu

pii startu

nastav strip * na  NeoPixel at pin P@® ¥ with e leds as RGB (GRB format) ¥

nastav 4digit v na | 4-Digit Display at P2 v and P16 v

opakuj stale
nastav hodnota * na | Ultrasonic Sensor (in cm) at Pl =
kdyz < hodnota ¥

4Adigit = | show number zaokrouhli = hodnota »

nastav &astl * na strip ¥ range from o with mapuj | zaokrouhli = hodnota + ‘l z intervalu od ° do @ na interval od o do e leds
nastav &&st2 ¥+ na strip v range from mapuj [ zaokrouhli v hodnota v | z intervalu od ° do @ na interval od o do e with e leds

¢astl * show color red ¥

€dst2 v show color blue v

(C)

Zadani ulohy: Na zaklad¢ kodu, ktery vidite vySe popiste, co dany program déla. Poté si kod
vyzkousejte a oveite si své predchozi hypotézy.

Rozsifujici zadani: Tento kdd ma ovSem drobny nedostatek, ktery se mize projevit pii
spusténi programu na micro:bitu. Pokud tento nedostatek odhalite upravte kod, tak aby
fungoval ve vSech ptipadech.

Cile ulohy: Zk je schopen z jemu piedlozenému kédu, zjistit co program déla, a ovéfit si sva
tvrzeni.

Metodické poznamky: S vytvafenim poli se Zaci setkali uz v tloze ¢islo sedm, pokud si
nebudou jisti, jak pole funguji miZou si to znovu vyzkouset v této uloze. Tato loha navazuje
na Ulohu ¢islo 14, ale v prvnim intervalu je zde rozsah od nuly do 90 centimetrti, aby zaci
nem¢éli dva stejné intervaly vedle sebe a 1épe se v kodu orientovali. Pokud si Z&ci nebudou
védét rady s rozSifujicim zadanim, mizete je navést otdzkou co se d€je s paskem, kdyZ neni
podminka splnéna. Zaci by méli odpovédst, Ze pasek zobrazi posledni hodnotu, pro kterou
jesté podminka platila. A pokud pofad nebudou védét jaka chyba miize nastat pti spusténi
programu, zeptejte se jich, co se s paskem stane, pokud podminka nebude nikdy splnéna. Jako
feSeni rozsifujiciho zadani mohou Zaci ptidat do podminky vétev pii jejim nesplnéni a do ni
nastavit na displeji nulu a zobrazit na pasku né&jakou tieti barvu, pii které budeme vidét, Ze
metr nenamétil hodnoty mensi nebo rovné 90 cm.
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Vzorové feSeni rozsifujiciho zadani:

pii startu

nastav strip * na | NeoPixel at pin P@ ¥ with e leds as RGB (GRB format) ¥

nastav 4digit v na | 4-Digit Display at P2 * and Pl6 ¥

opakuj stale

nastav hodnota * na | Ultrasonic Sensor (in cm) at Pl =

kdyz < hodnota v %~ @ > tak

4digit = | show number zaokrouhli = hodnota =

nastav &astl * na strip ¥ range from ° with mapuj zaokrouhli = hodnota * | z intervalu od o do @ na interval od o do e leds
nastav ¢&ast2 * na strip ¥ |range from mapuj zaokrouhli *  hodnota ¥ | z intervalu od ° do @ na interval od o do @ with e leds

€dstl v show color red v

¢ast2 * show color blue ¥
4digit = | show number o

strip * show color green ¥

Reseni rozsifujicich aloh
Uloha 1 — Rozsvécime pasek
prri startu

nastav strip ¥ na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) w

strip * | show color [ red green @ blue @
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Uloha 2 — St¥idajici se barvy

pfi startu

nastav strip * na NeoPixel at pin PO ¥ with e leds as RGB (GRB format) =

opakuj stale

strip * | show

cekej @LLIR4 ms

strip v | show orange ¥

500 * Wil

strip * | show yellow »

500 -+ N3

strip *  show green ¥

500 v Wi

strip * | show

560 v Nl

strip v | show

cekej @A ms
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Uloha 3 — Casovag

pFi startu

nastav strip * na NeoPixel at pin P@® * with @ leds as RGB (GRB format) =

strip * show color violet =

pri stisknuti tlacitka A »

opakuj ° krat

udélej

strip v | show

(LI CRHEl 1000 + W

strip v | show color Vviolet ¥

Uloha 5 — Kazda tieti z&ervena

pri startu

nastav strip * na NeoPixel at pin P@ * with e leds as RGB (GRB format) =

strip *+ show color green ¥

nastav pozice ¥ na e

opakuj stale

zmén pozice * o o

strip * | set pixel color at pozice * to

red =

strip v+ show
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