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SEZNAMENI S POHYBEM ROBOTA

V této Casti se seznamime se zakladnim pohybem robota.



Seznameni s robotem

PoloZ robota na lavici tak, aby nebyl u kraje. Naklikej kratky program pomoci
tlacitek, ktera se vyskytuji na jeho hrbeté.
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Pfedtim, nez vytvoris program, je dulezité robota probudit.

Zjisti co se stane, kdyz...
START

Poloz robota na lavici
a popojed s nim.

N

1) pouzije$ prikazoveé tlacitko j}
2) pouzije$ prikazove tlac¢itko (‘|
3) pouzijes prikazové tlacitko r)

4) pouzije$ prikazové tladitko -



e

Prifazeni programu k cestam

Prirad program k obrazkim. Na kazdém obrazku A), B), C), D) je vyznacena
cesta pomoci ¢ary. Tyto ¢ary ti ukazuji, jakou cestou se mas vydat.

VSechna Cisla jsou nasobky jednoho ¢isla. Kterého?



Prirazeni cilového policka k programu

Rozhodni, na ktera policka robot dojede pomoci programu:

A)

D)

Najdi Cisla, ktera nejsou nasobkem cisla 6, v tabulce kazde z nich nahrad
nejbliz§im mensim nasobkem c¢isla 6.



Urceni pocatecniho policka

Zvyrazni policko, na které VEX dojede pomoci programu




/akazané tlacitko

Vymysli program, jehoz cilem je dostat se na policko druhého nasobku cisla 3.
Ale pozor, nesmis pouzit tlacitko oto¢ se vpravo.
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ULOHY S CISELNOU PODLOZKOU

V této Casti navazeme na to, co jsme se naucili v predchozich ulohach.



VLEVO

Hledani cesty a zapis programu

MAHORE

18

DOLE

VPRAVO

Postav robota na policko s patym nasobkem
¢isla 2. Najdi cestu na policko s druhym
nasobkem cisla 3 a napis$ k ni program.

Druhy nasobek cisla tfi je ...?

Paty nasobek Cisla dva je...?

Jaké nasobky cCisla 2 se nachazi ve sloupecku, ve
kterem je i druhy nasobek Cisla 3?



VLEVO

MAHORE

18

DOLE

Cesta po nasobcich

VPRAVO

Najdi na podloZce policko se ¢tvrtym nasobkem
Cisla 5. Poloz na néj robota a nato¢ ho smérem
vpravo.

Pres které nasobky cisla 5 prejede pomoci
tohoto programu?

Robot stoji na policku 20 a je natoCeny doprava.
Vytvor program, pri kterém prejedes pres zminenée
nasobky cisla 5 od nejvétsiho k nejmensimu.
Odhadni, jestli bude delSi nebo kratsi nez ten
plvodni. Poté program napis a ovér pomoci
robota.



Vytvareni cesty pro robota

MNAHORE

20

VLEVOD

DOLE

18 |Gl

5

VPRAVO

Vytvor cestu pro robota:

Robot ma za ukol projet vSechna policka s
dvoucifernymi ¢isly. Polickim s jednocifernymi
Cisly se musi vyhnout. Zapi$ jeho cestu do
podlozky.

1) LiSi se pocet dvoucifernych poli¢ek s celkovym
poctem policek, pres ktere musis prejet?

2) Vyskytuje se zde dvouciferné Cislo, které nepatfi
do nasobilky cisla 2 nebo 3?7

3) Ktera dvouciferna cisla na podlozce patfi
zaroven do nasobilky Cisla 2 i 3?7



VLEVO

Soutéz:
Najdi alespon tri cesty podle podminky

MANOCE 1) Postav se na policko s ¢islem 9. Dojed na
1 8 nejmensi nasobek tfi v tabulce.

2) Vymysli vice moznych cest. PoCatec¢ni i cilove
policko zlstava stejné. Pri cesté do cile musis
stfidat policka, ktera jsou nasobky tfi a ktera
nejsou nasobky ti. PFi.: Pogateéni policko je nasobek
tfi, poté musi$ pokracovat na poli¢ko, které neni nasobek
Cisla 3.

Soutsi

VPRAVO

Prekonas me®

DOLE



VLEVO

NAHORE

Uprava programu 1

18

DOLE

16|
5

VPRAVO

Uprav program:

Robot vyjel z poliCka devateho nasobku Cisla 2 a
jel na policko, které je tfetim nasobkem Cisla Ctyfi.
Skoncil na policku tretiho nasobku cisla 6.

Program neodpovida popsané cesté. Uprav ho
prohozenim dvou karet. Které karty prohodis?
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VLEVO

Uprava programu 2

AR Uprav program:
Postav robota na treti nasobek ¢isla dva a oto¢ ho
smerem vpravo.

Urci, kam dojedes pomoci programu:

T9TTT

Uprav program prohozenim dvou prikaz(, tak aby
robot dojel do &tvrtého nasobku ¢isla &tyri.

Tl T

DOLE



Zamilovany VEX

WAORE Robot si naplanoval cestu, kterou vidi$ na
obrazku. Jenze pokazde, kdyz se touto cestou
1 8 vyda, tak nedojede do cile.

Zkontroluj a oprav program, ktery si pro cestu

vytvoril.

g, TeTTeTeeTT

Pomoz mi prosim,
vratit se domu za mou milou.

DOLE



Tri cesty

Kterou cestu prejedes$ na nejméné prikazu?
Nezapomern, Zze 1 pfikaz = 1 kliknuti na tlacitko.




Cesta s nejkratsim programem

MNAHORE

18 [Nl

20| 5

VLEVOD

DOLE

VPRAVO

Ktery program bude nejkratsi?

Vychozi pozice: Druhy nasobek Cisla 4 smérem
vpravo.

1) Sedmy nasobek Cisla 2 -> desaty nasobek &isla 2 ->
treti nasobek cisla 4.

2) Treti nasobek Cisla 6 -> paty nasobek Cisla 4 -> druhy
nasobek cisla 6.

3) Druhy nasobek ¢isla 7 -> prvni nasobek ¢isla 6 ->
¢tvrty nasobek ¢isla 3.

N €| kral!
Progrom- ne.jmé,né.
‘Pfl' kazu




VLEVOD

Spojeni shodnych nasobku ruznych Cisel

NAHORE

18

DOLE

Spoj shodné nasobky ruznych ¢&isel. Dale napis,
o ktera Cisla se jedna.

druhy nasobek Cisla 6 desaty nasobek cisla 2
Sesty nasobek cisla 4 ¢tvrty nasobek cisla 4
ctvrty nasobek cisla 5 treti nasobek cisla 4
Sesty nasobek cisla 3 druhy nasobek Cisla 9
druhy nasobek cisla 8 osmy nasobek ¢isla 3

Zakrouzkuj vSechna cCisla ze zminénych vyse, pres
ktera neprejedesS pomoci programu:
Robot stoji na policku 8 smérem dold.

TqaTeTaTaT?



VLEVD

MAHORE

Cesta zpet

Jakym smérem bude robot natoc¢en v cili?
Robot stoji tak, jak ho vidi§ na obrazku. Jakym
smérem bude nato¢en po splnéni programu?
Program:

9774

A) nahoru B)vlevo C)vpravo D) dolu

Jak to bude u tohoto programu? &

qalqlp

Pomoci tohoto programu robot prejel pres 3 policka.
Ktera z nich musi$ secist, abys ziskal/a nasobek Cisla 4?



VLEVO

Jaky je smer?

Jakym smérem je robot nato¢en pred jizdou?
Stojis na zelenem policku, které patfi do nasobilky
Cisla 4. Na jakém policku a jakym smérem musis
byt natoCen, abys dojel na policko druhého
nasobku Cisla 8 pomoci programu:

qTTpe?T

A) nahoru B)vlevo C)vpravo D)doll

Dokazes$ vymyslet krat$i program?

ANO x NE



Pocatecni policko

NAHORE Urci pocatecni policko:

1 8 . Pani Vexova $la rano sbirat bor(ivky do lesa. Aby se v lese

neztratila, zapisovala cestu. Skon¢ila na ¢tvrtém

nasobku cisla tfi smérem nahoru. Na papir si
zaznamenala:

VLEVOD
VPRAVO

DOLE



Sbirani boruvek

Pani Vexova by rada do mapy zaznamenala mista, ve kterych se nachazi nejvice
boruvek. Pamatuje si, Ze tato policka patfi do nasobilky c¢isla tfi a po jejich
secteni ziska osmy nasobek cisla.......... ;

Uprav program, aby robot zatroubil na poli¢kach s nejvétsim mnozstvim bortvek.

Ktera cisla sectes?
Kolikaty nasobek c¢isla osm jsi ziskal/a?

Pocatecni policko: 6 smérem doll

Program:/r T(_I T (_I T T



NAHORE

DOLE

Dvorni sasek

Na kralovském plese se dvorni Sasek rozhodl, ze
bude zrcadlové napodobovat pohyby krale, aby
pobavil hosty. Kdyz si toho kral v§iml, zacal se
pohybovat riznymi sméry. Zakresli a napis, jak se
pohyboval sasek, jestlize se kral pohyboval:

PTq9TqT

Vi§ v éem se nase pohyby

VPRAVO

Ja vlibec netudim o ¢em
miuvite pane krali.

ligily? A v &em byly stejné?



VLEVO

Zrcadlo

NAHORE

1) Nakresli ¢aru, ktera bude znacit zrcadlo.
Tato ¢ara zacina na poli¢ku s Cislem 18 a konci na
poli¢ku s Cislem 2.

2) Postav robota na poli¢ko s nejvétsim nasobkem
cisla 3, které se vyskytuje na podloZce. Poté robota
oto€ smérem vlevo.

3) Vytvor program, ktery spliiuje tyto podminky:
a) Robot chodi postupné pres policka, ktera jsou
nasobkem c¢isla:

o,
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b) Stejna podminka plati i pro odraz v zrcadle.

VPRAVO

Stretnou se dva roboti pokud jeden zacne na policku
tretiho nasobku cisla 7 a druhy od konce programu pro
DOLE odraz?




Vytvor cestu k Cislu 2

Nakresli cestu k ¢islu 2:
Postav robota tak, jak ho vidis na obrazku.
1) Nesmi$ vstoupit na poli¢ka, ktera jsou nasobky cisla 7.
Takova policka na podloZce jednoduse Sktni, stejné jako
je zde Skrtnuté policko 9, na které samoziejmeé také
nesmis vstoupit.
2) Pokud vstoupi$ na policko s nasobkem ¢isla 5, musis
zmenit smeér (otocit se vpravo/vlievo). Na ostatnich
polickach nejsou zadna omezeni.
3) Cestou musis prejet pres véechna neproskrtnuta

g policka. P

DOLE



Cesta podle pravidel

Vytvor program podle nasledujicich pravidel:

1) Nesmi$ vstoupit na policko, které zaroven patfi do
nasobilky cCisla tFi a ¢tyri. Takové policko jednoduse Skrtni.
2) Na policka, ktera jsou nasobky éisla 5, mizes vstoupit
maximalné 2x. Na ostatni policka pouze jednou.

3) Pokud dvakrat za sebou pouzZije$ prikaz vpred,

musi$ odbocit vpravo/vlevo a nasledné pouzit prikaz
dopredu.

4) Zatrub pokazdé, kdyz robot vstoupi na poli¢ko s
nasobkem cisla 3.

Nikde se zbytecné neotacej a nevynechej zadné nepreskrtnuté policko!
Zde je ukazano co je spravné a co neni

ool M=p 1-p

P ud a8 duakmt za sabou Pohud dvakratl m sabou plydedt dopfedu,
ofodis, musié pokradovat vpled, musis s oftodit vpravodviewo.
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Poté co se otodis vievo, sa nesmid ihned olodit vpravo, a naopak. Mefimid F@ ikrdt za sebou dopfedu,

DOLE



ULOHY S PRAZDNOU PODLOZKOU

V této casti pracujeme s prazdnou podlozkou, kterou si musime vyplnit.



Um

V4

1S

téni Cisel do podlozky 1

Vytvareni podlozky:
Robot stoji tak, jak ho vidi$ na obrazku.

56 a 64.

cestu? (i
>

Jelikoz je podlozka prazdna je potreba ji zaplnit.
Pomoci tohoto programu robot rozmistil Cisla 49,

Oznac policka, na kterych robot vyda zvuk. Na tyto
policka postupné zapis Cisla v sestupném poradi.

Muze$ zménit nékteré prikazy, aniz bys zmeénil



V4

Umisténi Cisel do podlozky 2

Vytvareni podlozky:

Vyborne! Nyni mas na sve podlozce 3 policka s
¢isly. Nyni musi$ doplnit dalsi dvé ¢isla. Prvni Cislo
je devaty nasobek Cisla 7 a druhym je devaty
nasobek Cisla 6.

Robot stoji tak, jak ho vidi$ na obrazku.

Tvym ukolem je: najit cestu na nejmensi pocet
prikaz( tak, aby vedla pres obé zvyraznéna
policka. Dale zapsat Cisla ve spravném poradi - k
tomu ale nejprve potfebujes najit nejkratsi moznou
cestu (podle poctu pfikazu).

* Nejprve najdi cestu s nejmensim poctem prikazd.

- Jakmile najde$ nejkratsi cestu, zapi$ spravne ¢isla do
zvyraznenych policek.

* Policko, pres které prejedes jako prvni je devatym
nasobkem cisla 6. Druhé policko bude mit ¢islo
devatého nasobku Cisla 7. Je tedy opravdu dllezité
najit cestu s nejmensim poctem piikazu.




Jakou barvu ma pocatecni policko?

Jakou barvu ma pocatecni policko?
Bezva prace! Pokud jsi pracoval spravne, ¢isla si
umistil nasledujicim zplsobem:

Urci pocéatecni policko podle nasledujicich
pravidel:

1) Cestou prejdi pres vdechny nasobky Cisla 7.

2) Po cesté nesmis vstoupit na policka s Cisly
jiného nasobku nez je Cislo 7.

3) Sipky uréuji smér. Pokud vstoupi$ na poli¢ko se
Sipkou, musi$ pokracovat na policko, na které
Sipka ukazuje.

Dostanes se pomoci té druhé barvy na vSechny
nasobky cisla 8? (Podminky zUstavaji stejné) é;

Sk




Horici Cislo

Horici cislo

Cislo 56 (coz je osmy nasobek &isla ...... ) hori.

Na pomoc se vydal Sesty nasobek Cisla 9 a osmy
nasobek Cisla 8.

Které z téchto dvou ¢isel dfive uhasi hofici Cislo
567 Obé cisla jsou nato¢ena smeérem k nejblizsi
vodée. Nezapomen, Zze vodu naberes$ a ohen uhasis
az v momente, kdy na poli¢ko vstoupis$ a
zatroubis.

Byl by vysledek jiny, kdyby osmy nasobek c&isla 8
bézel k té vzdalengjsi uodé?\*:




Hledani panenky

Hledani panenky

Vexinka méla dvé panenky. Odpoledne si s obéma
hrala na podloZce. Poté, co se vratila dom,
zjistila, Ze jednu panenku na podlozce zapomnéla.
Bohuzel nékde vytratila i papir se zakreslenou
cestou. Néktere ¢asti si pamatuje. Pomuzes
Vexince nalézt policko, na kterém panenku
zapomnela?

v KdyZ jsem vstoupila na podlozku, vidéla jsem kolem sebe
vodu a devaty nasobek Cisla ..... . K tomuto nasobku jsem
se vydala.

v Poté jsem sla k sedmému nasobku Cisla ..., které se
nachazelo po me prave strané.

v Poté jsem se vydala k osmému nasobku ¢€isla ... . Na
tomto nasobku jsem meéla po pravé strané vodu a tak jsem

se otocila vlevo. V tu chvili jsem uvidéla prazdné policko,
na kterém jsem si hrala.

Napi$ na policko, na kterem Vexinka zapomnéla svoji
panenku cislo, ktere je Sestym nasobkem cisla 6.



Pocatecni policko s podminkou

Pocatecéni policko s podminkou:

Robot musi dojet na vSechny nasobky cisla
devét. Vzdy musi vyjet ze stejného policka a musi
byt pokazdé natoéeny stejnym smeérem.

Na dojeti ke kazdému policku mize pouzit
maximalné 3 prikazy. Na kterém policku a jakym
smerem robot zacne?

Robot muZe zacit na libovolném policku, kromé
nasobku cisla 9 nebo policku s vodou. Na policko s
vodou nesmi vstoupit.

Muze$ pouzit stejné policko i smér, aby soucet
v§ech tii cest mél dohromady pouze 8 pfikaz(i?
A) Pokud ne, dokaze$ najit takove, které by tuto podminku
splriovalo?

B) Pokud ano, najdi dalsi policko, ze kterého se dostanes ke
kazdému nasobku ¢isla 9 maximalné na 3 prikazy.




Odkud Vexinka vyjela?

Z jakého policka Vexinka vyjela a jakym smérem
byla na po¢atecnim policku nato¢ena?

Jestlize skonéila na osmém nasobku ¢isla 8
smérem nahoru a pouzila tento program:
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" Urci, jakym smerem byla na zacatku natocCena,
aniz bys sledoval/a cestu, kterou se vydala.




