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SEZNÁMENÍ S POHYBEM ROBOTA
V této části se seznámíme se základním pohybem robota.



Seznámení s robotem



Přiřazení programů k cestám



Přiřazení cílového políčka k programu



Určení počátečního políčka



Zakázané tlačítko



ÚLOHY S ČÍSELNOU PODLOŽKOU
V této části navážeme na to, co jsme se naučili v předchozích úlohách.



Hledání cesty a zápis programu



Cesta po násobcích



Vytváření cesty pro robota



Soutěž: 
Najdi alespoň tři cesty podle podmínky



Úprava programu 1



Úprava programu 2



Zamilovaný VEX



Tři cesty



Cesta s nejkratším programem



Spojení shodných násobků různých čísel



Cesta zpět



Jaký je směr?



Počáteční políčko



Sbírání borůvek



Dvorní šašek



Zrcadlo



Vytvoř cestu k číslu 2



Cesta podle pravidel



ÚLOHY S PRÁZDNOU PODLOŽKOU
V této části pracujeme s prázdnou podložkou, kterou si musíme vyplnit.



Umístění čísel do podložky 1



Umístění čísel do podložky 2



Jakou barvu má počáteční políčko?



Hořící číslo



Hledání panenky



Počáteční políčko s podmínkou



Odkud Vexinka vyjela?


