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Anglictina chytre

Sada promptu slouzici k efektivnimu vyuziti umélé inteligence pfi tvorbé
vyukovych material pro u&itele anglického jazyka na 2. stupni ZS

Vytvofil: Adam jaks



Uméla inteligence dokaZe uéiteldm usnadnit pfipravu vyukovych materiéld, udetfit ¢as a

pfinést nové moznosti do vyuky angli¢tiny. Tento dokument vém ukéze, jak ji efektivné

vyuZit - obsahuje totiZ praktické prompty, uZite¢né tipy i hotové materiély, které mizZete
ihned pouZzit ve tfidé.

Prompt je pokyn, ktery zadate umélé inteligenci, aby vytvofila vdmi poZadovany obsah.
MuzZe to byt napfiklad Gkol, otdzka nebo konkrétni zadani. Pomoci prompti muiZete
snadno vytvéret materidly, které potfebujete pro vyuku anglictiny, a to rychle a efektivné.



Oteviete nastroj umélé inteligence.

Napiiklad OpenAl ChatGPT

[=] st [m]
[=] 3

Zkopirujte a vloZte poZadovany prompt do pole pro text.
Kliknéte na “Odeslat” (Enter).

Pokud vysledek neni pfesné podle Vasich predstav, doptévejte se.
.MUzZe$ pridat jesté jedno cvieni na tvorbu vét?”
,Udélej pracovni list krat$i, aby se vesel na jednu strénku.”
.PouZij jesté jednodussi angli¢tinu.”

@
HOTOVO!

Ted' uz méte sviij vyukovy materiél! Sta&i ho jen zkopirovat a pouzit.



Q.

“Isi zkuSeny uéitel angliétiny na 2. stupni ZS a tvym ikolem je vytvofit uzavieny
test pro Zaky [roénik] na téma [téma] odpovidajici jazykové irovni [iaroveii], ktery
se sklada z [pocet] otazek, kde kazdéa otazka ma [pocet] moznosti odpovédi, z
nichz [pocet] je/jsou spravné. Spravné odpovédi by mély byt oznaéeny tuénym

pismem.”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potfebujete vytvofit uzavieny test, napfiklad s moZnostmi
typu A, B, C, D. Sta&i doplnit poZadované parametry do hranatych zavorek. Poté
jednoduse zadate prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad OpenAl ChatGPT) a
systém Vam vygeneruje test presné podle Vasich pozadavku.

[roénik] = Uréete roénik, pro ktery je test uréen (napf. 6. roénik).

[téma] = Urlete zaméfeni testu (napf. , Pfitomny prosty ¢as”).

[Groven] = Odpovidajici jazykova Groven Z&ka (napf. Al).

[pocet] otdzek = Zadejte poZadovany pocet otdzek v testu (napf. 10).

[pocet] moZnosti odpovédi = KaZdé otdzka mé& dany poéet moZnosti odpovédi (napf. 4).
[pocet] je/jsou spravné = Urlete, kolik odpovédi je spravnych u kazdé otézky (napfr. 1).

,Jsi zkuseny uéitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym tkolem je vytvofit uzavieny test pro
Zaky [7. roéniku] na téma [Pfitomny &as prosty vs. Pfitomny &as prubéhovy] odpovidajici
jazykové drovni [AT-A2], ktery se sklddé z [10] otdzek, kde kaZdé otdzka mé [4] moZnosti
odpovédi, z nichZ [1] je sprévné. Sprévné odpovédi by mély byt oznaeny tuénym

pismem.”




Q.

“Isi zkuseny uéitel angliéting na 2. stupni ZS a tvym ikolem je vytvorit otevieny
test pro Zaky [roénik] na téma [téma] odpovidajici jazykové irovni [iaroveii], ktery
bude obsahovat [poéet] otdzek. Kazda otazka by méla byt jasné formulovéana.
Test by mél pokryvat tyto aspekty tématu: [aspekty]. Hodnoceni by mélo byt
zaloZeno na [kritéria hodnoceni].”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potiebujete vytvofit otevieny test, ve kterém Zéci odpovidaji
vlastnimi slovy. Staéi doplnit poZadované parametry do hranatych zéavorek. Poté
jednoduse zadate prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad OpenAl ChatGPT) a
systém Vam vygeneruje test presné podle Vasich pozadavka.

[roénik] = Uréete roénik, pro ktery je test uréen (napf. 8. roénik).

[téma] = Urlete zaméfeni testu (napf. ,,Podminkové véty”).

[Groven] = Odpovidajici jazykova Groven Z&ka (napf. B1).

[poclet] otdzek = Zadejte poZadovany pocet otdzek v testu (napf. 5).
[aspekty] = Jaké &asti tématu mé test pokryt (napf. , Tvorba vét”).

[kritéria hodnoceni] = Jak bude test hodnocen (napf. ,,Sprévnost gramatiky”)

,Jsi zkuseny uéitel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym tkolem je vyivofit otevieny test pro
Zaky [6. roéniku] na téma [Cestovani (Minuly cas)] odpovidajici jazykové drovni [A1], ktery
bude obsahovat [5] otdzek. KaZdé otdzka by méla byt jasné formulovéna. Test by mél
pokryvat tyto aspekty tématu: [slovni zdsoba k cestovéni, pouZivdni minulého asu,
porozumeéni textu, doplriovani spravnych tvari do vét...]. Hodnoceni by mélo byt zaloZeno
na [gramatickd sprévnost, slovni zésoba, srozumitelnost, &tendrské gramotnost].”




Q.

"Isi zkuSeny uéitel angliéting na 2. stupni ZS a tvym dkolem je vytvofit [typ a
délka textu] pro Zéky [roénik] na téma [téma]. Text by mél odpovidat jazykové
arovni [droven] a obsahovat nasledujici jazykové jevy: [pozadované jevy]. K textu
pripoj [poéet] otdzek zamérenych na porozuméni a analyzu textu, kieré budou
odpovidat jazykové drovni.”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potiebujete vytvofit text pro Zaky doplnény otdzkami
zamé&fenymi na porozuméni a analyzu. Sta&i doplnit poZadované parametry do hranatych
zavorek. Poté jednoduSe zadate prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad
OpenAl ChatGPT) a systém Vam vygeneruje text pfesné podle Vasich pozadavka.

[typ a délka textu] = Urete formét a rozsah textu (napf. , kratky rozhovor®).
[roénik] = Uréete roénik, pro ktery je text uréen (napf. 7. roénik).

[téma] = Specifikujte téma textu (napf. , Cestovani”).

[Grovenr] = Odpovidajici jazykova Groven Zaka (napf. A2).

[poZadované jevy] = Jazykové jevy, které ma text obsahovat (napf. ,,Minuly &as”)
[pocet] otdzek = Polet otdzek k porozuméni a analyze textu (napf. 5).

"Isi zkuseny uditel angli¢tiny na 2. stupni ZS a tvym ikolem je vytvofit [Krétky rozhovor
(120—150 slov)] pro Zéky [8. roéniku] na téma [Zdravy Zivotni styl]. Text by mél odpovidat
jazykové drovni [A2] a obsahovat nésledujici jazykové jevy: [slovni zésoba spojend se
zdravym Zivotnim stylem, stupriovéni pravidelnych i nepravidelnych pfidavnych jmen,
predpritomny Cas...]. K textu pripoj [5] otdzek zamérfenych na porozuméni a analyzu textu,
které budou odpovidat jazykové drovni.”




Q.

"si zkuSeny uéitel angliétiny na 2. stupni Z$ a tvym tkolem je vytvorit pripravu
hodiny pro Zdaky [roénik] na téma [téma]. Priprava by méla odpovidat jazykové
arovni [aroven] a obsahovat tyto diléi témata: [poZadované témata]. Také by
méla zahrnovat cil hodiny, strukturu hodiny s éasovym rozvrhem a popisem
aktivit, vyukové metody, pomicky a zpisob hodnoceni. Hodina by méla byt
poutava pro Zaky."”

Tento prompt vyuZijete, kdyZz potiebujete vytvofit strukturovanou pfipravu hodiny
angli¢tiny. Stadi doplnit poZadované parametry do hranatych zévorek. Poté jednoduse
zadate prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad OpenAl ChatGPT) a systém Vam
vygeneruje detailni plén hodiny pfesné podle Vasich poZadavkd.

[roénik] = Roénik, pro ktery je hodina uréend (napf. 7. roénik).

[téma] = Specifikujte téma hodiny (napF. , Pfitomny &as prosty”).

[Grovenr] = Odpovidajici jazykova Groven Z&ka (napf. B1).

[poZadované témata] = Dil&i aspekty, které ma hodina pokryt (napf. ,,slovni zdsoba”)

"Isi zkuSeny ucitel anglictiny na 2. stupni ZS a tvym Gkolem je vytvorit piipravu hodiny pro
Zaky [7. roéniku] na téma [Budouci ¢as]. Priprava by méla odpovidat jazykové drovni
[AT-A2] a obsahovat tyto diléi témata: [will/going to, tvorba vét, vyjadiovani plana,
nabidek a ndvrhd...]. Také by méla zahrnovat cil hodiny, strukturu hodiny s ¢asovym
rozvrhem a popisem aktivit, vyukové metody, pomicky a zpisob hodnoceni. Hodina by
méla byt poutavé pro Zaky.”




Q.

"Isi zkuSeny uéitel angliétiny na 2. stupni ZS$ a tvym dkolem je vytvoFit vyukovou
aktivitu pro Zaky [roénik] na téma [téma] o délce [pocet] minut. Aktivita by méla
odpovidat jazykové urovni [uroven] a byt zamérfend na rozvoj nasledujicich
dovednosti: [pozadované dovednosti]. Popis cile aktivity, jeji pribéh, éasové
rozvrZeni a potrebné materialy. Aktivita by méla byt zabavna a podporovat
aktivni zapojeni Zakd."”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potiebujete vytvofit vyukovou aktivitu, kterd bude zébavné a
podpofi aktivni zapojeni Zak(. Stadi doplnit poZadované parametry do hranatych
zévorek. Poté jednodu$e zadéte prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad
OpenAl ChatGPT) a systtm Vam vygeneruje podrobny popis aktivity presné podle
Vasich poZadavkd.

[roénik] = Roénik, pro ktery je aktivita uréend (napf. 6. roénik).

[téma] = Specifikujte téma aktivity (napf. ,Jidlo a ndpoje”).

[pocet] minut = Jak dlouho mé aktivita trvat (napf. 20 minut)

[Groven] = Odpovidajici jazykova Groven zaku (napf. Al).

[poZadované dovednosti] = Jaké dovednosti méa aktivita rozvijet (napf. ,,slovni zésoba”).

"Isi zkuseny ucitel anglictiny na 2. stupni ZS a tvym ikolem je vytvofit vyukovou aktivitu
pro Zéky [9. roénik] na téma [Predpovéd’ pocasi] o délce [20] minut. Aktivita by méla
odpovidat jazykové drovni [A2-B1] a byt zaméfend na rozvoj nésledujicich dovednosti:
[Mluveni, poslech, tvorba vét v budoucim a predpfitomném &ase (préce s flashcards)...].
Popis cile aktivity, jeji prabéh, casové rozvrZeni a potiebné materidly. Aktivita by méla byt
zdbavnd a podporovat aktivni zapojeni Zaka.”




Q.

"si zkuSeny uéitel angliétiny na 2. stupni Z$ a tvym ikolem je vytvorit pracovni
list pro Zaky [roénik] na téma [téma]. Pracovni list by mél odpovidat jazykové
arovni [uroveri] a zaméFit se na rozvoj téchto dovednosti: [pozadované
dovednosti]. Zarad’ dkoly riznych typia: [typy akoli] a zajisti, aby byly
srozumitelné, zabavné a poutavé. Pridej jasné instrukce, popripadé i napovédu.”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potiebujete vytvofit pracovni list zaméfeny na rozvoj
konkrétnich dovednosti. Sta&i doplnit poZzadované parametry do hranatych zavorek. Poté
jednoduse zadate prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad OpenAl ChatGPT) a
systém Vam vygeneruje pracovni list pfesné podle Vasich pozadavka.

[roénik] = Roénik, pro ktery je list uréen (napf. 7. roénik).
[téma] = Specifikujte téma listu (napf. ,,Pfidavné jména a jejich stupfovéni”).
[Groven] = Odpovidajici jazykova Groven Zaka (napf. A2).
[pozadované dovednosti] = Dovednosti, které ma list rozvijet (napf. ,Cteni™).
[typy Gkoll] = Uvedte rGzné druhy cviéeni (napF. ,Dopliovéni slov do vét “).

"Isi zkueny ucitel angliétiny na 2. stupni ZS a tvym ikolem je vyivofit pracovni list pro
Zaky [8. roéniku] na téma [Minuly &as prosty vs. minuly &as prabéhovy]. Pracovni list by
mél odpovidat jazykové drovni [A2-B1] a zamérit se na rozvoj téchto dovednosti:
[Gramatiku, &teni s porozuménim, psani, mluveni...]. Zafad' dkoly riznych typa:
[Doplriovéni vét, oprava chyb, pfifazovéni, ¢teni a tvorba pribéhu] a zajisti, aby byly
srozumitelné, zdbavné a poutavé. Pridej jasné instrukce, popripadé i ndpovédu.”




Q.

"si zkuSeny uéitel angliétiny na 2. stupni ZS a tvym ikolem je vytvorit tematicky
pléan vyuky pro Zaky [roénik] na [éasové obdobi]. Plan by mél odpovidat jazykové

arovni [droven] a pokryvat tato témata a dovednosti: [témata a dovednosti]. Uved’
nazvy jednotlivych tematickych celki, popis jejich obsah a hlavni vyukové cile.

Zahrri také metody a aktivity, navrhy na hodnoceni a projekty.”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potfebujete vytvofit podrobny tematicky plén vyuky
angli¢tiny na uréité obdobi. Staéi doplnit poZadované parametry do hranatych zavorek.
Poté jednoduSe zaddte prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad OpenAl
ChatGPT) a systém Vam vygeneruje piehledny plan vyuky presné podle Vasich
pozadavku.

[roénik] = Roénik, pro ktery je plén uréen (napf. 9. roénik).

[€asové obdobi] = Specifikujte obdobi vyuky (napf. ,, 1. pololeti*).

[Groven] = Odpovidajici jazykova Groven Z&ka (napf. Al).

[témata a dovednosti] = Hlavni témata a dovednosti, na které se vyuka zamé&fi (napf.
,Predpfitomny Cas, nepfimé fec, psani e-maild”).

"Isi zkuseny ugitel angliétiny na 2. stupni ZS a tvym Gkolem je vytvorit tematicky plén vyuky
pro Zaky [9. roéniku] na [1. Ctvrileti (z&ri - listopad)]. Plén by mél odpovidat jazykové
drovni [A2-B1] a pokryvat tato témata a dovednosti: [témata: Svét kolem nés, Pfiroda a jé,
Zébava a kultura; dovednosti: gramatika, tvorba a porozuméni textd, vypravéni, sprévné
pouzivani ¢asd...]. Uved ndzvy jednotlivych tematickych celki, popis jejich obsah a hlavni
vyukové cile. Zahrn také metody a aktivity, ndvrhy na hodnoceni a projekty.”




Q.

"Isi zkuSeny uéitel angliétiny 2. stupni ZS a tvym tkolem je vytvofit vyukovou
prezentaci pro Zaky [roénik] na téma [téma]. Prezentace by méla byt prehlednéa a
vizualné poutava. Méla by odpovidat jazykové urovni [iroven] a obsahovat ivod
do tématu, hlavni obsah s vysvétlenim téchto pojmi: [pojmy], jasné priklady,
cviéeni nebo iikoly pro Zaky a zavéreéné shrnuti s otdézkami.”

Tento prompt vyuZijete, kdyZ potifebujete vytvofit vyukovou prezentaci na konkrétni téma.
Stali doplnit poZadované parametry do hranatych zévorek. Poté jednodu$e zadate
prompt do néstroje umélé inteligence (napfiklad OpenAl ChatGPT) a systém Vém
vygeneruje navrh struktury a obsahu prezentace presné podle Vasich poZadavka.

[roénik] = Roénik, pro ktery je prezentace uréené (napf. 7. roénik).

[téma] = Specifikujte téma prezentace (napf. , Pfedpfitomny &as”).
[Groven] = Odpovidajici jazykova Groven Zaka (napf. A2).

[pojmy| = Pojmy, které je tfeba vysvétlit (napf. , have/has, zdporné véty”).

"Isi zkueny ucitel angliétiny 2. stupni ZS a tvym dkolem je vyivorit vyukovou prezentaci
pro Zéky [6. roéniku] na téma [Pfitomny &as pribéhovy]. Prezentace by méla byt
prehledné a vizudlné poutavd. Méla by odpovidat jazykové drovni [AT-A2] a obsahovat
dvod do tématu, hlavni obsah s vysvétlenim téchto pojmd: [PouZiti Present Continuous,
Tvorba kladnych, zépornych vét a otdzek, Rozdil mezi Present Simple a Present
Continuous], jasné priklady, cvi¢eni nebo Gkoly pro Zéky a zévéreéné shrnuti' s otdzkami.”
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